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Sobre estas Informacoes

Estas informacdes descrevem como usar os aplicativos QMF for Workstation e
QMF for WebSphere.'

Verifique sempre a pagina DB2 e IMS Tools Library para obter a versdo mais atual
desta publicagéo:

www.ibm.com/software/data/db2imstools/db2tools-library.html

Quem Deve Ler estas Informacoes

Estas informacdes destinam-se a todos os usuarios do QMF for Workstation e do
QMEF for WebSphere.

Informacoes sobre Atualizacoes de Servico e Suporte

Para localizar informacdes sobre atualiza¢des de servico e suporte, incluindo fix
packs de software, PTFs, perguntas mais frequentes (FAQs), notas técnicas,
informacdes de resolugdo de problemas e downloads, consulte a pagina da Web a
seguir:

[Website do Suporte de Software IBM|

1. Em todas essas informagdes, o IBM® QMF Client para WebSphere Application Server é mencionado como QMF for WebSphere e o
ambiente do IBM QMF Client para Workstation é mencionado como QMF for Workstation.

xiii
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Capitulo 1. Visao Geral de QMF

O QMF é uma ferramenta Business Intelligence, para todos os fins,
multiplataforma.

QMF é uma® Ferramenta de Business Intelligence baseada no Eclipse que
transforma os dados de negécios em uma plataforma de informacdes visuais com
dados visuais on demand. Usando o conjunto de recursos do QMF, os usudrios
podem criar painéis, consultas, relatérios e procedimentos intuitivos que podem
ser facilmente distribuidos em uma empresa inteira.

* Entrega informacdes criticas sobre os negdcios corporativos entre varios usudrios
e plataformas de banco de dados.

* Suporta DB2 V9 para z/OS para procedimentos armazenados SQL.

* Suporta a funcionalidade do DB2 V10 para z/OS, incluindo tipos de dados do
DB2 V10.

* Suporta SQL dindmica e estatica, conjunto de resultados massivos e resultados
de procedimentos armazenados.

* Suporta simultaneamente dados de desenho do DB2, Informix, Oracle, SQL
Server e da maioria das outras origens de dados compativeis com JDBC e

também origens de dados multidimensionais que suportam a conectividade
XMLA.

* Relatérios, painéis e consultas podem ser integrados de forma opcional a
aplicativos da Web, portais ou aplicativos de estacdo de trabalho customizados
ou de terceiros.

* Suporta consultas multidimensionais, painéis, relatérios e layouts, assim como
interoperabilidade aprimorada com a infraestrutura de BI existente.

* O QMF para Estagdo de Trabalho é um aplicativo de estagdo de trabalho rico
para diversas plataformas baseado no Eclipse que pode ser executado no
Microsoft® Windows®, Linux® e Macintosh®.

* QMEF para WebSphere fornecer ampla funcionalidade a usudrios corporativos
através de navegadores da Web comuns.

Recursos do QMF

A solugdo QMF oferece um conjunto robusto de fungdes de inteligéncia de
negocios.

Consultas Relacionais e Multidimensionais
A criagdo de consultas OLAP e relacionais é facilitada por uma variedade
de interfaces de consultas diferentes que sdo ajustadas a diferentes niveis
de conhecimento e habilidades. Os recursos de andlise multidimensional
permitem fazer a pesquisa detalhada de um nimero ilimitado de niveis de
detalhe, expondo as informagdes subjacentes com cada clique.

2. Eclipse é uma comunidade de software livre cujos projetos focam o fornecimento de uma plataforma de desenvolvimento
extensivel e estruturas de aplicativos para construir software. O Eclipse fornece ferramentas e estruturas extensiveis que abrangem
o ciclo de vida de desenvolvimento de software, incluindo suporte para modelagem, ambientes de desenvolvimento de linguagem
para Java™, C/C++, PHP e outros, teste e desempenho, business intelligence, aplicativos rich client e desenvolvimento integrado.
Um grande e vibrante ecossistema dos principais fornecedores de tecnologia, empresas em formagado inovadoras, universidades e
institui¢des de pesquisa e individuos estendem, complementam e suportam a Plataforma Eclipse. A Eclipse Foundation é uma

corporagdo sem fins lucrativos, suportada por membros, que hospeda projetos Eclipse. Detalhes completos do Eclipse e do Eclipse
Foundation estdo disponiveis em


http://www.eclipse.org

Relatérios, diagramas, graficos e mapas

O QMF oferece um ambiente de design extremamente flexivel para os
relatérios, permitindo agrupar, agregar e resumir os dados, incluir
expressdes de calculo e formatar condicionalmente o relatério dependendo
dos resultados da consulta. Podem ser integradas a intimeros elementos
visuais nos relatérios, simplesmente arrastando os elementos nas telas do
relatério, permitindo criar os relatérios que sdo ricos com contetido grafico,
incluindo diagramas, gréficos e mapas. Também é possivel salvar os
formatos de relatério como modelo, aplicando-os a diferentes conjuntos de
resultados de consulta para maximizar a reutilizagéo.

Os painéis fornecem um meio dindmico de revisar os dados corporativos
criticos. Diferente dos relatérios, que tendem a conter uma quantidade fixa
de informagdes, os painéis tém a capacidade de entregar informagdes em
tempo real on demand, conforme necessério pelo usudrio do painel. O
QMF fornece métodos integrados de exibir os resultados de consulta,
capturando a entrada do usudrio, passando as informagdes de e para o
painel, implementando e otimizando a navegacdo, definindo os
relacionamentos entre os elementos visuais e apontando para as origens de
dados subjacentes.

Fun¢des Analiticas

O QMF oferece mais de 140 fungdes analiticas, proporcionando o repertério
de recursos necessarios para permitir que os usudrios com necessidades
divergentes analisem as tendéncias e obtenham informacdes em nivel de
resumo.

Capacidades de Edicao de Dados

O QMF oferece uma variedade de interfaces de aplicativo que permite
integrar tranquilamente fungdes QMF com aplicativos novos ou existentes.
Também é possivel criar, editar e executar procedimentos sofisticados para
executar uma variedade de tarefas.

Interfaces de Desenvolvimento de Aplicativo

O QMF oferece uma variedade de interfaces de aplicativo que permite
integrar tranquilamente fungdes QMF com aplicativos novos ou existentes.
Também é possivel criar, editar e executar procedimentos sofisticados para
executar uma variedade de tarefas.

Fun¢des de Desempenho, Controle de Recursos e Auditoria

O QMF proporciona capacidades de controle que permitem configurar os
limites de consumo de recursos por usudrio ou grupo, o que permite que
restri¢des baseadas em funcdo versus individuais sejam criadas. Os logs de
atividades fornecem capacidades de auditoria de uso integradas, incluindo
vérios relatérios prontos para o uso, para que vocé tenha uma captura
instantdnea de cada atividade do sistema do usuario em um determinado
momento.

Componentes

O QMEF inclui um componente de usuério e um componente de administrador.

O componente de administrador é usado por administradores para configurar o
produto para uso.
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O componente de usudrio é usado pelos desenvolvedores e usudrios para executar
todas as fung¢des de consulta e de relatério, bem como para o desenvolvimento de
projetos visuais.

Cada componente inclui as perspectivas, visualiza¢des e editores especificos a
partir dos quais os usudrios e administradores executam tarefas.

Visao Geral da Perspectiva Administrador

A perspectiva Administrador da interface de aplicativo fornece as visualizagoes,
menus e assistentes que permitem criar, gerenciar e manter repositorios.

Um administrador do QMF é responsavel por efetuar a configuracdo da interface
de aplicativo. Como resultado, a interface de aplicativo que vocé estd usando é
instalada pré-configurada com acesso a uma ou mais areas de trabalho do
repositorio. As origens de dados e objetos que podem ser acessados a partir da
area de trabalho sdo exibidos na visualizagdo Areas de Trabalho.

Visao Geral da Perspectiva Usuario

A perspectiva Usudrio da interface de aplicativo fornece as visualizagdes, menus e
assistentes que permitem executar um extenso intervalo de fun¢des de consulta e
de relatério.

Sobre Esta Tarefa

Para comegar a usar o QME, é necessario estar familiarizado com a perspectiva
Usuario, com as preferéncias do usudario que podem ser configuradas e como vocé
pode trabalhar com as origens de dados e objetos que estdo disponiveis na
visualizacio Areas de Trabalho. A qualquer momento, é possivel comecar a
consultar origens de dados, criar objetos, formatar resultados da consulta ou criar
relatérios e painéis.

Nota: As informacdes de configuracdo da interface de aplicativo consistem nas
configuragdes do driver JDBC e da conexdo do repositério que sdo usadas para
conectar-se aos repositérios compartilhados e origens de dados. Os usudrios
avancados podem fazer mudancas nas informagdes de configuragdo da perspectiva
Usudrio. A maioria dos usudrios nunca alterara as informagoes de configuragdo.

Terminologia e Conceitos de Arquitetura de Dados

O QMF usa armazenamentos de dados existentes (bancos de dados) para consultas
de contetido e fungdes de relatério que podem ser acessadas e executadas a partir
de projetos visuais.

No OMF, os dados acessados por usuarios e desenvolvedores precisam ser
configurados por um administrador. Os dados e o acesso a dados é configurado
usando uma construgdo hierdrquica de armazenamento do repositério compartilhado,
repositorios compartilhados e uma ou mais origens de dados relacionais.

Entender a maneira hierdrquica na qual os dados estdo estruturados e
armazenados reduz as chances de criar uma estrutura muito complicada e
minimiza a sobrecarga administrativa.

O propdsito deste topico é ajuda-lo a entender a terminologia usada para descrever

a arquitetura de dados do QMF.
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Armazenamento de Repositério Compartilhado

Um armazenamento de repositério compartilhado é um conjunto de tabelas de
banco de dados.

No QMEF, o administrador cria um armazenamento de repositério compartilhado
para armazenar:

* Informacgdes de conexdo do banco de dados e limites de recursos.
* Objetos do QME, como:
— consultas visuais
— consultas analiticas
— procedimentos
— previsdes
— relatérios visuais
— painéis visuais.
Um administrador preenche o armazenamento de repositério compartilhado por

meio do conjunto de tarefas administrativas que criam um ou mais repositérios de
dados agrupados logicamente e uma ou mais origens de dados relacionais.

Na maioria dos cendrios, é suficiente ter um tinico armazenamento de repositério
compartilhado.

Repositorios

Um repositério é um agrupamento légico de consultas, procedimentos, painéis e
relatérios, todos desenvolvidos para um conjunto especifico de origens de dados.

Na maioria dos cendrios, é suficiente ter um repositério compartilhado.

E no nivel de repositério que o administrador implementa uma metodologia de
agrupamento que faz sentido para o aplicativo de negécios e para os usuarios.

Repositorios compartilhados

Os repositérios compartilhados estdo localizados em um banco de dados e podem
ser compartilhados por muitos usuarios.

Repositorios de rede

Um repositério de rede é uma conexdo com um repositério compartilhado usando
acesso a rede direto. A conectividade de rede permite que os usudrios acessem um
repositério compartilhado sem precisar de conectividade do banco de dados direta
da estagdo de trabalho. A conexdao com repositérios usando uma conexdo de rede
permite a consolidacdo de acesso a dados em um servidor central e elimina a
necessidade de distribuir drivers JDBC em cada desktop que executa o QMF.

Repositorios de servico da Web

Um repositério de servigo da web é um repositério compartilhado ao qual os
usuarios podem se conectar por meio da API de servicos da web do QMF usando
uma conexdo HTTP ou HTTPS. A conectividade baseada na Web permite que os
usudrios acessem um repositorio compartilhado sem precisar de conectividade do
banco de dados direta da estagdo de trabalho. A conexdo com repositérios usando
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uma conexdo baseada na Web permite a consolida¢do do acesso a dados em um
servidor central e elimina a necessidade de distribuir drivers JDBC em cada
desktop que executa o0 QME.

Pacotes SQL estaticos

Virias tabelas no armazenamento de repositério sdo usadas pelo QMF para
armazenar informagdes de processamento. Algumas dessas tabelas armazenam
informagdes sensiveis, por exemplo, a tabela de permissdes. Por padrdo, todos os
usudrios podem acessar essas tabelas de armazenamento de repositério e efetuar
alteragdes nas tabelas. E possivel optar por proteger as tabelas de armazenamento
de repositério. No modo de protecdo, as tabelas de armazenamento de repositério
sdo acessadas usando uma coleta de procedimentos armazenados ou de pacotes de
SQL estatica, dependendo do que o banco de dados que estd hospedando o
armazenamento de repositério suporta. Os usudrios do armazenamento de
repositério devem entdo receber permissdo para executar os procedimentos
armazenados ou pacotes SQL estaticos.

Origem de Dados Relacionais

Uma origem de dados relacionais é um banco de dados no qual informagdes sao
armazenadas em diversas tabelas de banco de dados.

Cada tabela de banco de dados consiste em intimeras colunas e uma ou mais
linhas. As diferentes tabelas de um banco de dados podem ser relacionadas. Ter
dados em tabelas separadas, mas relacionadas, € uma maneira de armazenar e
recuperar informagoes.

Area de trabalho

Um subagrupamento 16gico de artefatos de um repositério compartilhado que faz
sentido apresentar aos usuarios como um grupo unificado de recursos.

Painéis Visuais

Os painéis visuais apresentam dados interativos ou persistentes obtidos da
consulta de vdrias origens de dados heterogéneas na empresa.

Painéis visuais apresentam dados em um formado de cenario usando uma ampla
variedade de gréficos, incluindo quadros e gréficos. Os objetos graficos controlados
por dados podem ser facilmente vinculados de modo que as sele¢des do usudario
acionardo exibi¢des de dados exclusivos.
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Capitulo 2. Usando a interface do QMF

Utilize Perspectivas, Visualiza¢des e Editores para configurar e trabalhar nos
ambientes do usudrio e do administrador.

Perspectivas

QMEF usa e emprega o conceito baseado em Eclipse de Perspectivas, Visualizagdes e
Editores.

As secdes a seguir explicam Perspectivas, Visualizacdes e Editores , conforme
utilizados pelo QME. Para obter informagdes sobre o conceito do Eclipse de
Perspectivas, Visualiza¢oes e Editores, consulte o [Documentacio do Eclipsel

Uma Perspectiva é uma forma de organizar e visualizar os arquivos e artefatos
utilizados com QME.

As Perspectivas fornecidas com o QMF sdo configuradas com o conjunto de
visualizagoes padrdo, que sdo acopladas a areas especificas na interface de aplicativo.

Administradores e usuarios podem selecionar as Perspectivas, Visualizag¢oes e
Editores que atenderem as suas fung¢des. Por exemplo, se sua funcdo priméria for
projetar e desenvolver painéis visuais, vocé provavelmente executard muito de seu
trabalho na perspectiva do Visual Designer.

Além disso, administradores e usudrios podem customizar a interface para que
sempre que ativarem o QMF, sejam abertos uma perspectiva especifica e conjunto
de visualizag¢oes.

Para ver as perspectivas disponiveis para utilizagdo com o QMF, execute Janela >
Abrir Perspectiva > Outro a partir da barra de menu.

O QMF para Estacdo de Trabalho e o0 QMF para WebSphere fornecem as seguintes
perspectivas:

* Administrador que fornece as visualiza¢des, menus e assistentes que permitem
que um usudrio com privilégios administrativos crie e mantenha repositérios.
Nem todas as instdncias do QMF sdo instaladas com a perspectiva
Administrador como um recurso selecionado.

* Usuario, que fornece as visualizagdes, menus e assistentes que serao usados para
consultar origens de dados e trabalhar com resultados da consulta.

* QMF que fornece as visualiza¢bes, menus e assistentes mais apropriados para
trabalhar com catdlogos QMF.

* QMF Classico que fornece aos usudrios do QMF TSO a capacidade de mudar
para o QMF para Estacdo de Trabalho sem quaisquer dificuldades ja que sua
interface é semelhante a QMF TSO.

* Designer Visual que fornece as visualiza¢cdes, menus e assistentes que serdo
usados para criar relatérios e painéis visuais.

Visualizacoes

Uma Visualizacdo é normalmente utilizada para navegar em uma hierarquia de
informagdes, abrir um editor ou exibir as propriedades para o editor ativo.


http://www.eclipse.org/documentation/
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As visualizagdes do QMF suportam editores e fornecem apresentagdes alternativas,
bem como maneiras de navegar pelas informagoes em sua janela. No Eclipse, o
layout de visualiza¢des em uma pagina é controlado pela perspectiva ativa. Isso
significa que cada uma das perspectivas (Usudrio, Visual Designer, QMF (padrio),
QMEF Cléssico, e Administrador) possue um conjunto designado ou
predeterminado de Visualizacdes. Cada visualizacdo exibe como uma area de janela
na janela da estagdo de trabalho principal. Cada perspectiva do QMF exibe
inicialmente as visualiza¢gdes mais comumente utilizadas para executar funcdes

especificas.

Tabela 1. perspectiva do usudrio : Visualizagbes

Nome da

Visualizac¢ao Propésito

Analisador A visualizagdo Analisador exibe a contagem de peso de cada objeto
em um cendrio.

Marcadores A visualizagao Favoritos gerencia favoritos para caminhos de drill

down.

Folhas de Dicas

A visualizagdo Folhas de Dicas exibe uma série de tutoriais que
esbocam as etapas necessarias para a implementagao de diversas
funcGes bésicas de usudrio e administrador.

Conexoes de Origem
de Dados

A visualizagdo Conexdes de Origem de Dados exibe uma lista de
todas as conexdes atualmente ativas ou que foram criadas para
uma origem de dados.

Ajuda A visualizagdo Ajuda ativa a Ajuda para o aplicativo.

Contorno A visualizagao Estrutura de Tépicos exibe os elementos estruturais
do objeto atualmente aberto na drea do editor.

Saida A visualizagdo Saida exibe mensagens informativas e de erro
geradas ao executar a interface do aplicativo.

Pessoal A visualizagdo Pessoal mantém e exibe objetos nas Usados

Recentemente, Favoritose Inicializacao .

Gerenciador de

A visualizacdo Gerenciador de Perfis exibe os dados sobre a

Perfis consulta em execugdo, a quantidade de objetos criados e o tempo
gasto criando-os e calculando expressdes no projeto visual.

Progresso A visualizagdo Progresso exibe todo o progresso, a porcentagem de
trabalho concluido e as mensagens de cancelamento.

Propriedades A visualizagdo Propriedades exibe as propriedades do objeto que

estd selecionado ou ativo na area do editor ou em outra
visualizagao.

Gerenciador de
Perfis de Consulta

A visualizagdo Gerenciador de Perfis de Consulta exibe o tempo
gasto na execugdo de uma consulta e na busca de seus resultados.

Conexoes de
Repositério

A visualizagdo Conexdes do Repositério exibe a lista de conexdes
do repositério disponiveis.

Explorador de
Repositério

A visualizagdo Repository Explorer exibe o contetido dos
repositérios aos quais vocé conectou-se. Exibe também informagoes
sobre as referéncias que um objeto tem em outros objetos.

Navegador de
Resultados

A visualizagdo Navegador de Resultados permite se alternar entre
os resultados de uma consulta ou caminho de drill down.

Console REXX

A visualizagdo Console REXX suporta o trabalho com
procedimentos REXX.
Restri¢ao: Esse recurso néo esta disponivel no aplicativo de 64 bits.

Pesquisar

A visualizagdo Procura exibe os resultados de uma procura.
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Tabela 1. perspectiva do usudrio : Visualizagbes (continuagdo)

Nome da
Visualiza¢io

Propésito

Espagos de Trabalho

A visualizagio Areas de Trabalho lista as areas de trabalho que
estdo disponiveis para seu ID de usudrio. Todas as origens de
dados que vocé pode acessar estdo contidas nos espagos de
trabalho apresentados. Na visualizagdo Areas de Trabalho, vocé
pode executar a maioria das fungdes de consulta e de relatério.

Tabela 2. perspectiva do Administrador : Visualizacbes

Visualizac¢do

Propésito

Repositérios

A visualizagdo Repositérios exibe os repositérios que vocé criou.
Essa visualizagdo s6 estara disponivel se vocé tiver o componente
Administrador.

Usuarios e Grupos

A visualizagdo Usudrios e Grupos exibe os usudrios e grupos
criados para seu provedor de seguranga interno.

Tabela 3. QMF Perspectiva cldssica: Visualizagcbes

Visualizacio

Propésito

QMF Comandos

A visualizacdo QMFComandos exibe uma lista de teclas de fun¢ao
para uma variedade de operacdes de comando suportadas. As
seguintes teclas de funcéo estdo listados:

* Ajuda ativa a ajuda online.

* Lista ativa o didlogo Lista de Objetos listando as Origens de
Dados.

* Terminar fecha o ambiente de trabalho.

* Consulta exibe o editor de consulta.

* Recuperar ativa o prompt de comandos Recuperar.
» Editar Tabela ativa o editor Tabela.

* Formulario ativa o editor Formulério.

* Procedimento ativa o editor Procedimento.

¢ Relatério ativa o editor Relatério.

Tabela 4. Perspectiva do Designer Visual: Visualizagbes

Visualiza¢do Propésito

Eventos A visualizacdo Eventos exibe os elementos de navegacdo que podem
ser aplicados a objetos de layout dentro de um projeto visual.

Expressoes A visualizagdo Expressdes é usada para depurar paineis visuais.

Camadas A visualizagdo Camadas exibe os grupos de camadas.

Paleta A visualizagdo Paleta exibe os objetos que podem ser inseridos em

um projeto visual.

Explorador de
Projetos

A visualizagdo Explorador de Projetos exibe cada elemento em um
relatério visual e painel.

Propriedades

A visualizagdo Propriedades exibe as propriedades do objeto que
esta selecionado ou ativo no editor ou em outra visualizagao.

Calculador do QMF

A Calculadora do QMF é usada para calcular expressdes em projetos
visuais.
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Tabela 5. Andlise de Textos: Visualizagbes

Nome da Visualizagdo

Propésito

Entidades Explorer

A visualizagdo Explorador de Entidades exibe a estrutura em
arvore das entidades que sdo especificadas na base de
conhecimento.

Explorador de origens

A visualizagdo Explorador de Origem exibe a estrutura em arvore
dos arquivos pertencentes aos projetos.

Explorador da Analitica de Texto A visualizagdo Explorador de Analitica de Texto exibe a lista de

projetos que podem ser analisados.

Mapa de Palavras

A visualizagdo Mapa de Palavras exibe os resultados da anélise de
texto em forma de uma nuvem de palavras.

Editores

Dependendo do tipo de arquivo que estd sendo editado, o editor adequado é
exibido na &rea do editor.

Principais diferencas funcionais entre as visualizagdes e os editores:

Geralmente, hd apenas uma ocorréncia de uma determinada visualiza¢do por
pagina de ambiente de trabalho, mas pode haver vérias ocorréncias do mesmo
tipo de editor.

Os editores podem aparecer em apenas uma regido da pagina, enquanto que as
visualizagbes podem ser movidas para qualquer parte da pagina e minimizadas
como visualizag¢des rapidas.

Os editores podem estar em um estado sujo, significando que seus contetidos
ndo sdo salvos e serdo perdidos se o editor for fechado sem salvar.

As visualiza¢des possuem uma barra de ferramentas local, enquanto que os
editores contribuem com botdes na barra de ferramentas global.

Os editores podem ser associados a um nome de arquivo ou a uma extenséo, e
essa associacdo pode ser alterada pelos usudrios.

Cada uma das perspectivas QMF inclui uma tnica area do editor. Por padréo, a
drea do editor abre no centro da janela da estagdo de trabalho.

Ha muitos editores no QMF que serdo abertos na drea do editor com base no tipo
de objeto que vocé abre ou no tipo de funcdo que vocé executa. Vocé usara muitos
desses editores quando estiver gravando consultas, formatando resultados da
consulta, criando relatérios ou criando painéis visuais.

Trabalhando com Visualizagcoes e Perspectivas

O ambiente de consulta do QMF inclui visualiza¢Ses e perspectivas que podem ser
customizadas para atender suas necessidades.

As secOes a seguir descrevem como:

10

Abrir e fechar perspectivas e visualizagdes
Posicionar e acoplar visualiza¢des na interface de aplicativo

Customizar a interface de aplicativo para abrir para uma perspectiva e
visualiza¢do que se ajustem a seu papel e responsabilidade.
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Abrindo Perspectivas

Vocé pode abrir qualquer perspectiva que nao esteja aberta na janela da estagdo de
trabalho.

Sobre Esta Tarefa

Uma perspectiva permanecera aberta até que vocé a feche. Toda vez que o QMF
for iniciado, todas as perspectivas que foram abertas no momento do fechamento
anterior serdo abertas.

Inicialmente, a perspectiva Usuario é aberta quando o aplicativo QMF é iniciado.
Se a perspectiva Usudrio estiver fechada, vocé pode abri-la, ou qualquer
perspectiva que tenha sido fechada, da seguinte maneira:

Procedimento

1. Clique no botdo da barra de ferramentas Abrir Perspectiva . Vocé também
pode selecionar Janela > Abrir Perspectiva. E exibido um menu que lista as
perspectivas abertas na sessdo atual do QMF. Selecione a perspectiva que vocé
deseja abrir.

2. Para ver uma lista completa de perspectivas disponiveis, selecione Outro no
menu. A janela Abrir Perspectiva se abre. Selecione a perspectiva que vocé
deseja abrir. Clique em OK.

3. A perspectiva selecionada é aberta. Uma guia é incluida na barra de titulo da
janela. A guia exibe o nome da perspectiva e seu botdo associado. Clicar no
botdo da perspectiva permite que vocé alterne rapidamente para uma
perspectiva de outras perspectivas na mesma janela.

4. Por padrdo, uma perspectiva serd aberta na mesma janela. Vocé pode abrir uma
perspectiva em uma nova janela selecionando Janela > Abrir Nova Janela. A
perspectiva ativa se abre em uma nova janela.

Fechando Perspectivas
Vocé pode fechar cada perspectiva que esta ativa na janela da estagdo de trabalho.

Sobre Esta Tarefa

Se vocé fechar uma perspectiva, ela permanecera fechada até que vocé a reabra.
Sempre que uma interface de aplicativo QMF for iniciada, todas as perspectivas
que estavam abertas no momento do fechamento anterior serdo abertas e todas as
perspectivas que estavam fechadas permanecerdo fechadas.

Para fechar uma perspectiva:

Procedimento
1. Selecione Janela > Fechar Perspectiva. A perspectiva ativa é fechada.

2. Para fechar todas as perspectivas, selecione Janela > Fechar Todas as
Perspectivas. Todas as perspectivas que estdo abertas na estacdo de trabalho
serdo fechadas. A janela da estagdo de trabalho aparece vazia.

Abrindo Visualizagcoes

E possivel alterar o layout de uma perspectiva abrindo e fechando as visualiza¢des
que sdo exibidas na janela da estacdo de trabalho.

Capitulo 2. Usando a interface do QMF 11
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Sobre Esta Tarefa
Para abrir uma visualizagao:

Procedimento
1. Selecione Janela > Mostrar Visualizagio.

2. Na lista de visualizagdes, selecione a visualizacdo que vocé gostaria de abrir.
Escolha Outro para examinar visualiza¢des adicionais. A janela Mostrar
Visualizagdo € aberta. Selecione a visualizagdo que vocé deseja abrir.

3. Clique em OK. A visualizagdo selecionada se abre na perspectiva que esta ativa
na janela da estagdo de trabalho. Ela serd aberta automaticamente com a
perspectiva em sessdes subsequentes do QME.

O que Fazer Depois

Nota: As visualizacdes tém seus proprios menus. Para abrir o menu de uma
visualizagdo, clique no icone na extremidade esquerda da barra de titulo da
visualiza¢do. Algumas visualizagdes também tém suas préprias barras de
ferramentas. As agdes representadas pelos botdes das barras de ferramentas das
visualiza¢des afetam apenas os itens dessa visualizagdo.

Posicionando as Visualizacoes

Se estiver usando o QMF para Estagdo de Trabalho, vocé podera alterar o layout
de uma perspectiva abrindo e fechando visualizagdes e acoplando-as em diferentes
posicoes na janela da estagdo de trabalho.

Sobre Esta Tarefa

Quando aberta, uma visualizacdo podera ser exibida sozinha ou empilhada com
outras visualizagdes em um bloco de notas tabulado. Vocé pode alterar o local de
uma visualizagdo de uma das seguintes maneiras:

* Arraste a visualizagdo por sua barra de titulo para o novo local e solte o botdo
esquerdo do mouse.

* Clique com o botdo direito do mouse na barra de titulo da visualizacdo que
deseja mover. Selecione Mover > Visualizar ou Mover > Grupo de guias no
menu pop-up.

Configurando Perspectivas

Além de configurar o layout de uma perspectiva na interface de aplicativo, é
possivel customizar as opgdes que estdo disponiveis no menu Janela; além dos
botdes e opgdes de menu que estdo disponiveis na barra de ferramentas e na barra
de menus.

Sobre Esta Tarefa

Os aspectos de uma perspectiva que vocé pode controlar:
* Os botdes disponiveis na barra de ferramentas.

* As opgdes disponiveis nos menus da barra de menus.
* Os grupos de comandos da perspectiva.

* Os atalhos que estdo disponiveis na perspectiva.

Para Configurar uma Perspectiva:
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Procedimento
1. Alterne para a perspectiva a ser configurada.

2. Selecione Janela > Customizar Perspectiva. A janela Customizar Perspectiva se
abre.

3. Selecione a guia que contém as opgdes que vocé deseja customizar.
4. Expanda o item a ser customizado.

5. Utilize as caixas de opgdes para selecionar os elementos que vocé deseja ver
nos menus drop-down das perspectivas selecionadas. Os itens nado selecionados
ainda ficardo acessiveis clicando na opgdo de menu Outro.

6. Clique em OK.

Reconfigurando Perspectivas

Se estiver usando o QMF para Estacdo de Trabalho,vocé podera restaurar uma
perspectiva para seu layout original.

Sobre Esta Tarefa
Para restaurar uma perspectiva para o seu layout original:

Procedimento

1. Selecione Janela > Reconfigurar Perspectiva. Uma janela informativa é exibida
perguntando se vocé deseja reconfigurar a perspectiva atual para seus valores
padréao.

2. Clique em OK. A perspectiva atual é reconfigurada para seus valores padrao.

A Perspectiva Classica do QMF

A perspectiva Classica do QMF fornece uma interface semelhante as interfaces do
QMEF para TSO e CICS. Como as interfaces sdo tdo semelhantes, os usudrios do
QMF para TSO e CICS tém pouca dificuldade em aplicar suas qualificagdes no
ambiente do QMF para Estacdo de Trabalho.

A perspectiva Classica do QMF combina a simplicidade das interfaces do QMF
para TSO e CICS com o poder do QMEF para Estacdo de Trabalho.

Nota: Varios comandos do QMF foram modificados para usar fun¢des estendidas
do QMF para Estacdo de Trabalho, e alguns outros comandos (0s que se aplicavam
ao trabalho em ambiente da GUI) foram eliminados.

Para abrir a perspectiva Classica do QMF, selecione Janela > Abrir Perspectiva >
Outro > Perspectiva Classica do QMF

A perspectiva Classica do QMF contém a drea do editor e a visualizagdo
Comandos do QMF.

A visualizagdo Comandos do QMF replica o conjunto de controles que estdo na
parte inferior de uma janela do QMF para TSO. A perspectiva inclui as areas
funcionais e visualizagGes a seguir:

* Teclas de Funcdo (botdes) que representam as teclas de fungdo em uma exibicdo
do QMF para TSO.

As teclas de fungdo dessa visualiza¢do variam dependendo do tipo de objeto na
janela do Editor.
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Os comandos sdo executados em objetos de uma origem de dados especifica,
que é configurada clicando no botdo Selecionar DataSource.

* Visualizacdo de saida que contém o histérico sobre os comandos executados e
varias mensagens geradas pelo QMF.

Toda vez que vocé executar um comando em um objeto, as informagées sobre
sucesso ou falha serdo gravadas na visualizacdo Saida.

* Barra de Comandos para digitar os comandos e executa-los nos objetos. Para
obter uma lista de todos os comandos, consulte Comandos de Procedimento na
ajuda do usuario.

A barra de comandos mantém o histérico dos dltimos 30 comandos inseridos.
Para acessar o histdrico, clique em um botdo de seta para baixo e selecione o
comando na lista.

Para executar um comando com um objeto (consulta, formulario, procedimento
ou tabela) como um pardmetro, execute as etapas a seguir:

1. Identifique o nome do objeto (se ele estiver no catalogo do QMF) ou seu
caminho (se ele estiver no repositério).

2. Insira o nome ou o caminho do objetos na barra de comandos.

3. Pressione uma das teclas de fun¢do para executar o comando no objeto.

Por exemplo, digite o nome ou o caminho da tabela na barra de comandos:
Q.STAFF ou rsbi:/Data Sources/Sample Data Source/Database/Tables/Q/STAFF
e, em seguida, pressione F8 para editar a tabela.

Nota: Para usar pardmetros com um comando de tecla de fungdo, digite os
pardmetros na barra de comandos e, em seguida, pressione a tecla de funcéo.
Por exemplo, quando o painel de consulta for exibido, digite (FORM=FORM2 e, em
seguida, pressione a tecla de fun¢do Executar. Este comando sera executado:

RUN QUERY (FORM=FORM2

Trabalhando com as Teclas de Funcao do Menu Principal

As teclas de fungdo do menu principal estdo disponiveis quando ndo ha Editor
ativo ou o Editor de Objeto ndo é suportado pela perspectiva Classica do QMF
(por exemplo, um painel visual).

Tabela 6. Descrigbes das Teclas de Fungdo do Menu Principal do QMF

Tecla de
Funcao

Comando:

Descri¢io do Comando

F1

Ajuda

Ativa a ajuda online

F2

Lista

Exibe o didlogo Lista de Objetos, que permite selecionar um
objeto e colocar seu nome na Barra de comandos.

Os botdes a seguir estdo disponiveis nesse didlogo:
* Executar - Executa o objeto selecionado.
* Exibir - Exibe o objeto selecionado.

* Copiar - Copia o nome do objeto selecionado para a linha
de comandos.

F3

Terminar

Fecha o aplicativo QMF.

F4

Exibir

Ativa o didlogo Mostrar Comando, a partir do qual vocé
seleciona quais objetos ou itens a serem mostrados (por
exemplo, didlogo variaveis globais, formulério atual,
procedimento atual, paginas do formulério ou perfil do
usudrio)
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Tabela 6. Descricbes das Teclas de Fungdo do Menu Principal do QMF (continuacéo)

Tecla de
Funcio Comando: Descri¢io do Comando

F6 Consulta Cria uma consulta, ativa o editor da consulta atual ou abre a
partir do Catdlogo ou Repositério do QMF se seu nome for
inserido na Barra de comandos.

F7 Recuperar Obtém o comando anterior do histérico.

F8 Editar Tabela |Mostra o didlogo Editar Tabela para selecionar uma tabela
para editar ou abrir uma tabela se o nome for inserido na
Barra de Comandos.

F9 Form Abre o formulério atual, cria um formulério baseado na
consulta atual ou um formulério a partir do Catalogo ou
Repositério do QMF se seu nome for inserido na Barra de
comandos.

F10 Procedimento | Cria um procedimento, abre a versao atual de um
procedimento a partir do Catdlogo ou Repositério do QMF se
o nome for inserido na Barra de Comandos.

F12 Report Gera um relatério baseado no formulério ou na consulta atual
ou abre o formulario apropriado a partir do Catalogo ou
Repositério do QMF se seu nome for inserido na Barra de
comandos.

Trabalhando com as Teclas de Funcao do Editor de Consulta

As teclas de funcdo do editor de consulta estdo disponiveis quando o Visual
Query Editor estiver ativo.

Tabela 7. Descrigcbes de Teclas de Fungdo do Editor de Consulta do QMF

Tecla de
Funcao Comando: Descri¢ao do Comando
F1 Ajuda Abre a ajuda on-line.
F2 Executar Executa uma consulta e exibe os resultados.
F3 Terminar Feche o Visual Query Editor atual.
F4 Print Imprime os resultados da procura.
F6 Desenhar Exibe o Assistente Formular Consulta para especificar o nome
da tabela ou visualizagdo a ser consultada.
F7 Recuperar Obtém o comando anterior do histérico.
F9 Form Cria um formulario baseado na consulta atual.
F12 Report * Gera um relatério baseado no formuldrio ou na consulta
atual
* Abre o formuldrio apropriado a partir do Catalogo ou
Repositério do QMF se seu nome ou caminho for inserido
na Barra de Comandos.

Trabalhando com as Teclas de Funcao do Editor de
Procedimento

As teclas de fungdo do editor de procedimento estdo disponiveis quando o Editor
de Procedimento esta ativo.
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Tabela 8. Descricdes de Teclas de Fungéo do Editor de Procedimento do QMF

Tecla de
Fungao Comando: Descri¢io do Comando
F1 Ajuda Abre a ajuda on-line.
F2 Executar Executa uma consulta e exibe os resultados.
F3 Terminar Fecha o Editor de Procedimento atual.
F4 Print Imprime os resultados do procedimento.
Fo6 Consulta * Cria uma consulta se ndo houver nenhuma aberta
¢ Ativa o editor da consulta atual
* Abre uma consulta a partir do Catalogo ou Repositério do
QMF se seu nome ou o caminho para ele for inserido na
Barra de Comandos.
F9 Form e Abre o editor de formulério atual
¢ Cria um formulario baseado na consulta atual
* Abre um formuldrio a partir do Catdlogo ou Repositério do
QMF se seu nome ou o caminho para ele for inserido na
Barra de Comandos.
F12 Report * Gera um relatdrio baseado no formulério ou na consulta
atual
» Abre o formulario apropriado a partir do Catalogo ou
Repositério do QMF se seu nome ou caminho for inserido
na Barra de Comandos.

Trabalhando com as Teclas de Funcao do Relatério

As teclas de funcado de relatério classico estdo disponiveis se o Editor de Relatério
estiver ativo.

Tabela 9. Descrigbes das Teclas de Fungdo de Relatdrio do QMF

Tecla de
Funcdo Comando: Descri¢ao do Comando
F1 Ajuda Abre a ajuda on-line.
F3 Terminar Fecha o Editor de Relatério atual.
F4 Print Imprime o relatério atual.
Fo6 Consulta * Cria uma consulta se ndo houver nenhuma aberta
¢ Ativa o editor da consulta atual
* Abre uma consulta a partir do Catalogo ou Repositério do
QMF se seu nome ou o caminho para ele for inserido na
Barra de Comandos.
F9 Form Abre a guia Design do formulério atual.

Trabalhando com as teclas funcionais da guia de design do formulario

Os nés a seguir do Formulario tém as chaves funcionais:

* Principal
¢ Colunas
* Calculos

* CondicGes
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* Page
As teclas de funcao estardo disponiveis se o Visual Query Editor estiver ativo.

Tabela 10. Descrigbes das Teclas de Fungdo do Formuldrio do QMF

Tecla de
Funcao Comando: Descricio do Comando

F1 Ajuda Abre a ajuda on-line.

F2 Verificar Valida os campos do formulario.

F4 Exibir Exibe o didlogo Mostrar Comando que permite escolher o que
mostrar (por exemplo, didlogo de varidveis globais, formulario
atual, procedimento atual, paginas do formulério ou perfil do
usudrio)

Fé Consulta * Cria uma consulta se ndo houver nenhuma aberta

¢ Ativa o editor da consulta atual

* Abre uma consulta a partir do Catalogo ou Repositério do
QMF se seu nome ou o caminho para ele for inserido na
Barra de Comandos.

F9 Especificar Abre o didlogo Editar Coluna para especificar propriedades da
coluna na pagina Form.Columns.
Nota: Disponivel somente para Colunas.

F12 Report .

Gera um relatdrio baseado no formuldrio ou na consulta
atual

* Abre o formuldrio apropriado a partir do Catalogo ou
Repositério do QMF se seu nome ou caminho for inserido
na Barra de Comandos.

Configurando preferéncias

O dialogo Preferéncias é usado para configurar preferéncias do usudrio que se
aplicardo a fungdes e objetos especificos do QME.

A janela Preferéncias consiste em duas areas de janela. A drea de janela esquerda
exibe a lista de grupos de preferéncias e a area de janela direita exibe a pagina
para o grupo selecionado. Os grupos de preferéncias a seguir sdo exibidos na
janela Preferéncias.

Configurando Preferéncias Gerais

Use a pagina Geral da janela Preferéncias para especificar o idioma, diregdo de
orientagdo, configuragdes do coédigo de idioma e a¢des padrao do objeto.

Sobre Esta Tarefa

Para especificar as preferéncias gerais do usudrio para a sessdo da interface de
aplicativo atual do QMF:

Procedimento

1. Selecione Visualizar > Preferéncias. A janela Preferéncias é aberta. Selecione
Geral na arvore.

2. Condicional: Se disponivel como uma opgdo na janela Preferéncias, selecione
na lista suspensa Idioma de idiomas suportados, o idioma que sera usado
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8.
9.
10.

para a sessao de interface do aplicativo atual. Selecione o valor Auto para
utilizar o idioma local da maquina atual.

Selecione da lista suspensa Direc¢do a orientacdo que serd usada para exibir
informagdes na sessdo da interface de aplicativo atual do QME. Vocé pode
selecionar Esquerda para Direita ou Direta para Esquerda. E possivel
selecionar Auto para utilizar a orientagdo padrdo da maquina atual.

Selecione na lista Configura¢ao do cédigo de idioma para nimeros, moedas,
horarios e datas o idioma que serd usado para exibir nimeros, moedas,
horérios e datas na atual sessdo da interface com o aplicativo QMF. Selecione
o valor Auto para utilizar o idioma local da maquina atual.

Clique em um dos botdes de opc¢des Acao Padrao para Objetos para
especificar a agdo que serd executada pelo QMF quando vocé clicar duas vezes
em um objeto incluido em uma arvore do Explorer. Selecione Executar Objeto
para executar o objeto selecionado. Selecione Exibir Objeto para exibir o
contetido SQL do objeto.

Na édrea Guia Padrdo para Editor de Consulta, é possivel especificar a guia
em que o Editor de Consulta é aberto por padrao.

Clique nas reticéncias (...) Largura da Linha ou insira o valor da largura
maéaxima da linha.

Os valores disponiveis para largura da linha véo de 10 a 1000. O valor padrao
é79.

Esse valor é usado no menu Consulta, item Reformatar Texto para texto SQL.

Clique em Aplicar para salvar suas opg¢des de preferéncias.

Clique em Restaurar Padroes para restaurar os valores de preferéncias padréo.

Clique em OK para fechar a janela Preferéncias.

Configurando preferéncias de aceleracao

Use a pagina Aceleracdo da janela Preferéncias para especificar as configuragdes de
aceleracdo de consulta.

Sobre Esta Tarefa

Para configurar as preferéncias de acelera¢do, conclua o procedimento a seguir:

Procedimento

1.

4.

No menu principal, selecione Visualizar > Preferéncias. A janela Preferéncias é
aberta.

No lado esquerdo da janela, clique em Aceleracao.

Para ser capaz de substituir as opgdes de aceleracdo que foram especificadas
para seu grupo de limites de recursos pelo administrador, marque a caixa de
selecdo Substituir opc¢des de aceleracao, se possivel no lado direito da tela.

Nota: As configuracdes dessa péagina serdo aplicadas apenas se as seguintes
condicbes forem atendidas:

* A caixa de selecdo Opcoes de aceleracio podem ser substituidas estd
selecionada nos limites de recursos para a origem de dados atual.

* O objeto que vocé esta executando ndo possui limites de recursos
especificados ou se a caixa de selecio Opg¢oes de aceleracio podem ser
substituidas estiver selecionada nos limites de recurso do objeto.

Clique na caixa de selecdo Ativar aceleracdo e especifique o tipo de aceleracdo:
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Opcao

Description

NENHUM Especifica que nenhuma consulta é enviada
para um servidor acelerador.
ENABLE Especifica que as consultas serdo aceleradas

somente se 0 banco de dados determinar
que é vantajoso fazer isso. Se ocorrer uma
falha do acelerador enquanto uma consulta
estiver em execugdo ou se o acelerador
retornar um erro, o banco de dados
retornard um SQLCODE negativo para o
aplicativo.

ENABLE WITH FAILBACK

Especifica que as consultas serdo aceleradas
somente se o0 banco de dados determinar
que é vantajoso fazer isso. Se o acelerador
retornar um erro durante o PREPARE ou o
primeiro comando OPEN para a consulta, o
banco de dados executard a consulta sem o
acelerador. Se o acelerador retornar um erro
durante uma FETCH ou um comando OPEN
subsequente, o banco de dados retornaréd o
erro para o usudrio e ndo executara a
consulta.

ELIGIBLE

Especifica que consultas serdo aceleradas se
forem elegiveis para aceleracdo. As consultas
que ndo forem elegiveis para aceleragéo
serdo executadas pelo banco de dados. Se
ocorrer uma falha do acelerador enquanto
uma consulta estiver em execugido ou se o
acelerador retornar um erro, o banco de
dados retornard um SQLCODE negativo
para o aplicativo.

TODOS

Especifica que consultas serdo aceleradas se
forem elegiveis para aceleracdo. As consultas
que ndo forem elegiveis para aceleragdo nao
sdo executadas pelo banco de dados, e um
erro SQL é retornado. Se ocorrer uma falha
do acelerador enquanto uma consulta estiver
em execugdo ou se o acelerador retornar um
erro, o banco de dados retornarda um
SQLCODE negativo para o aplicativo.

Configurando Preferéncias de Aparéncia

Use a pagina Aparéncia da janela Preferéncias para especificar fontes, esquema de
cores e sequéncias padrdo para exibicdo e insercdo de valores especiais. Na pagina,
também é possivel selecionar para salvar o tamanho da janela customizado.

Sobre Esta Tarefa

Para configurar as preferéncias de aparéncia:

Procedimento

1. Selecione Visualizar > Preferéncias. A janela Preferéncias é aberta. Selecione

Aparéncia na arvore.

2. Na érea Fontes padrio, defina o tipo de fonte para titulos e colunas de
resultados da consulta, relatérios classicos.

Capitulo 2. Usando a interface do QMF 19



20

3. Especifique uma cadeia no campo Exibir Valores Nulos como que o QMF
usard para exibir valores nulos que sdo recuperados de uma origem de dados
do banco de dados.

4. Especifique uma cadeia no campo Inserir Valores Nulos como que vocé usara
ao inserir valores nulos nos resultados da consulta ou em tabelas de banco de
dados usando o editor de tabela.

5. Especifique uma cadeia no campo Inserir Valores-padrao como que vocé
usard ao inserir valores-padrdo nos resultados da consulta ou em tabelas de
banco de dados usando o editor de tabela.

6. Selecione na lista suspensa Esquema de Cores em Editores de Texto o tipo de
esquema de cores que sera suportado nos editores de texto. Na maioria dos
casos, vocé escolherd o QMF para especificar que os esquemas de cores
padréo usados pelos editores de texto sdo aceitaveis. Se for trabalhar em
modo de alto contraste, serd necessario selecionar Padrdo do Sistema.

7. Se usar uma tela de alta definicdo, marque a caixa de selecdo Exibir icones
grandes na 4rea Tamanho do icone para dobrar o tamanho de todos os
icones.

8. Se customizar o tamanho e a posicdo das janelas no aplicativo e desejar salvar
essas mudangas, na drea Tamanho da janela, selecione Salvar o tamanho e a
posicdo da janela customizados. Para reverter suas mudangas, limpe a caixa
de selecao.

9. Clique em Aplicar para salvar suas op¢des de preferéncias.
10. Clique em Restaurar Padrdes para restaurar os valores de preferéncias padréo.
11. Clique em OK para fechar a caixa de dialogo Preferéncias.

Configurando as Preferéncias de Tempo de Execucéao do
Painel

Use a pagina Tempo de Execucdo do Painel do didlogo Preferéncias para
especificar a chave da API do Google Map.

Sobre Esta Tarefa

Para especificar as preferéncias do usudrio do tempo de execugdo do painel para a
sessdo da interface de aplicativo atual do QMF:

Procedimento

1. Selecione Visualizar > Preferéncias. A janela Preferéncias € aberta. Selecione
Tempo de Execucdo do Painel a partir da arvore.

2. Configure valores para Tempo de Execucio do Painel: E possivel obter as APIs
do Google Maps a partir do website Google Code.

* No campo Chave da API de Javascript do Google Maps, especifique a chave
da API de Javascript do Google Maps para permitir o uso de um objeto de
layout do Google Maps em paineis visuais no modo de renderizacido
HTMLS5.

E possivel obter as APIs de Javascript do Google Maps no website Google
Developers.

* Configure Exibir Valores Nulos como para especificar como os valores nulos
sdo exibidos nos painéis.
3. Clique em Aplicar para salvar suas opg¢oes de preferéncias.
4. Clique em Restaurar Padroes para restaurar os valores de preferéncias padrao.

5. Clique em OK para fechar a janela Preferéncias.
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Trabalhando com Variaveis Globais

Varidveis globais sdo varidveis que permanecem ativas enquanto a sessdo atual do
QMEF esta ativa. Isso é em contraste com variaveis de substitui¢do que estdo ativas
somente durante a execugdo de um objeto (consulta, formulério, procedimento).

Para objetos que usam varidveis de substituicdo, os valores sdo inseridos em uma
janela quando o objeto é executado. Depois que o objeto for executado, a varidvel e
o valor utilizado ndo existirdo mais. Para objetos que usam varidveis globais, é
usado o valor definido no momento para a varidvel global.

Ha dois tipos de variaveis globais:

* Varidveis Globais do Sistema sao pré-carregadas com o aplicativo QMF. Isso
significa que seus valores sdo reinicializados sempre que vocé abrir o aplicativo
QME. As varidveis globais do sistema comegam com as letras DSQQW, DSQAO,
DSQEC, DSQDC e DSQCP. Nao é possivel incluir ou excluir variaveis globais do
sistema. Entretanto, é possivel editar os valores padrdo das variaveis globais do
sistema.

* Varidveis Globais do Usudrio sdo definidas pelo usudario. As variaveis globais do
usudrio podem ser especificadas com qualquer nome exclusivo que ndo comece
com as letras DSQQW, DSQAO, DSQEC, DSQDC e DSQCP. Os valores das
variaveis globais do usudrio ndo sdo salvos quando a sessdo do QMF terminar.

Usando a pagina Variaveis Globais da janela Preferéncias, é possivel visualizar,
incluir, excluir e editar varidveis globais do usuario. Também é possivel editar os
valores das varidveis globais do sistema.

Especificando Variaveis Globais do Usuario
Use a pagina Varidveis Globais da janela Preferéncias para visualizar, incluir,
excluir e editar as variaveis globais do usuario.

Sobre Esta Tarefa
Para visualizar, incluir, editar e excluir varidveis globais definidas pelo usudrio:

Procedimento

1. Selecione Visualizar > Preferéncias. A janela Preferéncias é aberta. Selecione
Varidveis Globais na arvore. A pagina Varidveis Globais é aberta.

2. As variaveis globais do sistema e do usudrio que estdo definidas para sua
sessdo estdo na caixa de listagem Varidveis. O nome da variavel global esta
listado no campo Nome. O valor atual para a varidvel global esta listado no
campo Valor.

3. Para incluir uma nova variavel global definida pelo usuério, clique no botao
Incluir. A janela Nova Varidvel se abre. Digite o nome da nova varidvel global
no campo Nome da Varidvel. Vocé pode digitar qualquer combinacao de
caracteres exclusivos que ainda ndo tenham sido utilizados. Nao é possivel
iniciar uma varidvel global do usudrio com os prefixos de variavel global do
sistema de DSQQW, DSQAO, DSQEC, DSQDC e DSQCP. Clique em OK. A
variavel global do usudrio € incluida na lista e estara disponivel para uso
durante a sessdo atual do QMF. Para especificar o valor inicial da variavel,
edite a célula Valor, conforme descrito na etapa a seguir.

4. Para editar o valor de uma varidvel global do usuario, clique no campo Valor
para a varidvel global que deseja alterar. Digite o novo valor para a variavel
global no campo Valor.
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6.
7.
8.

Para excluir uma variavel global do usuario, selecione uma variavel global do
usudrio existente na lista Variaveis e clique no botdo Remover. A variavel
global do usuario é excluida.

Clique em Aplicar para salvar suas opg¢des de preferéncias.
Clique em Restaurar Padrdes para restaurar os valores de preferéncias padrao.

Clique em OK para fechar o didlogo Preferéncias.

Editando Valores de Variaveis Globais do Sistema
Use a pagina Varidveis Globais do didlogo Preferéncias para editar quaisquer
valores de variaveis globais do sistema.

Sobre Esta Tarefa

Para Editar Valores das Varidveis Globais do Sistema:

Procedimento

1.

5.
6.

Selecione Visualizar > Preferéncias. A janela Preferéncias é aberta. Selecione
Variaveis Globais na arvore. A pagina Varidveis Globais é aberta.

As variaveis globais do sistema sdo listadas por nome na lista Varidveis. A
variavel global do sistema comeca com o prefixo de DSQQW, DSQAO,
DSQEC, DSQDC ou DSQCP.

Os valores da variavel global do sistema atual sdo listados no campo Valor.
Para editar o valor de uma varidvel global, clique no campo Valor para a
variavel global do sistema que deseja alterar. Digite o novo valor para a
variavel global do sistema no campo Valor.

Clique em Restaurar Padrdes para restaurar os valores-padrdo para todas as
variaveis globais do sistema.

Clique em Aplicar para salvar suas opg¢des de preferéncias.
Clique em OK para fechar a janela Preferéncias.

Configurando Preferéncias de Ajuda

Se estiver usando o QMF para Estacdo de Trabalho, use a pagina Ajuda da janela
Preferéncias para especificar os valores padrdo para como as informacdes da ajuda
serdo exibidas e para alterar a especificacdo de interface e de porta para o servidor
interno usado pelo sistema de ajuda.

Sobre Esta Tarefa

Para Alterar a Defini¢do do Adaptador do Navegador da Web:

Procedimento

1.

Selecione Visualizar > Preferéncias. A janela Preferéncias é aberta. Selecione
Ajuda a partir da arvore.

O sistema de ajuda pode exibir informagdes na visualizagdo Ajuda ou em um
navegador. Se a ajuda for exibida em um navegador, ele pode ser um
navegador incorporado ou um navegador externo total. Se o navegador
incorporado for suportado em seu sistema, a ajuda o utilizara, por padrao, para
exibir a ajuda. Se preferir usar sempre um navegador externo completo,
selecione Usar Navegador Externo na lista suspensa.

Por padréo, a ajuda sensivel ao contexto para janelas da estacdo de trabalho é
exibida na visualizacdo Ajuda. Se preferir exibir a ajuda contextual da janela da
estagdo de trabalho em pop-ups informativos, selecione Abrir ajuda de
contexto da janela em um pop-up informativo na lista suspensa.
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5.
6.
7.

Por padréo, a ajuda sensivel ao contexto para os didlogos serd exibida na
bandeja de didlogo, que é semelhante a visualizagdo Ajuda. Se preferir exibir a
ajuda contextual do didlogo em pop-ups informativos, selecione Abrir ajuda de
o didlogo em um pop-up informativo na lista suspensa.

Clique em Aplicar para salvar suas opg¢des de preferéncias.
Clique em Restaurar Padrdes para restaurar os valores de preferéncias padrao.

Clique em OK para fechar a janela Preferéncias.

Incluindo o Conteudo da Ajuda de um Servidor Remoto

O sistema de ajuda inclui um servidor interno que fornece o contetido de ajuda
para o navegador. Vocé utiliza esta pagina de preferéncias para alterar a interface e
a porta que o servidor interno utiliza.

Sobre Esta Tarefa

Vocé s6 deve alterar essas configuragdes se tiver problemas e ndo puder visualizar
a ajuda com as preferéncias padréo.

Para alterar a interface e porta que o servidor da ajuda usa:

Procedimento

1.

10.

11.

12.

13.

14.

Selecione Visualizar > Preferéncias. O didlogo Preferéncias é aberto. Expanda
a ramificacdo Ajuda, clicando no sinal de mais. Selecione Contetido na arvore.

Selecione a caixa de opgdo Incluir contetido de ajuda de um centro de
informagdes remoto. A janela Centro de Informagdes Remoto torna-se
disponivel.

Clique em Incluir. A janela Incluir Novo Centro de Informacoes se abre.

Especifique o nome de uma interface IP local a ser usada pelo servidor no
campo Nome.

Especifique o host de uma interface IP local a ser usada pelo servidor no
campo Host.

Especifique a URL de uma interface IP local a ser usada pelo servidor no
campo Caminho.

Selecione Usar Porta e especifique o nimero de uma porta especifica na qual
o servidor recebera.

Clique em OK. A janela Incluir novo centro de informagdes é fechada e o
controle retorna a janela Preferéncias. O novo centro de informagoes é exibido
na janela Centros de Informagdes Remotos.

Para editar um centro de informagdes, clique em Editar. A janela Editar
Centro de Informagdes [nome do centro de informagodes] se abre.

Para excluir um centro de informagdes, clique em Excluir. O centro de
informacgdes selecionado é removido da lista.

Para visualizar as propriedades de um centro de informacdes especifico, clique
em Visualizar Propriedades. A janela Propriedades para [nome do centro de
informacdes] abre com o nome, host, caminho, porta e URL exibidos.

Para testar a conexdo de um centro de informacgdes com a interface IP local,
clique em Testar Conexao. A janela Testar Conexdo é aberta, exibindo os
resultados do teste.

Para desativar um centro de informagdes sem exclui-lo, clique em Desativar.
O centro de informacdes agora é desativado e seu status na coluna Ativado é
alterado para desativado.

Clique em Aplicar para salvar suas opgoes de preferéncias.
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15. Clique em Restaurar Padr6es para restaurar os valores de preferéncias padrao.
16. Clique em OK para fechar a janela Preferéncias.

Configurando Preferéncias de JDBC

E possivel utilizar a janela Preferéncias para configurar as informagdes do driver
JDBC.

Sobre Esta Tarefa

Os administradores do QMF sdo responsaveis por distribuir as informacdes do
driver JDBC que os usudrios precisardo para acessar qualquer origem de dados. Na
maioria dos casos, os administradores distribuem essas informagdes,
implementando um arquivo pré-configurado de configuragoes da biblioteca JDBC,
quando a interface do aplicativo que vocé estd usando € instalada.

Os usuarios avangados podem definir ou mudar informagdes de local do driver
JDBC usando a pagina Bibliotecas JDBC da janela Preferéncias para especificar as
informagdes do driver JDBC para cada tipo de banco de dados (como DB2,
Informix, Oracle) que serd acessado. Os locais do driver JDBC devem ser acessiveis
para o QMF. O QMF retera as informagées do driver JDBC. Vocé teria de repetir
apenas este processo de especificagdo para incluir novos drivers ou fazer alteracdes
nas propriedades de um driver existente.

Para definir informacgées do driver JDBC:

Procedimento

1. Selecione Visualizar > Preferéncias para abrir a janela Preferéncias. Selecione
Bibliotecas JDBC. A pagina Bibliotecas JDBC é exibida. Todos os drivers JDBC
e seus arquivos JAR associados que ja foram configurados sdo listados. Eles
estdo organizados por biblioteca.

2. Para incluir novas informagdes do driver JDBC para um tipo de banco de
dados que ndo esta listado, selecione Incluir Driver. A janela Incluir Nova
Biblioteca de Driver é aberta.

3. As informagoes do driver JDBC para cada tipo de banco de dados sdo
organizadas por bibliotecas. Insira um nome para a biblioteca no campo Inserir
Novo Nome da Biblioteca. E recomendével que o nome especificado descreva
as informagoes de JDBC que serdo incluidas na biblioteca. Por exemplo, se
estiver incluindo informacées do driver JDBC para acessar bancos de dados
DB2, vocé podera nomear o banco de dados da biblioteca DB2. No entanto, este
é um campo descritivo e pode incluir qualquer texto.

4. Especifique o nome real da classe do driver que serd usada no campo Nome de
Classe do Driver. Isto pode ser localizado na documentagao do driver JDBC.
Por exemplo: com.ibm.db2.jcc. DB2Driver.

5. Opcional: Especifique um exemplo genérico de uma URL formatada
corretamente que pode ser usada para conectar-se ao banco de dados no campo
Modelos de URL. Por exemplo, se estiver incluindo informacgdes do driver
JDBC para acessar bancos de dados DB2, vocé podera especificar o modelo de
URL JDBC a seguir: jdbc:db2:/ /host:50000/database. As informagdes genéricas
conforme especificadas no modelo sdo exibidas quando vocé estiver incluindo
origens de dados no repositério e quando estiver criando conexdes do
repositério. Vocé substituird as informacdes genéricas pelas informagées do
banco de dados especificas.

6. Se vocé estiver usando o QMF para Estagdo de Trabalho, inclua as informagdes
de local para os arquivos do driver JDBC na biblioteca. Clique em Incluir
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JARS. A janela Incluir JARS na [nome da biblioteca] é aberta. Procure e
selecione os arquivos do driver JDBC a serem incluidos. Clique em Abrir. O
local dos arquivos do driver JDBC é salvo na biblioteca JDBC selecionada.

7. Dé um clique em Aplicar. As informagdes da biblioteca JDBC especificadas sdao
salvas.

8. E possivel fazer as seguintes alteragdes nas informagdes sobre o driver JDBC:

* Para editar as informacdes da biblioteca do driver JDBC, selecione uma
biblioteca do driver JDBC existente da lista e clique em Editar. A janela
Editar Biblioteca de Driver é exibida e vocé poderd fazer altera¢des nos
Nome da Biblioteca, Nome da Classe do Drivere Modelo de URL JDBC
nos campos.

* Se vocé estiver usando o QMF para Estacdo de Trabalho, para editar o nome
e o local dos arquivos que contém os drivers JDBC, selecione um arquivo na
lista de arquivos que foram incluidos na biblioteca JDBC e clique em Editar.
A janela Editar URL JAR ¢ aberta. Especifique o nome e local no campo
Editar Local do JAR.

* Para remover uma biblioteca do driver JDBC, selecione uma biblioteca do
driver JDBC existente da lista e clique em Remover. A biblioteca, incluindo
todos os arquivos JAR que contém, é removida.

* Se vocé estiver usando o QMF para Estagdo de Trabalho, para remover um
arquivo JAR de uma biblioteca do driver JDBC, selecione um arquivo
existente na lista e clique em Remover. O arquivo é removido.

9. Clique em OK. As informagdes da biblioteca JDBC sdo salvas. A janela
Preferéncias é fechada. Vocé deve repetir esse processo para cada tipo de driver
JDBC que sera usado para acessar varias origens de dados do banco de dados,
como Informix ou SQL Server.

Configurando as Preferéncias do LOB

Use a pagina LOBs do diadlogo Preferéncias para especificar op¢des que controlardo
a recuperagdo e salvamento de dados de LOB.

Sobre Esta Tarefa

Dados LOB (dados do Objeto Grande) sdo objetos de texto ou binarios grandes em
um banco de dados. LOBs podem ser grandes sequéncias de texto, imagens, etc. Se
um conjunto de resultados contiver um grande quantia de dados LOB, os recursos
de processamento podem ser muito exigidos. A pagina de preferéncias LOB
contém diversas restri¢des de recuperagdo de dados LOB que podem ser usadas
para gerenciar os recursos do repositorio. Para especificar as preferéncias de dados
LOB:

Procedimento

1. Selecione Visualizar > Preferéncias. A janela Preferéncias € aberta. Selecione
LOBs na arvore.

2. Marque Substituir op¢oes de LOB se possivel para conceder a vocé mesmo a
capacidade de substituir as op¢des de LOB que foram especificadas pelo
administrador do QMF para seu grupo de limites de recursos. Seu
administrador deve ter concedido ao grupo de limites de recursos permisséo
para substituir as opgdes de LOB. Se vocé nédo tiver permissdo para substituir
opgdes de LOB, esta caixa de opgdes ndo estara disponivel.

3. Use os botdes de op¢des Opgdo de Recuperacdo de LOB para especificar como
os dados large object (LOB) serao recuperados. Existem quatro opgdes:
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6.
7.
8.

Selecione Desativar Colunas LOB para desativar a recuperacdo de dados
LOB. Selecionando esta opgdo, ndo sera possivel consultar nenhuma tabela
que contenha dados do LOB.

Selecione Desativar Recuperacdo de Dados do LOB para desativar a
recuperacgdo de dados do LOB, mas permitir o acesso a outras colunas nas
tabelas que contenham dados do LOB. Selecionando esta opgao, vocé pode
consultar tabelas que contém dados LOB, e serdo retornados dados de
resultados para todas as colunas, exceto as que contém LOBs.

Selecione Recuperar Dados LOB on Demand para especificar que deseja
recuperar todos os dados LOB de uma tabela, mas exibir apenas colunas
selecionadas dos dados LOB nos resultados da consulta.

Ao selecionar esta opgdo, é possivel consultar tabelas que contenham dados
do LOB e seus dados de resultado serdo retornados para todas as colunas
que contenham objetos do LOB . No entanto, para conservar recursos, 0s
dados LOB recuperados sao armazenados em um arquivo. Os ponteiros (<LOB
LOCATOR>) para os objetos de dados do LOB séo exibidos nos resultados da
consulta. Clique no ponteiro para visualizar os dados LOB.

Também é possivel efetuar pull de dados do banco de dados dando um
clique duplo no ponteiro.

Selecione Recuperar Dados LOB Automaticamente para especificar que
deseja recuperar todos os dados LOB de uma tabela e exibir imediatamente
os dados LOB recuperados nos resultados da consulta.

Esta opcdo puxa TODOS os dados LOB para TODAS as colunas de LOB do
banco de dados para o computador local. Os dados LOB reais ndo sdo
exibidos em grades e relatérios. Em vez disso, ponteiros para os dados LOB
sdo exibidos.

Essa opcdo, potencialmente, pode consumir uma grande quantidade de
recursos do computador local.

Use os botdes de opgdes Opcao de Salvamento de LOB para especificar se
vocé pode salvar dados large object (LOB). Existem duas opgdes:

Selecione Desativar Dados LOB para desativar o salvamento de dados LOB
em uma origem de dados do banco de dados.

Selecione Ativar Dados LOB para permitir o salvamento de dados LOB em
uma origem de dados do banco de dados.

Especifique o tamanho méximo de uma coluna LOB no campo Tamanho
Maximo da Coluna LOB. Especifique o tamanho em kilobytes, até 2G (o
tamanho méximo do LOB). O padrao é 0, que especifica que ndo ha tamanho
maximo. Se vocé consultar uma tabela com dados do LOB que sejam maiores
que o maximo, os dados do LOB nao serdo retornados para exibigéo.

Clique em Aplicar para salvar suas opg¢des de preferéncias.

Clique em Restaurar Padroes para restaurar os valores de preferéncias padréo.

Clique em OK para fechar a janela Preferéncias.

Configurando Preferéncias do Log

Use a pagina Log da janela Preferéncias para ativar um arquivo de log que
controlara as informagdes de processamento do QME.

Sobre Esta Tarefa

As informagoes do arquivo de log podem ser titeis na depuragdo. Elas podem ser
entregues como um relatério ou em sua estagao de trabalho na visualizagdo Saida.
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Para especificar as preferéncias do arquivo de log para a sessdo do QMEF:

Procedimento

1. Selecione Visualizar > Preferéncias. A janela Preferéncias € aberta. Selecione
Log na arvore.

2. Marque Ativar Log para ativar o arquivo de log para propdsitos de depuracao
e entregar as informagdes na visualizacdo Saida de sua estacdo de trabalho. Se
esta caixa de opgéo for selecionada, os campos da opgdo do arquivo de log
serdo ativados. Marque uma ou mais das opg¢des do arquivo de log para indicar
quais informagdes devem ser reunidas. E recomendavel que todas as opgoes
permanecam selecionadas. As op¢des do arquivo de log disponiveis sdo as
seguintes:

* Imprimir Rastreio de Pilha para Excec¢oes de Log
* Imprimir Relatério para Arquivo de Log
* Imprimir Classe e Método do Log

3. Para especificar que informagdes adicionais sejam reunidas, clique em Editar
Categorias de Log. A janela Editar Categorias do Registrador é exibida.
Selecione as informagdes adicionais que devem ser coletadas. Clique em OK.

4. Marque Ativar Relatério para entregar as informagdes de processamento em
formato de relatério. Se esta caixa de opgdo for selecionada, os campos de
opgdo do arquivo de relatério serdo ativados. Marque uma ou mais das opgdes
do arquivo de relatdrio para indicar quais informagdes devem ser reunidas. As
seguintes caixas de opg¢des sdo as opcdes do arquivo de relatorio:

* Imprimir Rastreio de Pilha para Exce¢des de Relatério
* Imprimir Horério do Relatério

* Imprimir Classe e Método do Relatério

* Ativar automaticamente a visualizacdo Saida

5. Para especificar que informagdes adicionais sejam reunidas, clique no botao
Editar Categorias de Relatério. A janela Editar Categorias de Relatério se abre.
Selecione as informacdes adicionais que devem ser coletadas. Clique em OK.

6. Clique em Aplicar para salvar suas opg¢oes de preferéncias.
7. Clique em Restaurar Padrées para restaurar os valores de preferéncias padrao.
8. Clique em OK para fechar a janela Preferéncias.

Configurando as Preferéncias do servidor SMTP

Vocé usa a drea SMTP da janela Preferéncias para especificar a lista de servidores
SMTP disponiveis.

Sobre Esta Tarefa

A definicdo de parametros para os servidores SMTP mais usados na drea SMTP
evita que os usudrios tenham que especificar esses parametros cada vez que
precisarem enviar um e-mail usando esses servidores. Por exemplo, se a senha do
servidor SMTP expirar, vocé s6 precisa muda-la uma vez na drea SMTP em vez de
atualizar informagoes de autorizagdo para cada objeto que usa esse servidor SMTP.

Os servidores listados na area SMTP podem ser usados nos procedimentos a
seguir:

* Incluir uma Ac¢do Enviar E-mail para um Projeto Visual

* Enviar mensagens de e-mail utilizando o Arquivo > Enviar para de comando

* Enviar mensagens de e-mail utilizando o comando de procedimento MAIL TO.
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Para especificar as preferéncias do servidor SMTP :

Procedimento

1. Selecione Visualizar > Preferéncias para abrir a janela Preferéncias. Selecione
Email na arvore e navegue para a area SMTP.

2. Incluir um novo servidor na lista clicando em Incluir Servidor.

3. Na janela SMTP, especifique os pardmetros do servidor SMTP incluindo seu
nome, endereco e o niimero da porta.

4. Opcional: Se o servidor SMTP requerer autenticacdo, selecione Utilizar
Autenticacio SMTPe, em seguida, especifique o nome do usudrio e a senha no
Usuario e Senha nos campos.

5. Opcional: Se for necessario especificar preferéncias de acesso adicionais, clique
em Avancado para abrir a janela Configura¢des SMTP Avancadas, na qual é
possivel incluir as palavras-chave necessarias suportadas pelo javamail. Clique
em OK.

6. Clique em OK para fechar a janela SMTP e, em seguida, clique em Aplicar
para salvar suas opgoes de preferéncias.

Dica: Selecione ou desmarque a caixa de selegdo Ativado para controlar as
configuracdes de SMTP globalmente.

7. Opcional: Se vocé precisar restaurar as preferéncias padrao, clique em
Restaurar Padroes.

8. Clique em OK para fechar a janela Preferéncias.

Configurando as Preferéncias de Local do Diretério para
Objetos Gerados pelas Acoes de Exportacao

Vocé pode configurar preferéncias no QMF para que os objetos gerados a partir de
varias QMF agdes sejam exportados para um local especifico no sistema de
arquivos local ou o sistema de arquivos do servidor.

Antes de Iniciar

Se vocé estiver usando o QMF para Estagdo de Trabalho, crie uma pasta no sistema
de arquivos local.

Se vocé estiver usando o QMF para WebSphere, crie uma pasta no sistema de
arquivos do servidor de aplicativos.

Quando vocé configura as preferéncias do Sistema de Arquivo do Lado do
Servidor , vocé aponta para uma dessas pastas.

Sobre Esta Tarefa

Esta tarefa descreve como especificar (por meio das configura¢des de preferéncia) o
local para o qual gerou objetos serdo exportados.

Para definir a preferéncia do diretério de exportacéo :

Procedimento

1. Selecione Visualizar >Preferéncias e selecione Sistema de Arquivos do Lado
do Servidor na arvore.

2. Selecione o Ativar o acesso ao sistema de arquivo do servidor caixa de opgodes.
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3. Digite o caminho no campo Diretério raiz de saida para indicar onde os
objetos gerados serdo exportados.

Quando dados e objetos sdao gerados pelo procedimento EXPORT , tarefas
planejadas (Copiar ou Executar do objeto) ou por agdes de eventos como
Exportar para PDF e Exportar para o Excel, sio exportadas para o caminho
que vocé especifica.

O diretorio que vocé especificar deve existir no sistema de arquivos local ou no
sistema de arquivos do servidor.

4. Digite o caminho no campo Diretério de Entrada Raiz para indicar o caminho
do diretério-raiz para arquivos de origem do dynamart.

Nota: E necessario especificar um caminho Diretdrio de Entrada Raiz; caso
contrario, as configuragdes ficardo incorretas e o EXPORT usando um sistema de
arquivos do lado do servidor gerara um erro.

5. Clique em Aplicar para salvar suas preferéncias.

6. Para restaurar as preferéncias para os valores padrdo, clique em Restaurar
Padroes.

7. Clique em OK para fechar a janela Preferéncias.

Configurando o Local do Diretério Raiz para Arquivos de
Origem Dynamart

Vocé pode especificar um local do diretério raiz onde os arquivos de dados de
origem dynamart sdo armazenados.

Sobre Esta Tarefa

Ao salvar um arquivo de dados como um dynamart, o link para esse arquivo é
salvo no dynamart. Quando vocé o abre, o QMF recarrega os dados do arquivo de
origem vinculados e atualiza o conjunto de resultados se o arquivo de origem foi
modificado ou substituido.

Vocé pode especificar as preferéncias do Sistema de Arquivo no Lado do Servidor
para que os arquivos de dados que estdo associados aos dynamarts sejam
armazenados em um local especifico no sistema de arquivos local ou sistema de
arquivos do servidor.

Nota: Vocé pode alterar o arquivo de dados de origem ou desativar a atualizacdo
de dados na janela Configura¢io do Dynamart .

Procedimento

1. Selecione Visualizar > Preferéncias e selecione Sistema de arquivos do lado do
servidor na arvore de preferéncias.

2. Selecione o Ativar o acesso ao sistema de arquivo do servidor caixa de opgodes.

3. Digite o caminho do diretério raiz para os arquivos de origem dynamart no
campo Diretério raiz de entrada .

Nota: O diretério que vocé especificar deve existir no sistema de arquivos local
ou no sistema de arquivos do servidor.

4. Clique em Aplicar para salvar suas preferéncias.

5. Para restaurar as preferéncias para os valores padréo, clique em Restaurar
Padrdes.

6. Clique em OK para fechar a janela Preferéncias.
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Configurando Preferéncias de Bibliotecas de Terceiros

Use a pagina Bibliotecas de Terceiros da janela Preferéncias para especificar o local
de qualquer software de terceiros requerido pelo QMFE.

Sobre Esta Tarefa
Para especificar preferéncias de bibliotecas de terceiros:

Procedimento

1. Selecione Visualizar > Preferéncias. A janela Preferéncias é aberta. Selecione
Bibliotecas de Terceiros na arvore.

2. O software de terceiros cujo local foi definido para o QMEF é listado por nome,
nome do pacote e local. Na maioria dos casos, as informagdes do local para
bibliotecas de terceiros sdo especificadas quando o QMF é instalado.

3. Para incluir informacdes adicionais de local para software de terceiros, clique
em Incluir. A janela Nova Biblioteca de Terceiros é aberta. Especifique o
caminho para o software no campo Caminho. Se aplicavel, especifique os
nomes de pacotes no campo Pacotes (opcional). Clique em OK. O caminho
para o software é incluido na lista Bibliotecas de Terceiros. O controle retorna
a janela Preferéncias.

4. Para editar as informagdes de local para o software de terceiros definido,
selecione Editar. A caixa de didlogo Editar Biblioteca é exibida. E possivel
alterar o caminho para o software selecionado no campo Caminho. E possivel
alterar os nomes dos pacotes no campo Pacotes (opcional). Clique em OK. As
alteragdes feitas sdo aplicadas. O controle retorna a janela Preferéncias.

5. Para remover informacgoes da biblioteca de terceiros, clique na biblioteca de
terceiros na lista Biblioteca de Terceiros e clique em Remover. As informacdes
da biblioteca de terceiros sdo removidas da lista.

6. Clique em Aplicar para salvar suas opg¢des de preferéncias.
7. Clique em Restaurar Padrdes para restaurar os valores de preferéncias padrao.
8. Clique em OK para fechar a janela Preferéncias.

Especificando as Preferéncias do Visual Designer

Se vocé estiver usando o QMF para Estacdo de Trabalho, utilize a pagina Designer
Visual da janela Preferéncias para especificar preferéncias que efetuardo a criagdo
de projetos visuais.

Sobre Esta Tarefa
Para especificar as preferéncias que afetardo a criagdo de projetos visuais:

Procedimento

1. Selecione Visualizar > Preferéncias. A janela Preferéncias é aberta. Selecione
Visual Designer da arvore.

2. Clique em um dos botdes de op¢des Unidade de Régua do Visual Designer
para especificar as unidades padrdo que serdo usadas para a régua que amplia
a janela do editor na perspectiva Visual Designer. As opg¢des sdo pixels,
polegadas ou centimetros.

3. Selecione um esquema de formatagdo para os valores de data de um relatério
classico na lista suspensa Formatacao para valores de &DATE.

4. Selecione um esquema de formatagdo para os valores de hora de um relatério
classico na lista suspensa Formatacdo para valores de &TIME.
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5. Selecione a caixa de opgdo Reconfigurar varidveis globais ao entrar no modo
de tempo de execuc¢do para reconfigurar os valores de variaveis globais de
volta para os valores padrdo sempre que um projeto visual for executado.

6. Expanda Visual Designer na arvore e selecione Fontes.

7. Para disponibilizar um conjuntos de fontes diferente para painéis visuais,
especifique o caminho para um conjunto de fontes customizado no campo
Diretério de Procura e clique em Atualizar Associagoes.

8. Selecione Explorador de Projetos na arvore.

9. Especifique um nimero especifico de vezes que vocé pode desfazer uma agao
no editor de design no campo Limite para Desfazer. O valor igual a "0" indica
que ndo ha limite para o nimero de vezes que € possivel desfazer uma agéo.

10. No grupo de opcdes Renomear Preferéncias, especifique se vocé sera
solicitado a confirmar ao tentar renomear um objeto no editor de design. As
op¢des disponiveis incluem:

* Sempre Solicitar - Sempre sera avisado ao tentar renomear um objeto.

* Solicitar quando Referenciado - S6 serd avisado quando o objeto tiver
referéncias a outros objetos.

* Nunca Solicitar - Nunca serd avisado ao tentar renomear um objeto.

11. No grupo de opgoes Excluir Preferéncias, especifique se vocé sera solicitado a
confirmar ao tentar excluir um objeto no editor de design. As opgdes
disponiveis incluem:

* Sempre Solicitar - Sempre sera avisado ao tentar excluir um objeto.

* Solicitar quando Referenciado - S6 sera avisado quando o objeto tiver
referéncias a outros objetos.

* Nunca Solicitar - Nunca serd avisado ao tentar excluir um objeto.
12. Clique em Aplicar para salvar suas opg¢des de preferéncias.
13. Clique em Restaurar Padrdes para restaurar os valores de preferéncias padréo.

14. Clique em OK para fechar a janela Preferéncias.

Explorando a Visualizacdo das Areas de Trabalho

Todas as origens de dados e objetos que vocé pode acessar estdo contidos em uma

ou mais areas de trabalho que foram pré-preenchidas para vocé pelo administrador
do QMF.

Sobre Esta Tarefa

Cada area de trabalho a qual vocé tem acesso esta listada na visualizagio Areas de

Trabalho. Na visualizacio Areas de Trabalho, vocé pode executar a maioria das
fungdes de consulta e de relatério.

Descobrindo o Contetido de uma Area de Trabalho
A visualizacio Areas de Trabalho exibe o contetido de uma é4rea de trabalho.

Sobre Esta Tarefa

Para descobrir o contetido de uma 4rea de trabalho:
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Procedimento

1.

Para abrir uma 4rea de trabalho, clique no nome da area de trabalho na
visualizacdo Areas de Trabalho. O contetido da area de trabalho é exibido em
uma estrutura de arvore.

E possivel expandir qualquer né da arvore, clicando no sinal de mais (+) a
esquerda do nome do né. Continue expandindo as pastas e os diretérios para
descobrir o contetido do espaco de trabalho. Vérios tipos de objetos sao listados
em seu espago de trabalho. O tipo de objeto € identificado com um icone
exclusivo.

Se vocé clicar com o botdo direito em qualquer lugar na visualizacdo Areas de
Trabalho ou em um objeto listado no né, serd aberto um menu pop-up no qual
é possivel selecionar entre uma das fungdes disponiveis.

Cada origem de dados que foi configurada em seu espago de trabalho ¢é listada
e identificada com o icone de espago de trabalho. Para expandir uma origem de
dados, clique no sinal de mais (+) a esquerda do nome da origem de dados. A
janela Login se abre onde devem ser especificados o ID do usudrio e a senha
que serdo utilizados para efetuar login com a origem de dados.

Cada origem de dados que é listada possui uma ou mais das seguintes pastas,
dependendo de como a origem de dados foi configurada:

* A pasta Banco de Dados que inclui os objetos nativos (procedimentos,
esquemas e tabelas) que estdo na origem de dados.

* A pasta Catalogo QMF que lista os objetos (formuldrios, consultas,
procedimentos e esquemas) incluidos no catalogo QME. Esta pasta sera
incluida apenas se a origem de dados tiver sido configurada para acessar um
catalogo QME.

* A pasta OLAP lista os modelos de cubo OLAP disponiveis. Esta pasta é
incluida apenas se a origem de dados tiver sido configurada para ativar a
consulta do OLAP.

Para abrir um objeto que esteja listado na visualizagio Areas de Trabalho,
clique duas vezes nesse objeto. Dependendo daquilo que vocé configurou como
sua acdo padrdo, dar um clique duplo em qualquer objeto listado em seu
espago de trabalho executard ou abrird o objeto. A agdo padrdo para objetos é
configurada usando A¢do Padrao para Objetos localizada na pagina Geral da
janela Preferéncias. A¢do Padrao para Objetos controla a acdo para todos os
objetos diferentes de relatérios e painéis visuais.

Se seu ID do usudrio tiver permissdo, vocé podera incluir pastas em sua area
de trabalho e mover objetos para as pastas, organizando suas informagdes de
acordo com seus requisitos. O administrador do QMF especifica quais usudrios
tém permissdo para incluir pastas, mover objetos e, de outra maneira, editar o
contetido da &rea de trabalho.

Comandos de Menu da Area de Trabalho

Na visualizag¢do Area de Trabalho, é possivel clicar com o botdo direito em um né,
pasta ou objeto e abrir um menu pop-up. As opcdes de menu dependem daquilo
que vocé selecionou.

Novo Abre um menu pop-up no qual é possivel ativar um dos varios assistentes

que estdo disponiveis para ajudé-lo a criar objetos e outros itens de
repositorio.

Abrir Abre o objeto selecionado na visualizagio Areas de Trabalho. A tabela é

executada e os resultados sdo retornados na janela do editor.
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Abrir De
Abre um menu no qual vocé pode optar por abrir um objeto que foi salvo
em um:

* Repositorio
¢ Arquivo

Abrir com
Abre qualquer tabela de banco de dados que estiver acessivel em sua area
de trabalho usando um editor padrdo, o Editor de Tabela, o Visualizador
de Tabelas ou o Editor de Consulta Visual.

Executar
Execute o objeto selecionado na visualizacdo Areas de Trabalho. Os
resultados de execucdo do objeto sdo retornados na janela do editor.

Executar Como
Executa o projeto visual que vocé selecionou nas visualizagdes Areas de
Trabalho ou Explorador de Repositério em um modo de renderizagao
especificado.

Configurar Filtro de Nome
Abre o Filtrar por Nome janela na qual vocé pode especificar os nomes dos
objetos que vocé deseja listar para a origem de dados selecionada na
visualizacio Areas de . Utilizar o sinal de porcentagem (%) incluira todos
os objetos.

Definir Informag¢des do Usuario
Abre o Filtrar por Nome janela na qual vocé pode especificar os nomes dos
objetos que vocé deseja listar para a origem de dados selecionada na
visualizacdo Areas de . Utilizar o sinal de porcentagem (%) incluira todos
o0s objetos.

Renomear
Renomeia o objeto ou a pasta selecionada na visualizacdo Areas de
Trabalho.

Excluir
Exclui o objeto ou pasta selecionada na visualizacao Areas de Trabalho.

Copiar
Copia o objeto ou pasta selecionada na visualizacdo Areas de Trabalho e
grava-a na area de transferéncia.

Colar Cola um objeto ou pasta da area de transferéncia para a pasta pai ou né
selecionado na visualizacdo Areas de Trabalho.

Colar Link
Cola o caminho para o objeto ou pasta que estd na area de transferéncia na
pasta pai ou né selecionado na visualizagdo Areas de Trabalho.

Adicionar a Favoritos
Inclui o objeto selecionado no né Favoritos na visualizagdo Pessoal.

Incluir na Inicializagao
Inclui o objeto selecionado no né Inicializa¢do na visualizacdo Pessoal.

Explorar
Abre uma janela na visualizacdo Editor que é formatada em um formato
do explorer. Objetos, pastas e nés podem ser filtrados nesta janela.

Atualizar
Atualiza o conteido da visualizagdo Areas de Trabalho exibida no
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momento. A visualizacio Areas de Trabalho é totalmente atualizada,
independentemente do né selecionado.

Propriedades
Abre a janela Propriedades para objeto, pasta, origem de dados ou né
atualmente selecionado. A janela Propriedades fornece informagées
especificas sobre sua selecao.

Mostrar no Repositério
Exibe um didlogo que mostra todos os objetos que fazem referéncia ao
objeto selecionado na visualizagdo Explorador de Repositério.

Gerenciando Pastas do Espaco de Trabalho

Se seu ID do usudrio tiver permissdo, vocé podera incluir pastas em sua area de
trabalho e mover objetos para as pastas, organizando suas informagées de acordo
com seus requisitos.

Sobre Esta Tarefa

O administrador do QMF especifica quais usudrios tém permissdo para incluir
pastas, mover objetos e, de outra maneira, editar o contetido da area de trabalho.

Para gerenciar pastas de repositério:

Procedimento

1. Na visualizagio Areas de Trabalho, clique com o botio direito no né ou pasta
existente que vocé deseja que seja a pasta pai da nova pasta. No menu pop-up,
selecione Novo > Pasta. A janela Criar Nova Pasta se abre.

2. Digite o nome da nova pasta no campo Nome.
3. Especifique a pasta pai da nova pasta no campo Pasta Pai.

4. Opcionalmente, vocé pode digitar um comentério que descrevera a pasta no
campo Comentdrio. E possivel visualizar o comentario incluido ao visualizar as
Propriedades da pasta.

5. Clique em Concluir para incluir a pasta.

6. Para excluir uma pasta, clique com o botdo direito na pasta na visualiza¢do
Areas de Trabalho. No menu pop-up, selecione Excluir. A pasta e todo o seu
contetido sdo excluidos.

7. Para renomear uma pasta, clique com o botdo direito na pasta na visualizacdo
Areas de Trabalho. No menu pop-up, selecione Renomear. A pasta é
renomeada.

Filtrando Objetos de Origem de Dados

Se estiver usando o QMF para Estacdo de Trabalho, vocé podera filtrar por nome
os objetos que serdo exibidos para uma origem de dados na visualizacdo Areas de
Trabalho.

Sobre Esta Tarefa
Para Filtrar Objetos de Origem de Dados:

Procedimento

1. Na visualizagio Areas de Trabalho, clique com o botdo direito em uma origem
de dados que vocé deseja filtrar. No menu pop-up, selecione Configurar Filtro
de Nome. A janela Configurar Filtro de Nome é aberta.
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2. No campo Proprietirio do Objeto, especifique o identificador que possui os
objetos que vocé deseja incluir na visualizacio Areas de Trabalho quando a
origem de dados for aberta. Especifique o proprietario no formato correto para
identificadores. E possivel usar um padrdo com curingas neste campo para
corresponder varios proprietarios.

3. No campo Nome do Objeto, especifique o identificador que nomeia os objetos
que deseja incluir na visualizagdo Areas de Trabalho quando a origem de
dados for aberta. E necessario especificar o nome no formato correto para
identificadores. Vocé pode especificar um padrdo de correspondéncia para
combinar varios nomes.

4. Clique em OK para fechar a janela Configurar Filtro de Nome. O controle
retorna a visualizagio Areas de Trabalho. Apenas os objetos que atenderem aos
critérios especificados nos campos Proprietario do Objeto e Nome do Objeto
serdo incluidos.

Criando Links para Objetos da Area de Trabalho

Vocé pode configurar um link para qualquer objeto que esteja listado na
visualizacdo Areas de Trabalho.

Sobre Esta Tarefa

Os links serdo titeis, se vocé deseja mover varios objetos em uma pasta sem
realmente copiar o objeto.

Para criar um link para um objeto da 4rea de trabalho:

Procedimento

1. Clique com o botao direito no objeto na visualizagio Areas de Trabalho.
Selecione Copiar do menu pop-up. O objeto e o caminho para o objeto
selecionado sdo salvos na area de transferéncia.

2. Clique com o botdo direito na pasta que vocé deseja que seja a pasta pai para a
informacdo do link do objeto. Selecione Colar Link no menu pop-up. O link
para o objeto estd listado na visualizacdo Areas de Trabalho.

3. Para excluir um link de objeto, clique com o botdo direito no link na
visualiza¢do Areas de Trabalho . No menu pop-up, selecione Excluir. O link é
excluido.

4. Para renomear um link, clique com o botdo direito no link na visualiza¢do
Areas de trabalho. No menu pop-up, selecione Renomear. O link de objeto é
renomeado.

Criando Links para Objetos do Repositério

E possivel configurar um link para qualquer objeto que esteja em um repositério
ao qual vocé tem acesso.

Sobre Esta Tarefa

Os links serdo tteis se vocé desejar acessar um objeto sem copid-lo para sua area
de trabalho.

Para criar um link para um objeto de repositdrio:
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Procedimento

1.

Clique com o botéo direito em qualquer lugar na visualizagio Areas de
Trabalho para abrir o menu pop-up. Selecione Novo > Outro > Repositério >
Link. O assistente Criar Novo Link para Objeto de Repositdrio se abre.

Especifique o nome para as informagdes de link no campo Nome. Este é o
nome que serd listado na visualizagdo Areas de Trabalho.

Especifique o caminho, incluindo o nome de pasta para a pasta pai no campo
Pasta Pai. Vocé pode utilizar o botdo Procurar para procurar a pasta.
Especifique o objeto para o qual deseja criar um link no campo Objeto
vinculado. Vocé pode utilizar o botdo Procurar para procurar o objeto.

Digite qualquer texto que serd usado como informagdes de comentario no
campo Comentdrios. As informagdes de comentdrio sdo exibidas na
visualiza¢dao Propriedades para o link.

Clique em Concluir. O assistente Criar Novo Link para Objeto de Repositério
conclui seu processamento.

Visualizando Propriedades para Objetos da Area de Trabalho

O diédlogo Propriedades exibe os valores da propriedade para um objeto
selecionado na visualizacdo Areas de Trabalho.

Sobre Esta Tarefa

As informacoes fornecidas variam com base no objeto selecionado. Objetos, pastas,
origens de dados e espagos de trabalho tém valores de propriedade que podem ser
exibidos. No dialogo Propriedades, vocé também pode modificar alguns valores de
propriedade.

Para Visualizar ou Alterar os Valores de Propriedade:

Procedimento

1.

Clique com o botdo direito no repositério e selecione Propriedades no menu
pop-up. A janela Propriedades é exibida.

O contetido da janela Propriedades varia com base no tipo de item que vocé
seleciona. Para todos os itens no espago de trabalho, estd disponivel uma
pagina de informagdes. Esta pagina fornece informagdes detalhadas sobre o
objeto da 4rea de trabalho. E possivel incluir ou editar informagoes de
comentarios nesta pagina.

As outras paginas de propriedades estdo disponiveis para as origens de dados
que sdo incluidas no espago de trabalho. Selecione um dos seguintes da arvore:

* Parametros de Conexao: Para visualizar ou editar as informacdes de conexdo
usadas para conectar-se a origem de dados.

* Plug-ins: Para visualizar ou alterar os plug-ins que foram ativados para a
origem de dados.

e Limites de Recursos: Para visualizar, definir ou editar os limites de recursos
que foram definidos para a origem de dados.

* Mapeamento de Login: Para visualizar, definir ou editar IDs de mapeamento
de login que foram definidos para a origem de dados. (QMF para Estacdo de
Trabalho apenas)

* Seguranca: Para visualizar, definir ou alterar os usudarios e grupos que
podem acessar a origem de dados, se estiver sob o controle da opg¢do de
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seguranca Interna ou LDAP. Vocé também pode visualizar ou alterar os
niveis de permissdo que foram concedidos a cada usudrio ou grupo. (QMF
para Estagdo de Trabalho apenas)

4. Para restaurar todos os valores-padrdo para os valores da propriedade, clique
em Restaurar Padroes.

5. Para implementar as mudancas feitas em qualquer um dos valores da
propriedade, clique em Aplicar.

6. Clique em OK para fechar a janela Propriedades.

Atualizando o Conteudo do Espaco de Trabalho

E possivel atualizar o contetido da area de trabalho. A atualiza¢do atualiza os
objetos de repositério com as versdes mais recentes.

Sobre Esta Tarefa

Toda vez em que vocé abrir um objeto, a area de trabalho é atualizada
automaticamente. Vocé deverda atualizar a drea de trabalho, se outro usudrio tiver
salvo um objeto na mesma &rea de trabalho a partir de uma outra sessdo do
aplicativo. E possivel atualizar o contetido da visualizagdo Areas de Trabalho de
uma das seguintes maneiras:

» Clique com o botdo direito do mouse em qualquer lugar na visualizacdo Areas
de Trabalho. Selecione Atualizar no menu.

+ Na visualizacio Areas de Trabalho da barra de ferramentas, selecione o botdo
Atualizar Areas de Trabalho.

Movendo Objetos da Area de Trabalho

Se estiver usando QMF para Estagdo de Trabalho, usando seu mouse, vocé podera
arrastar e soltar objetos e pastas que estiverem listados na visualizagdo Area de
Trabalho.

Sobre Esta Tarefa
Para mover objetos da area de trabalho:

Procedimento
1. Clique em um objeto na visualizagio Area de Trabalho.

2. Com o botdo do mouse pressionado, arraste o item para o local de destino.
Solte o botdo do mouse. Um menu pop-up € aberto.

3. Selecione uma das seguintes opgdes:

* Copiar Aqui para copiar o objeto para o local de destino. E feita uma copia.
O original permanece.

* Mover Aqui para mover o objeto para o local de destino. A cépia original é
movida para o novo local.

* Criar Link Aqui para criar um link para o objeto.

Incluindo Conteudo em um Espaco de Trabalho

Depois de criar um espago de trabalho, inclua o contetido no espaco de trabalho.
Sobre Esta Tarefa

Se vocé deseja acessar uma origem de dados a partir do espaco de trabalho, é
necessario incluir as informacdes necessarias para acessar a origem de dados. Se
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vocé deseja que os objetos fiquem disponiveis a partir do espaco de trabalho, é
necessario incluir as informag¢des necessarias para acessar o objeto. Para as origens
de dados e os objetos, vocé pode criar essas informagdes como links ou entradas
off-line.

Para Incluir o Contetdido em um Espaco de Trabalho:

Procedimento

1. E possivel descobrir origens de dados e objetos que possam ser incluidos no
espaco de trabalho de uma das seguintes maneiras:

* Abra a visualizacdo Repository Explorer. O Repository Explorer exibira o
contetido completo de um repositério.

* Abra qualquer outra drea de trabalho a qual vocé tem acesso com base em
seu ID do usudrio

2. Selecione a origem de dados ou o objeto que vocé deseja incluir no novo
espago de trabalho. Seu ID de usudrio deve ter permissdo para acessar a origem
de dados ou o objeto para inclui-lo em seu novo espaco de trabalho.

3. E possivel incluir a origem de dados ou o objeto no espago de trabalho de uma
das seguintes maneiras:

* Com o botdo do mouse pressionado, arraste o objeto ou origem de dados
para uma nova drea de trabalho. Quando vocé soltar o botdo do mouse, um
menu pop-up serd aberto. Selecione Criar Link Aqui para criar um link para
a origem de dados ou objeto. Selecione Criar Entrada Off-line para
realmente copiar a origem de dados ou objeto para a drea de trabalho.

* Clique com o botdo direito no objeto ou origem de dados. Selecione Copiar
do menu pop-up. O local do objeto ou origem de dados é copiado para a
area de transferéncia. Clique com o botdo direito na area de trabalho na qual
vocé deseja incluir o objeto ou origem de dados. No menu pop-up, selecione
Colar Link para criar um link para a origem de dados ou objeto. Selecione
Colar como Off-line para realmente copiar a origem de dados ou objeto para
a area de trabalho.

4. Dependendo da sua sele¢do, as informagdes necessarias para acessar uma
origem de dados ou objeto a partir do espago de trabalho sdo incluidas da
seguinte maneira:

* Se vocé selecionou Criar Link Aqui ou Colar Link, um link para a origem
de dados ou objeto sera criado na area de trabalho.

* Se vocé selecionou Criar Entrada Off-line ou Colar como Off-line, a origem
de dados ou o objeto sera copiado na area de trabalho. Copiar as origens de
dados ou os objetos pode consumir tempo. No entanto, as entradas off-line
permitem trabalhar com um objeto de uma origem de dados sem acessar
realmente a origem de dados. Isso pode economizar tempo e diminuir o uso
de recursos.

Criando Espacos de Trabalho Adicionais

Vocé pode criar dreas de trabalho adicionais na visualizacdo Areas de Trabalho se
seu ID do usudrio tiver recebido permissdo de seguranca total para o repositério
no qual a rea de trabalho reside.

O administrador do QMF designa a um usudrio permissdo para incluir areas de
trabalho quando o repositério for criado. Depois de criar um novo espago de
trabalho é possivel incluir informagdes de origem de dados e objetos no espago de
trabalho.
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Incluindo um Espaco de Trabalho como um Usuario
Se seu ID de usudrio tiver permissdo de seguranga integral, vocé podera incluir
areas de trabalho adicionais em um repositério.

Sobre Esta Tarefa
Para incluir um espago como um usuadrio, execute o seguinte procedimento:

Procedimento

1. Selecione Arquivo > Novo > Outro. A janela Novo é aberta. Expanda a pasta
Repositorio. Selecione Espaco de Trabalho. O assistente Criar Nova Area de
Trabalho do Usudrio se abre.

2. Especifique o nome para a nova area de trabalho no campo Nome.

3. Especifique um comentario que descreva a 4rea de trabalho no campo
Comentario.

4. Clique em Concluir. Depois de criar uma é4rea de trabalho, especifique quais

informacdes e objetos da origem de dados estardo disponiveis na area de
trabalho.

Trabalhando na Visualizacao Pessoal

A visualizagdo Pessoal fornece acesso rapido aos seus objetos usados mais
recentemente ou com mais frequéncia. Além disso, ela fornece uma lista de objetos
que serdo abertos automaticamente quando o aplicativo for iniciado.

Sobre Esta Tarefa

A visualizagdo Pessoal inclui as seguintes pastas:

* Usado Recentemente: Esta pasta contém uma lista de todos os objetos abertos
recentemente pelo usudrio. Esta lista é preenchida pelo aplicativo.

* Favoritos: Esta pasta contém uma lista dos objetos favoritos do usudrio. Para
incluir um objeto na pasta Favoritos, clique com o botdo direito no objeto na
visualizacio Areas de Trabalho ou na visualizacio Explorador de Repositérios e
selecione Adicionar a Favoritos.

* Inicializacdo: Esta pasta contém uma lista de objetos que serdo abertos
automaticamente apoés a inicializacdo da perspectiva Usuario. Para incluir um
objeto na pasta Inicializacdo, clique com o botdo direito no objeto na
visualizacio Areas de Trabalho ou na visualizacio Explorador de Repositério e
selecione Incluir na Inicializagao.

Comandos de Menu da Visualizacao Pessoal

Na visualizacdo Pessoal, é possivel clicar com o botdo direito em um né, pasta ou
objeto e abrir um menu pop-up. As op¢des de menu dependem daquilo que vocé
selecionou.

Remover de Favoritos
Remove o objeto ou pasta selecionada do né Favoritos.

Alterar Nome Favorito
Altera o nome do objeto ou pasta selecionada no n6 Favoritos. Isto ndo
altera o nome original do objeto ou pasta, apenas sua representacdo na
visualiza¢do Pessoal.

Remover da Inicializacao
Remove o objeto, pasta ou no selecionado do né Inicializacéo.
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Alterar Nome de Inicializacao
Altera o nome do objeto, pasta ou né selecionado no né Inicializacdo. Isto
nao altera o nome original do objeto, pasta ou né; apenas sua
representagdo na visualizacdo Pessoal.
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Capitulo 3. Acessando os Dados

Os dados que serdo usados para criar contetido Bl existem em seus Enterprise
Information Systems, em bancos de dados. Portanto, antes de comegar a
desenvolver o contetido BI (relatérios, painéis visuais, consultas etc.), vocé deve
acessar os dados que funcionam como "matéria-prima" para o que vocé ird criar.

Repositorios e origens de dados

QMF usa repositérios como armazenamentos centralizados de origens de dados e
objetos de aplicativos.

Repositoérios

QMF suporta repositérios pessoais e compartilhados. Os repositdrios pessoais sdo
locais para usudrios individuais e repositérios compartilhados estdo localizados em
um banco de dados e podem ser acessados por varios usudrios.

Para trabalhar com o aplicativo, os usudrios do QMF devem se conectar a um
repositério. Eles podem ter varios repositérios do QMF, cada um deles pode conter
dados diferentes.

Os usuarios podem acessar um repositério compartilhado indiretamente usando o
servi¢co da web ou conexdes de rede.

Origens de Dados

Origens de dados sdo entidades que armazenam informagdes de conexdo para
acessar bancos de dados. Nos repositorios, origens de dados sdo classificadas por
tipos de bancos de dados que elas representam:

Relacional
Os dados sdo armazenados em tabelas inter-relacionadas. Cada tabela
abrange diversas colunas e linhas.

Multidimensionais
Os dados sdo armazenados em estruturas ctbicas. Cada dimensdo de um
cubo representa um tipo especifico de dados. Bancos de dados desse tipo
sdo mais complexos que aqueles relacionais e fornecem uma oportunidade
para executar consultas que sdo mais elaboradas.

Hive Os dados sdo armazenados em data warehouses do Apache Hive™. Esse
tipo de armazenamento é usado na estrutura de software Apache Hadoop
designada para resumo, consulta e anélise de grandes volumes de dados
com a ajuda de HiveQL, uma linguagem que é muito semelhante a SQL.

Miquinas virtuais
Os dados sdo armazenados em tabelas virtuais que coletam informagoes de
origens diferentes e sdo apresentados como um tnico banco de dados.
Bancos de dados virtuais armazenam em cache dados de bancos de dados
originais para que usudrios possam trabalhar com eles sem fazer referéncia
a origens de dados originais separadamente.

QOMF Data Service
Os dados sdo armazenados em tabelas no servidor QMF Data Service.
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Pasta Os dados sdo armazenados no sistema de arquivos local.

Independentemente do tipo de origem de dados usado, o aplicativo processa os
dados recuperados de qualquer origem de dados como uma tabela simples.

Criando Repositorios Pessoais

QMF Os usuarios podem criar seus préprios repositorios pessoais. Os repositérios
pessoais sdo locais para o usudrio individual e, geralmente, sdo usados apenas por
esse usudrio individual. Os administradores também podem criar repositérios
pessoais em nome de um usuario.

Sobre Esta Tarefa

Repositérios pessoais atendem a um tnico usudrio e estdo armazenados no
diretério de configuragdes pessoais da estagdo de trabalho (servidor) que esta
executando a interface de aplicativo do QMF .

Repositorios pessoais ndo suportam nenhum dos recursos estendidos de
repositorios tais como seguranga.

Para criar um repositério pessoal, execute o seguinte procedimento:

Procedimento

1. Selecione Arquivo > Novo > Outro. Expanda a pasta Repositério , selecione
Repositorio Pessoal e clique em Avancar. A janela Criar Novo Repositério
Pessoal é aberta.

2. Especifique o nome para o repositério no campo Nome.

3. Opcionalmente, vocé pode especificar um comentario que descreve o
repositério no campo Comentario.

4. Para conectar-se ao repositério imediatamente, selecione a caixa de opgdo
Conectar imediatamente .

5. Clique em Concluir. O repositério pessoal é criado e salvo no diretério de
configuracdes pessoais da estacdo de trabalho. Cada usudrio é responsavel por
preencher seu repositorio pessoal. E possivel salvar objetos em seu repositério
pessoal.

Conectando a um Repositério
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Para acessar um repositério e executar objetos do repositério usando o QMEF, é
necessdrio estar conectado a um repositdrio.

Sobre Esta Tarefa

Um repositério é uma area de armazenamento centralizada que foi criada pelo
administrador do QMF. E o local onde objetos como consultas, formulariose
relatérios podem ser salvos. Também é o local no qual o QMF procuraré as
informacdes necessarias para conectar-se a qualquer origem de dados que vocé
precisa acessar. A visualizagdo Conexdes do Repositério lista todas as conexdes do
repositério disponiveis no momento.

Sempre que vocé abrir o QMF, seré feita uma tentativa de conectar-se ao
repositério que foi usado pela tltima vez. A qualquer momento, vocé pode
conectar-se a um repositdrio diferente, selecionando as informacgdes de conexao do
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repositério da visualizagdo Conexdes do Repositério. Além disso, vocé podera
optar por conectar-se a diferentes repositérios utilizando diferentes IDs do usuario
e senha.

Para conectar-se a um repositorio:

Procedimento

1. Abra a visualizagdo Conexdes do Repositério se ela ndo estiver aberta na
janela da estacdo de trabalho. Selecione Janela > Mostrar Visualiza¢ao >
Conexdes do Repositério. A visualizacdo Conexdes do Repositério se abre.

2. Clique com o botdo direito do mouse no nome da conexdo do repositério para
o repositério ao qual vocé deseja se conectar.

3. Selecione Conectar. Vocé esta conectado ao repositério.
O que Fazer Depois

Os administradores sdo responséaveis por criar conexdes do repositério para cada
usudrio do QMF. Se necessério, cada usudrio do QMF para Estacdo de Trabalho
pode criar conexdes do repositério. A criagdo de conexdes do repositério é uma
fun¢do avangada. A maioria dos usuarios ndo criard conexdes do repositério. No
entanto, alguns usudrios avancados podem criar conexdes do repositério em
algumas circunstancias, tais como:

* Se o repositério de sua opgdo ndo estiver listado na visualizacdo Conexdes do
Repositério, vocé podera criar uma nova conexdo do repositério usando o
assistente Criar Nova Conexao do Repositorio.

* Se as informagoes de conexdo ndo forem configuradas para sua versdo pelo
administrador, vocé devera configurar as informagdes que sua versdo do QMF
usara para conectar-se a um repositério. Vocé reconhecera que este é o caso se
ndo houver informacoes de conexdo listadas na visualizacio Conexdes do
Repositério. Seu administrador do QMF fornecera as informagdes de conexao do
repositério diretamente ou fornecendo um arquivo de configuragdes de conexdes
de repositério que pode ser importado.

Especificando informacoes sobre o usuario

O diélogo Definir Informagdes do Usudrio pode ser usado para alterar o ID do

usudrio e Senha que serdo usados por uma consulta ao conectar-se a uma origem
de dados.

Sobre Esta Tarefa

O comando Definir Informag¢des do Usudrio estd disponivel no menu Consulta,
Procedimento, Formulario ou Consulta OLAP.

Para especificar um novo ID do usudrio e senha:

Procedimento

1. Selecione Consulta > Configurar Informacdes do Usuario. A janela Efetuar
logon na origem de dados é aberta.

2. No campo Nome de Usuario, digite o ID do usudrio que deseja que o QMF use
para conectar-se ao repositorio ou a origem de dados.

3. No campo Senha, especifique a senha associada ao ID de usudrio digitado no
campo Nome do Usudrio.
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4. Selecione a caixa de op¢des Lembrar Senha para especificar que o QMF lembre
a senha para o ID do usuario que vocé digitou no campo Nome do Usuadrio.

5. Selecione a caixa de opg¢des Utilizar estas informacgdes para conexdes de
origem de dados subsequentes, se deseja que o QMF utilize o nome do
usudrio especificado e senha para as conexdes de origem de dados
subsequentes.

6. Clique em OK para definir as informagdes sobre o usudrio que foram
especificadas. O QMF usara estas informagdes sobre o usudrio na préxima vez
em que conectar-se ao repositério ou a origem de dados.

Alterando as Informacoes de Configuracao da Interface com o Usuario
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As informacgoes de configuracdo da interface de aplicativo de usudrio do QMF para
Estacdo de Trabalho consistem em informagdes do driver JDBC e em configuragdes
de conexdo do repositério que sdo usadas para conectar a repositérios
compartilhados e a origens de dados.

Sobre Esta Tarefa

Os usuarios avangados do QMF para Estacdo de Trabalho podem fazer mudangas
nas informacgoes de configuracdo da interface com o usudrio. A maioria dos
usudrios nunca alterard as informacdes de configuracdo. Os tépicos a seguir
descrevem como os usudrios avancados do QMF para Estacdo de Trabalho podem
alterar as informacdes de configuracdo da interface com o usuario.

Configurando Informacoes do Driver JDBC

QMF utiliza o JDBC para conectar-se a todos os repositérios de banco de dados e
origens de dados. O QMF néo inclui drivers JDBC. O local dos drivers JDBC que o
QMF usara para conectar-se a repositdrios e origens de dados deve ser definido.

Sobre Esta Tarefa

Os administradores do QMF sdo responséveis por identificar onde cada instancia
da interface de aplicativo localizard os drivers JDBC. A maioria dos usudrios nunca
alterara as informacoes do local do driver JDBC. Os usudrios avangados podem
alterar ou incluir informagdes do local do driver JDBC. Os t6picos a seguir
descrevem como os usudrios avangados podem alterar ou incluir informagdes de
configuragdo de local do driver JDBC.

Importando o Arquivo de Configuracoes da Biblioteca JDBC
Vocé pode usar o arquivo de configura¢ées da biblioteca JDBC para configurar as
informacgdes do driver JDBC.

Sobre Esta Tarefa

Os administradores do QMF sao responsaveis por distribuir as informagées do
driver JDBC que vocé precisara para acessar qualquer origem de dados. Na
maioria dos casos, os administradores distribuem estas informagdes
implementando um arquivo de configuragdes de biblioteca JDBC pré-configurado,
quando a interface de aplicativo que estd sendo usada é instalada.

Outro método que os administradores podem usar para distribuir estas
informacdes € criar o arquivo de configuragdes de biblioteca JDBC e
disponibiliza-lo para todos os usudrios que importardo o arquivo usando sua
versdo da interface de aplicativo.

Introdugao ao QMF para Workstation e ao QMF para WebSphere



Para Importar o Arquivo de Configuracoes da Biblioteca JDBC:

Procedimento

1. Selecione Arquivo > Importar > Configuracoes de Conexao e de Biblioteca
JDBC. A janela Importar Configura¢oes de Conexdo e de Biblioteca JDBC é
aberta.

2. Especifique onde localizar o arquivo de configura¢des da biblioteca JDBC no
campo Arquivo de Configurac¢des. Vocé pode utilizar Procurar para localizar o
arquivo.

3. Selecione a caixa de op¢des Configuracdes de Biblioteca JDBC.

4. Especifique como deseja que os conflitos com configura¢des anteriores da
biblioteca JDBC sejam resolvidos usando o Resolu¢dao de Conflitos. Selecione
Substituir Configuracdes Existentes para substituir todas as informacdes
conflitantes pelas novas informacdes. Selecione Manter Configuragdes
Existentes para ndo atualizar quaisquer informacdes existentes com novas
informacdes. Selecione Resolver Conflitos Manualmente para abrir a janela
Conflitos, na qual vocé resolverd manualmente os conflitos entre as
configuracdes de biblioteca JDBC existentes e as novas.

5. Clique em Concluir. O Importar Configuragdes de Conexdes e de Biblioteca
JDBC a janela é fechada. As informacdes da biblioteca JDBC sao salvas. E
possivel exibir suas informagdes da biblioteca JDBC, selecionando Preferéncias
no menu Visualizar e, em seguida, selecionar Bibliotecas JDBC.

Configurando Preferéncias de JDBC
E possivel utilizar a janela Preferéncias para configurar as informagdes do driver
JDBC.

Sobre Esta Tarefa

Os administradores do QMF sao responsaveis por distribuir as informacgées do
driver JDBC que os usudrios precisardo para acessar qualquer origem de dados. Na
maioria dos casos, os administradores distribuem essas informacgdes,
implementando um arquivo pré-configurado de configuracdes da biblioteca JDBC,
quando a interface do aplicativo que vocé estd usando é instalada.

Os usuarios avangados podem definir ou mudar informagoes de local do driver
JDBC usando a pagina Bibliotecas JDBC da janela Preferéncias para especificar as
informagdes do driver JDBC para cada tipo de banco de dados (como DB2,
Informix, Oracle) que sera acessado. Os locais do driver JDBC devem ser acessiveis
para o QMFE. O QMF retera as informacgdes do driver JDBC. Vocé teria de repetir
apenas este processo de especificagdo para incluir novos drivers ou fazer alteracdes
nas propriedades de um driver existente.

Para definir informacées do driver JDBC:

Procedimento

1. Selecione Visualizar > Preferéncias para abrir a janela Preferéncias. Selecione
Bibliotecas JDBC. A péagina Bibliotecas JDBC é exibida. Todos os drivers JDBC
e seus arquivos JAR associados que ja foram configurados sdo listados. Eles
estdo organizados por biblioteca.

2. Para incluir novas informagdes do driver JDBC para um tipo de banco de
dados que ndo esta listado, selecione Incluir Driver. A janela Incluir Nova
Biblioteca de Driver é aberta.
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3. As informagdes do driver JDBC para cada tipo de banco de dados sédo
organizadas por bibliotecas. Insira um nome para a biblioteca no campo Inserir
Novo Nome da Biblioteca. E recomendéavel que o nome especificado descreva
as informacgoes de JDBC que serdo incluidas na biblioteca. Por exemplo, se
estiver incluindo informacées do driver JDBC para acessar bancos de dados
DB2, vocé podera nomear o banco de dados da biblioteca DB2. No entanto, este
é um campo descritivo e pode incluir qualquer texto.

4. Especifique o nome real da classe do driver que serd usada no campo Nome de
Classe do Driver. Isto pode ser localizado na documentagdo do driver JDBC.
Por exemplo: com.ibm.db2.jcc.DB2Driver.

5. Opcional: Especifique um exemplo genérico de uma URL formatada
corretamente que pode ser usada para conectar-se ao banco de dados no campo
Modelos de URL. Por exemplo, se estiver incluindo informagdes do driver
JDBC para acessar bancos de dados DB2, vocé podera especificar o modelo de
URL JDBC a seguir: jdbc:db2:/ /host:50000/database. As informacées genéricas
conforme especificadas no modelo sdo exibidas quando vocé estiver incluindo
origens de dados no repositério e quando estiver criando conexdes do
repositério. Vocé substituird as informagoes genéricas pelas informagdes do
banco de dados especificas.

6. Se vocé estiver usando o QMF para Estagdo de Trabalho, inclua as informagdes
de local para os arquivos do driver JDBC na biblioteca. Clique em Incluir
JARS. A janela Incluir JARS na [nome da biblioteca] é aberta. Procure e
selecione os arquivos do driver JDBC a serem incluidos. Clique em Abrir. O
local dos arquivos do driver JDBC é salvo na biblioteca JDBC selecionada.

7. Dé um clique em Aplicar. As informacdes da biblioteca JDBC especificadas sdao
salvas.

8. F possivel fazer as seguintes alteragdes nas informagoes sobre o driver JDBC:

* Para editar as informacgdes da biblioteca do driver JDBC, selecione uma
biblioteca do driver JDBC existente da lista e clique em Editar. A janela
Editar Biblioteca de Driver é exibida e vocé poderd fazer alteragdes nos
Nome da Biblioteca, Nome da Classe do Drivere Modelo de URL JDBC
Nnos campos.

* Se vocé estiver usando o QMF para Estagdo de Trabalho, para editar o nome
e o local dos arquivos que contém os drivers JDBC, selecione um arquivo na
lista de arquivos que foram incluidos na biblioteca JDBC e clique em Editar.
A janela Editar URL JAR é aberta. Especifique o nome e local no campo
Editar Local do JAR.

* Para remover uma biblioteca do driver JDBC, selecione uma biblioteca do
driver JDBC existente da lista e clique em Remover. A biblioteca, incluindo
todos os arquivos JAR que contém, é removida.

* Se vocé estiver usando o QMF para Estacao de Trabalho, para remover um
arquivo JAR de uma biblioteca do driver JDBC, selecione um arquivo
existente na lista e clique em Remover. O arquivo é removido.

9. Clique em OK. As informagdes da biblioteca JDBC sdo salvas. A janela
Preferéncias é fechada. Vocé deve repetir esse processo para cada tipo de driver
JDBC que sera usado para acessar varias origens de dados do banco de dados,
como Informix ou SQL Server.

Configurando Informacoes de Conexao do Repositorio

Os usuarios avangados podem fazer mudangas nas informagdes de conexdo do
repositorio.
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A maioria dos usudrios nunca alterard as informagdes de conexdo do repositdrio.
Os tépicos a seguir descrevem como os usudrios avangados podem alterar as
informagdes de configuragdo da conexdo do repositdrio.

Criando Conexoes Importando o Arquivo de Conexoes do
Repositoério

Os usuarios avangados podem criar conexdes do repositério importando o arquivo
de conexdes do repositério distribuido pelo administrador do QME

Sobre Esta Tarefa

Os administradores do QMF sdo responséveis por distribuir as informacdes de
conexao que vocé precisara para conectar-se a um repositério e acessar qualquer
origem de dados. Na maioria dos casos, os administradores distribuem estas
informacgdes implementando um arquivo de configuragdes de biblioteca JDBC
pré-configurado, quando a interface de aplicativo que estd sendo usada € instalada.

Outro método que os administradores podem usar para distribuir estas
informagdes € criar o arquivo de configuragdes de conexdes do repositdrio e
disponibiliza-lo para todos os usudrios que importardo o arquivo usando sua
versdo do QME.

Para importar o arquivo de configuracdes de conexdes do repositdrio:

Procedimento

1. Selecione Arquivo > Importar > Configura¢des de Conexdo e de Biblioteca
JDBC. A janela Importar Configuracdes de Conexdo e de Biblioteca JDBC é
aberta.

2. Especifique onde localizar o arquivo de conexdes do repositério no campo
Arquivo de Configurac¢des. Vocé pode utilizar Procurar para localizar o
arquivo.

3. Selecione a caixa de opgao Conexdes do Repositério.

4. Especifique como vocé deseja que os conflitos com as configuragdes de conexdo
dos repositdrios anteriores sejam resolvidas utilizando Resolu¢dao de Conflito .
Selecione Substituir Configuracoes Existentes para substituir todas as
informagdes conflitantes pelas novas informacgdes. Selecione Manter
Configuracoes Existentes para ndo atualizar quaisquer informagdes existentes
com novas informagdes. Selecione Resolver Conflitos Manualmente para abrir
a janela Conflitos, na qual vocé resolverd manualmente os conflitos entre as
configuracdes de biblioteca JDBC existentes e as novas.

5. Clique em Concluir. O Importar Configura¢des de Conexdes e de Biblioteca
JDBC a janela é fechada. As informacdes de conexdes de repositério sdo salvas.
Vocé pode visualizar as conexdes do repositério que estdo disponiveis na
visualiza¢do Conexdes de Repositdrios. Para conectar-se ao repositério,
navegue para a visualizagdo Conexdes dos Repositdrios , clique com o botdo
direito do mouse nas informacgdes de conexao para o repositério ao qual vocé
deseja se conectar e selecione Conectar.

Criando a Conexao do Repositério para o QMF

QMF precisa saber como acessar os dados do aplicativo (conforme agrupados pelo
nome do repositério) para que os usudrios tenham acesso a esses dados. A maneira
de fornecer esses dados de conexdo para o QMF é criar-o utilizando o assistente de
conexdao do QMF .
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Sobre Esta Tarefa

QMF sédo responsaveis por distribuir as informacdes de conexdo que os usuarios
precisam para conectar-se a um repositdrio e acessar qualquer origem de dados.
Na maioria dos casos, os administradores distribuem estas informacgoes
implementando um arquivo de configura¢des de conexdes do repositério
pré-configurado quando a interface de aplicativo é instalada.

Os usuarios avangados podem alterar ou criar informacgoes de conexdo do
repositério usando o assistente Criar Nova Conexdo do Repositorio. As
informacdes de conexdo do repositério sdo salvas em um arquivo chamado
settings.xml. Este arquivo é salvo no diretério de configuragdes pessoais da
maquina que esta executando a interface de aplicativo.

Para criar informagdes de conexdo do repositério:

Procedimento

1. Abra o assistente Criar Nova Conexdo do Repositério clicando com o botao
direito do mouse em qualquer lugar na visualizacio Conexdes do Repositério
e selecionando Novo > Conexido do Repositério.

2. Selecione o tipo de conexdo que serd criada de um dos seguintes botdes de

opgoes:

* Repositério Compartilhado para criar uma conexdo do repositério com um
repositério compartilhado usando uma conexao JDBC de cliente/servidor.
Com o acesso cliente/servidor, a estacdo de trabalho do usuario estabelece
uma conexdo direta com o banco de dados do repositério utilizando seu
driver JDBC instalado localmente. Para este tipo de conexdo, cada estacdo de
trabalho que executa o QMF para Estacdo de Trabalho e o servidor (estacdo
de trabalho) que executa o QMF para WebSphere deve ter drivers JDBC
instalados.

* Repositério com base em arquivo para criar uma conexdo de repositério
com um repositério com base em arquivo armazenado em um local
fornecido. (QMF para Estacdo de Trabalho apenas)

* Repositério de Rede para criar uma conexdo do repositério com um
repositério compartilhado usando o acesso a rede direto. A conectividade de
rede permite que os usudrios acessem um repositério compartilhado sem
precisar de conectividade do banco de dados direta da estagdo de trabalho. A
conexdo com repositérios usando uma conexao de rede permite a
consolidagdo de acesso a dados em um servidor central e elimina a
necessidade de distribuir drivers JDBC em cada desktop que executa o0 QMF
para Estacdo de Trabalho.

* Repositério de servico da Web para criar uma conexdo do repositério com
um repositério compartilhado por meio da API de servicos da Web do QMF
para WebSphere usando uma conexdao HTTP ou HTTPS. A conectividade de
servico da Web permite que os usudrios acessem um repositdrio
compartilhado sem a necessidade de conectividade do banco de dados direta
da estacdo de trabalho. A conexdo com repositérios usando uma conexdo de
servico da Web permite a consolidagdo de acesso a dados em um servidor
central e elimina a necessidade de distribuir drivers JDBC em cada desktop
que executa o QMF para Estacdo de Trabalho.

3. Clique em Avangar. A segunda pagina do assistente Criar Nova Conexdo do
Repositério se abre. A segunda pagina do assistente difere dependendo do tipo
de conexdo do repositério que vocé estd definindo.
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Criando Conexdes do Repositério Compartilhado:

Vocé cria uma conexdo do repositério compartilhado para configurar as
informagdes que permitirdo conectar-se a um repositério compartilhado que reside
em um banco de dados usando uma conexdo JDBC do cliente/servidor.

Sobre Esta Tarefa

As etapas nessa tarefa descrevem como criar uma conexdo do repositorio
compartilhado.

Nota: O Modo de Conexdo para a conexdo do repositério compartilhado é
determinado por defini¢des na guia Protecao da janela Editar Armazenamento de
Repositorio .

Para concluir o processo de criacdo de uma conexdo do repositério compartilhado:

Procedimento
1. Abra a segunda péagina do assistente Criar Nova Conexdo do Repositdrio.

2. Especifique um nome para a conexao de repositério no campo Nome da
Conexao. Esse nome sera utilizado para identificar a conexdo conforme ela
aparece na visualizacdo Conexdes de Repositério. Vocé pode digitar qualquer
nome, mas é recomendado que o nome identifique o repositério ao qual estas
informacgdes de conexdo se aplicam.

3. Selecione a caixa de op¢do Conectar Imediatamente para conectar-se ao
repositério compartilhado imediatamente. Se essa caixa de sele¢do for
desmarcada, as informacGes de conexdo serdo criadas, salvas e exibidas na
visualizacdo Conexdes do Repositério, mas vocé ndo sera conectado
imediatamente ao repositério.

4. No grupo de opgdes tipo de conexao, selecione JDBC ou JNDI.
Se vocé selecionar JNDI:

* No nome do campo Origem de Dados , especifique o nome da origem de
dados JNDI e o local.

* Clique em Avancado para especificar quaisquer palavras-chave da cadeia de
conexdo especificas do driver e seus valores que serdo usados para o banco
de dados que est4d hospedando as tabelas de armazenamento de repositdrio.

Para obter informacgdes sobre palavras-chave que sdo requeridas por um
driver de banco de dados selecionado, consulte a documentagao especifica
do driver.

Se vocé selecionar JDBC:

* No campo Driver J]DBC, especifique a biblioteca para o driver JDBC que
sera usado para acessar o banco de dados que hospeda o armazenamento
de repositdrio.

E possivel selecionar em uma lista suspensa de bibliotecas que vocé definiu
quando configurou as informacoes do driver JDBC. E possivel clicar nas
reticéncias (...) para abrir a janela Bibliotecas JDBC onde é possivel criar
bibliotecas do driver JDBC adicionais.

Nota: Se vocé trabalhar com um DB2 para z/OS do banco de dados, vocé
pode utilizar a Conexdo DRDA Direta. Em contraste com bibliotecas JDBC,
a Conexdo DRDA Direta é fornecida com o produto e nado requer a
instalag¢do do driver adicional.
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Nota: O Direto DRDA Conexdo é suportado apenas para DB2 para z/OS
Versao 8, Versdo 9 e Versdo 10. Nao utilize-o para DB2 LUW ou DB2 para
iSeries.

* Na lista URL JDBC , especifique a URL que aponta para o banco de dados
que hospeda o armazenamento de repositério no qual reside o repositério
ao qual vocé deseja conectar-se.

O formato da URL podem ser exibidos na lista.

Nota: Vocé também pode utilizar a janela Construir URL por Modelo de
URL para formar a cadeia correta. Para fazer isso, clique em Construir URL
para abrir o Construir URL por Modelo de URL da janela. Na lista
drop-down URL do JDBC, selecione o modelo. Na tabela, especifique o
servidor, porta e as informagdes do banco de dados e clique em OK. A
cadeia de URL resultados é incluido na lista de URL JDBC.

* Clique em Avancado para especificar quaisquer palavras-chave da cadeia de
conexdo especificas do driver e seus valores que serdo usados ao conectar-se
a este repositério compartilhado.

Para obter informacgdes sobre palavras-chave que sdo requeridas por um
driver selecionado, consulte a documentagdo especifica do driver.

* Se vocé utilizar a Conexao DRDA Direta, ligue pacotes clicando em Ligar
Pacotes.

5. No campo Driver JDBC, especifique a biblioteca para o driver JDBC que sera

usado para acessar o banco de dados que hospeda o repositério. Selecione a
partir de uma lista suspensa de bibliotecas que vocé definiu quando
configurou as informagdes do driver JDBC. Clique nas reticéncias (...) para
abrir a janela Bibliotecas JDBC onde é possivel criar bibliotecas do driver
JDBC adicionais.

No campo URL JDBC, especifique a URL que aponta para o banco de dados
que hospeda o armazenamento de repositério no qual reside o repositério ao
qual vocé deseja conectar-se. O formato da URL pode ser exibido no campo se
vocé tiver especificado um exemplo quando configurar as bibliotecas JDBC.

Clique em Definir Informagdes do Usudrio para especificar as informacdes
sobre o usudrio que serdo usadas para conectar-se ao repositério. A janela
Definir Informacoes do Usuaério é aberta.

a. Selecione a caixa de opcdo O ID do usudrio e senha sio necessarios para
especificar que as informacdes sobre o usudrio serdo solicitadas sempre
que for estabelecida uma conexdo com este repositério compartilhado. Em
alguns casos, deixar esta caixa de op¢do desmarcada permitird que os
usudrios acessem o repositério sem especificar explicitamente suas
informagdes sobre o usuério.

b. Digite o ID do usudrio e a senha que serdo utilizados para acessar o banco
de dados do repositério especificado no Nome do Usudrio e Senha nos
campos.

c. Para lembrar a senha, selecione a caixa de opc¢des Lembrar Senha .

d. Para ativar o Unico Usar Modo de Senha, clique em Avangado e selecione
Ativado.

No campo Tempo limite de conexdes de armazenamento do repositério ,
digite o tempo em minutos que o recurso Modo de Senha de Uso Unico
permanecerd ativado (enquanto ndo estiver sendo utilizado) sem ser
fechada pelo aplicativo.
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Nota: Um valor de zero 0 configura o estado inativo ilimitado para o
tempo limite de conexdo, significando que a conexdo sera fechada somente
quando a sessdo for finalizada.

A ativagdo do Modo de Senha de Uso Unico de recurso fornece aos usuéarios
a capacidade de efetuar login no repositério para a sessao inteira sem
precisar digitar novamente seus ou seu ID do usudrio e senha.

Utilizando este recurso assume que vocé selecionou ID do Usudrio e
Senha S3ao Requeridos e que vocé tenha selecionado a caixa de opg¢des
Lembrar Senha .

Se vocé ndo selecionar a caixa de op¢des Lembrar Senha , o sistema
solicitara um ID de usudrio e senha sempre que vocé abrir o assistente
Editar Conexdo do Repositério .

8. Clique em OK para fechar a janela Informacdes do Usuario .

9. Selecione Ocultar a partir de clientes de servico da Web para excluir esta
conexdo a partir da lista de conexdes disponiveis no campo Nome da
Conexao do Repositério em QMF para WebSphere.

Esta caixa de selecdo é exibida na interface com o usuério do QMF para
WebSphere apenas. Se vocé estiver trabalhando na interface com o usuério do
QMEF para Estagao de Trabalho , Ocultar a partir de clientes de servico da
Web ndo é uma opgdo.
Se vocé selecionar essa caixa de opgdes, o usudrio ndo pode estabelecer uma
conexdo de servico da Web para esta conexdo do repositério.

10. No campo Nome do Repositdrio , selecione o repositorio para se conectar. Se
nenhum repositério estiver listado, clique em Atualizar .

11. Clique em Concluir. A conexdo do repositdrio é listada na visualizacdo
Conexdes do Repositério. Se selecionou Conectar Imediatamente, vocé serd
conectado ao repositério selecionado.

Criando Conexdes do Repositério Baseado em Arquivo:

Se estiver usando o QMF para Estagdo de Trabalho, vocé podera criar uma conexao
de repositério de arquivo para configurar as informagdes que permitirdo conectar a
um repositério baseado em arquivo armazenado em uma unidade local ou de rede.

Sobre Esta Tarefa

As conexdes de arquivo podem ser criadas apenas para repositorios legados,
baseados em arquivo. As versdes posteriores do QMF para Estagdo de Trabalho e o
QMF para WebSphere ter substituido os repositérios baseados em arquivo por
repositdrios pessoais.

Para concluir a criagdo de uma conexdo de repositério baseado em arquivo:

Procedimento

1. Abra a segunda pagina do assistente Criar Nova Conexdo do Repositério.

2. Especifique um nome para a conexao de repositério no campo Nome da
Conexdo. Esse nome sera utilizado para identificar a conexdo conforme ela
aparece na visualizacdo Conexdes de Repositério. Vocé pode digitar qualquer
nome, mas é recomendado que o nome identifique o repositério ao qual estas
informagdes de conexdo se aplicam.

3. Selecione a caixa de opgdo Conectar Imediatamente para conectar-se
imediatamente ao repositério baseado em arquivo. Se esta caixa for
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desmarcada, as informagdes de conexdo serdo criadas, salvas e exibidas na
visualizacdo Conexdes do Repositoério, mas vocé ndo sera conectado
imediatamente ao repositério.

4. Clique em Concluir. A conexdo do repositério € listada na visualizagdo
Conexdes do Repositério. Se selecionou Conectar Imediatamente, vocé serd
conectado ao repositdrio selecionado. Essas informagdes de conexao do
repositério sdo digitadas no arquivo de configuragdes de conexoes.

Criando Conexdes do Repositério de Rede:

Vocé cria uma conexdo do repositério de rede para configurar as informacgdes que
permitirdo conectar-se a um repositério compartilhado usando o acesso a rede
direto.

Sobre Esta Tarefa

A conectividade de rede permite que os usudrios acessem um repositério
compartilhado sem precisar de conectividade do banco de dados direta da estagdo
de trabalho. A conexdo com repositérios usando uma conexao de rede permite a
consolidacédo de acesso a dados em um servidor central e elimina a necessidade de
distribuir drivers JDBC em cada desktop que executa o QMF para Estacdo de
Trabalho.

QMF para Estagdo de Trabalho os usudrios podem conectar a repositérios por meio
de uma maquina centralizada executando o servico de repositério de rede do QMF
. A conectividade de rede fornece recursos semelhantes & abordagem baseada na
Web, mas ndo requer um servidor de aplicativos da Web para operar. Para usar
conectividade de rede, deve-se configurar e iniciar o servigo de repositério de rede.

Nota: Ao criar uma conexdo de repositério de rede no QMF para Estagdo de
Trabalho (cliente) a versdo do servigo de repositério de rede (servidor) devem estar
nos mesmos niveis de release. Se os niveis de release (entre o cliente e o servidor)
ndo correspondem, conexdes de repositério de rede nado funcionara.

Para concluir a criagdo de uma conexdo de repositério de rede:

Procedimento

1. Verifique com o administrador do QMEF se o servigo de repositério de rede foi
configurado e iniciado.

2. Abra a segunda péagina do assistente Criar Nova Conexdo do Repositoério.

3. Especifique um nome para a conexdo de repositério no campo Nome da
Conexdo. Esse nome serd utilizado para identificar a conexdo conforme ela
aparece na visualizagdo Conexdes de Repositério. Vocé pode digitar qualquer
nome, mas é recomendado que o nome identifique o repositério ao qual estas
informagdes de conexdo se aplicam.

4. Selecione a caixa de op¢do Conectar Imediatamente para conectar-se ao
repositério imediatamente. Se essa caixa de selegdo for desmarcada, as
informagdes de conexdo serdo criadas, salvas e exibidas na visualizagdo
Conexdes do Repositoério, mas vocé ndo sera conectado imediatamente ao
repositorio.

5. Especifique o nome ou o endereco IP do servidor (ou estagdo de trabalho) que
estd executando o seu servi¢o de rede no campo Host do Servidor.

6. Especifique a porta de contato do servidor de rede no campo Porta.

7. Clique em Atualizar.
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As conexdes do repositorio disponiveis para o servigo de repositério de rede
especificado sdo recuperadas. Selecione a conexdo do repositério que deseja
usar da lista de conexdes do repositério disponiveis.

8. Clique em Concluir.
A conexdo do repositério é listada na visualizacdo Conexdes do Repositério.

Se selecionou Conectar Imediatamente, vocé serd conectado ao repositério
selecionado. Essas informacoes de conexdo do repositério sdao digitadas no
arquivo de configuragdes de conexdes.

Criando Conexdes do Repositdrio do Servico da Web:

Vocé cria uma conexdo do repositério de servico da Web para configurar as
informagdes que possibilitardo a conexdao com um repositério compartilhado por
meio da API de servigos da Web do QMF para WebSphere usando uma conexdo
HTTP ou HTTPS.

Sobre Esta Tarefa

Vocé pode utilizar a conectividade baseada na Web acessem um repositério
compartilhado sem a necessidade de conectividade do banco de dados direta da
estacdo de trabalho. Utilizando esse método para se conectar a repositorios, vocé
consolida acesso a dados em um servidor central, removendo assim a necessidade
de distribuir drivers JDBC em cada desktop que executa o QMF para Estagdo de
Trabalho.

Conectividade baseada na Web é fornecida pelo servico da Web de repositério
integrado do QMF para WebSphere . Para ativar este recurso, vocé deve ter o QMF
para WebSphere implementado para uma WebSphere Application Server (WAS)
instance. Além disso, é necessario ter informagdes de conexdo do repositério
disponiveis para esta versdo do QMF para WebSphere. Os usuarios do QMF para
Estacdo de Trabalho conectam-se ao repositério usando a URL e porta para o
servidor QMF para WebSphere.

Nota: Ao criar uma conexdo de repositério de rede no QMF para Estacdo de
Trabalho (cliente) a versdo do servigo de repositério de rede (servidor) devem estar
nos mesmos niveis de release. Se os niveis de release (entre o cliente e o servidor)
ndo correspondem, conexdes de repositério de rede ndo funcionara.

Para concluir a criagdo de uma conexdo de repositério de servigos da Web:

Procedimento

1. Certifique-se de que o QMF para WebSphere tenha sido implementado para
uma instancia do WebSphere Application Server (WAS) pelo administrador.

2. Abra a segunda pégina do assistente Criar Nova Conexdo do Repositério.

3. Especifique um nome para a conexao de repositério no campo Nome da
Conexao. Esse nome sera utilizado para identificar a conexdo conforme ela
aparece na visualizacdo Conexdes de Repositério. Vocé pode digitar qualquer
nome, mas é recomendado que o nome identifique o repositério ao qual estas
informagdes de conexdo se aplicam.

4. Selecione a caixa de opgdo Conectar Imediatamente para conectar-se ao
repositério de servico da Web imediatamente. Se esta caixa for desmarcada, as
informacdes de conexdo serdo criadas, salvas e exibidas na visualizagdo
Conexdes do Repositdério, mas vocé ndo sera conectado imediatamente ao
repositorio.
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5. No campo URL do Servidor da Web, especifique a URL para ativar a instancia
do QMF para WebSphere cuja API de servigos da Web sera usada para esta
conexdo. Este é o endereco de URL que foi criado quando a instancia do QMF
para WebSphere foi implementada.

6. Clique em Atualizar. As conexdes do repositério disponiveis que foram
definidas para a instancia do QMF para WebSphere que foi especificada no
campo URL do Servidor da Web sdo recuperadas. Selecione a conexdo do
repositério que deseja usar da lista de conexdes disponiveis.

7. Clique em Concluir.
A conexdo do repositdrio é listada na visualizacdo Conexdes do Repositério.
Se selecionou Conectar Imediatamente, vocé serd conectado ao repositério

selecionado. Estas informacdes de conexdo do repositério sdo inseridas no
arquivo de configuragdes de conexdes.

Resultados

Atualmente, quando o cliente do QMF para WebSphere é aberto, ele se conecta ao
altimo acesso do repositério. Um parametro de URL adicional Conexao foi
incluido para controlar qual conexdo do repositério deve ser utilizado quando o
cliente do QMF para WebSphere é aberto.

Por exemplo:
http://host:port/QMF/user?repository=MyConnection

Se o parametro conexdo aponta para uma conexdo invélida, entdo o sistema abre a
janela Alternar Repositério . Vocé pode transmitir informacdes de logon para as
conexdes do repositorio protegido utilizando o do usudrio e Senha parametros.

Por exemplo:

http://host:port/QMF/
user?repository=MyConnection&user=userLogin&password=userPassword

Gerenciando Conexdes de Repositorio

Vocé gerencia suas conexdes do repositério a partir da visualizacdo Conexdes do
Repositério. A partir dessa visualiza¢do, vocé pode editar e remover conexdes do
repositério e vocé pode conectar e desconectar de um repositério.

Sobre Esta Tarefa

Cada usudario do QMF (com e sem privilégios de administrador) gerencia suas
préprias conexdes do repositério. As informagdes de conexdo de repositdrio sdo
armazenadas no diretdrio inicial de um usudrio pelo ID de usudrio do sistema
operacional. Cada usudrio pode incluir, editar e excluir conexdes de repositério de
seu diretério inicial.

Para incluir, conectar-se, editar ou excluir uma conexao de repositorio :

Procedimento

1. Abra a visualizacdo Conexdes do Repositério. Cada conexdo do repositério que
estd disponivel esta listada na visualizacdo Conexdes do Repositério. Esta lista
inclui todas as conexdes do repositério criadas, bem como as que podem ter
sido fornecidas pelo administrador.
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2. Para editar as informagdes de propriedade de uma conexao de repositério,
conclua as seguintes etapas:

a. Clique com o botdo direito na conexdo do repositério que deseja editar e
selecione Editar no menu pop-up.

O assistente Editar Conexao do Repositério apresenta didlogos de edicado
baseados no tipo de conexdo que vocé selecionou.

b. A partir desses didlogos, faca mudangas nas informagoes de conexdo do
repositdrio.
Na conclusao, as informacgdes de conexdo modificadas sao salvas.
3. Para remover uma conexdo de repositério, conclua as seguintes etapas:

a. Clique com o botédo direito na conexdo do repositoério que deseja remover e
selecione Remover Conexdao do menu pop-up.

Uma mensagem pedindo a confirmacdo da remogdo é emitida.
b. Clique em OK para remover a conexdo de repositério.

4. Para se conectar a um repositério, clique com o botdo direito na conexao do
repositério na lista e selecione Conectar no menu pop-up.

Vocé é imediatamente conectado ao repositério que selecionou.

5. Para se desconectar de um repositério, clique com o botdo direito na conexao
do repositério da qual deseja se desconectar e selecione Desconectar do menu

pop-up-
Vocé é desconectado imediatamente do repositério selecionado.

6. Para se reconectar ao repositério atual usando um ID do usudrio diferente,
clique com o botdo direito na conexado do repositério atual e selecione
Reconectar do menu pop-up.

E aberta uma janela Logon, na qual é possivel especificar um ID do usuério e
senha diferentes que serdo usados para conectar-se ao repositério atual.

7. Clique em OK e vocé serd reconectado ao mesmo repositério, mas com um ID
de usuadrio diferente.

Ativando a conexao SSL para o driver do DRDA
E possivel ativar o uso de certificados SSL para uma conexdo do repositério para
fazer a conexdo segura.

Sobre Esta Tarefa

Para ativar o uso de certificados SSL para uma conexdo do repositério, conclua o
procedimento a seguir:

Procedimento

1. Na visualizagdo Conexdes do repositorio, clique com o botdo direito na
conexdo para a qual vocé deseja ativar o uso de certificados SSL e selecione
Editar no menu.

2. Na janela Editar conexdo do repositério, clique em Avancgado.

3. Na janela Configuracdes avangadas do JDBC, selecione o pardmetro
sslConnection e configure o valor de pardmetro para true.

4. Selecione o parametro sslTrustStoreLocation e especifique o local do arquivo
de armazenamento confiavel na coluna Valor.

Nota: Use o utilitario keytool do JDK para configurar o arquivo de
armazenamento confidvel.
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5. Selecione o parametro sslTrustStorePassword e especifique a senha para o
arquivo de armazenamento confidvel selecionado na coluna Valor.

6. Clique em OK para fechar a janela Configura¢des avangadas do JDBC.
7. Clique em Concluir para fechar a janela Editar conexdo do repositério.

Alterando a Senha do DB2

Vocé pode alterar a senha do seu banco de dados DB2 utilizando a janela Alterar
Senha .

Sobre Esta Tarefa

Algumas vezes, é solicitado que os usudrios alterem suas senhas do DB2
regularmente para aderir a medidas de seguranga que foram configuradas por suas
organizagdes. A janela Alterar Senha permite que vocé altere sua senha do DB2
sem a ajuda de seu administrador de banco de dados.

Nota: Este recurso é valido apenas para origens de dados do DB2 com conexdes
do tipo quatro que usam o driver JCC do DB2 ou a conectividade DRDA Direta.

Para alterar sua senha do DB2:

Procedimento

1. Na visualizagdo Explorador de Repositdrio, navegue para a origem de dados
do DB2 que tem a senha que vocé deseja alterar e clique com o botédo direito
do mouse na origem de dados. Um menu pop-up é aberto.

2. Selecione Propriedades no menu pop-up. A janela Propriedades para [origem
de dados] é aberta.

3. Selecione Parametros de Conexdo. A pagina Pardmetros de Conexdo da janela
Propriedades para [origem de dados] se abre.

4. Selecione a caixa de opg¢des ID do Usuario e Senha Sao Requeridos. Vocé
pode alterar as seguintes opg¢des de caixa de opcao :

* Aplicar logon a conexdes subsequentes durante a sessdo de aplicativos
(Esta € a selegdo padrao)

* Permitir que os usuarios salvem senhas

* Permitir que Usuarios Alterem Senhas

5. Clique no botdo Definir Informac¢des do Usuario. A janela Configurar
informagdes do usudrio para [origem de dados] é aberta.

Digite o nome do usudrio no campo do Usudrio: .
Digite a senha no campo Senha: .
Clique no botdo Alterar. A janela Alterar Senha é aberta.

© 0o N

Digite a senha antiga no campo Senha Antiga.

Nota: Por motivos de seguranga, o campo Senha Antiga sempre estard em
branco quando a janela Alterar Senha aberto, mesmo que a caixa de opgdes
Lembrar a Senha esteja selecionada.

10. Digite a nova senha no campo Nova Senha.
11. Digite outra vez a nova senha no campo Confirmar Nova Senha.

12. Selecione o Lembrar senha e/ou Utilizar estas informacgdes para cada origem
de dados a eu me conectar as caixas de opgdes.

13. Clique em OK. A janela Alterar Senha é fechada e a nova senha é confirmada.
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Configurando Armazenamento em Cache de Repositorio

Vocé pode configurar uma funcionalidade de armazenamento em cache em seus
repositérios. Quando o armazenamento em cache estd ativado em um repositério,
o sistema salva o contetido do repositério (paineis, consultas, relatérios visuais e
outros objetos) na memoria no cliente da estacdo de trabalho ou no servidor da
web se vocé estiver usando QMF para WebSphere.

Sobre Esta Tarefa
Esta tarefa descreve como configurar o armazenamento em cache do repositério.

Consideragoes:

* O armazenamento em cache acontece na memoria local de sua maquina se vocé
estiver usando o QMF para Estacdo de Trabalho e na meméria no servidor da
Web se vocé estiver usando o QMF para WebSphere.

Subsequentemente, na préxima vez que vocé acessar os objetos de repositério, as
informagdes serdo recuperadas da memodria (sem enviar um pedido para o
repositério), portanto, o tempo de recuperacdo sera reduzido.

O contetido a seguir é armazenado em cache:
— Contetddo de objetos

— Caminho para objetos

— Tabelas para metadados

* Quando vocé faz alteragdes em objetos do repositério em cache, o cache é
atualizado para refletir as alteracdes.

* Para QMF para Estagdo de Trabalho, o cache do repositério é limpo sempre que
vocé encerra sua maquina ou fecha o aplicativo.

* Para QMF para Estacdo de Trabalho, os usudrios podem configurar pardmetros
de armazenamento em cache de repositério para a versdo do aplicativo em
execugdo em sua maquina.

* Para o QMF para WebSphere, o armazenamento em cache do repositério é
compartilhado entre todas as conexdes feitas com a mesma Conexdo do
Repositério de login.

* Para o QMF para WebSphere, vocé deve ter autorizacdo de administrador para
alterar as configuragdes de conexdo do repositério.

Para configurar o armazenamento em cache do repositério :

Procedimento

1. Abra a segunda pagina do assistente Criar Nova Conexdo do Repositério ou do
Editar Conexdo do Repositério .

2. Na area Cache do Repositdrio , selecione a caixa de opc¢des Ativar para ativar
as opgOes de configuracdo de cache.

Os botdes de radio para validagdo predefinida do cache sdo ativados na secédo
Modos Predefinidos .

Para implementar um modo de validagdo predefinido do cache, selecione o
botdo de opgdes associado. Os processamentos da validagdo do cache para cada
modo predefinidosdo os seguintes:

* Baixa relevancia-Alto Desempenho
Se selecionado, a validacdo do cache néo sera executada.
* Relevancia balanceada / desempenho
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S

e selecionado, a validagdo do cache é executada a cada 5 minutos. Esta € a

configuracdo padrdo para a validagdao do cache.

* Alta relevancia-Baixo desempenho

S

e selecionado, a validagdo do cache é executada a cada 60 seconds (1

minute).

3. Para implementar o cache de validagdo customizado, selecione a caixa de

op¢

Oes Utilize configuracdes de cache customizado .

Quando vocé seleciona a caixa de opg¢des Utilize configuracdes de cache
customizado , as opgdes para os modos de validagdo predefinidas sdo
desativadas.

Clique em Customizado. . . para ativar o assistente de Configura¢oes de Cache
do Repositério .

Utilize este assistente para especificar as informacées de tamanho do cache e
para definir intervalos de validagéo.

Oa

ssistente consiste em duas areas:

* A érea Caches de Repositorio a esquerda

Esta 4rea de janela lista os tipos especificos de dados relacionados ao
repositério em cache.

* A area Configuracdes de Caches de Repositorio a direita

Esta drea de janela é onde vocé configura os pardmetros de armazenamento
em cache.

Vocé pode configurar valores de pardmetro para o armazenamento em cache
geral, aplicados a cada tipo de dados relacionados ao repositério.

Vocé também pode configurar os valores de pardmetro para os diferentes
tipos de dados relacionados ao repositério. Esses tipos incluem:

a.

Cache de Conteudo

Cache de Servidor de Metadados
Cache de Estrutura

Cache de Metadados da Tabela

Para definir as configuragdes gerais de cache, clique em Caches do
Repositério na drea de janela lista e configure um valor no campo Cache de
validacao de tempo (minutos) .

O valor digitado representa com que frequéncia (em minutos) a validagdo
do cache ocorre.

O valor digitado determina com que frequéncia o cache valida que os
objetos nele ndo foram alterados. O sistema verifica a data da tdltima
atualizacdo para cada objeto em cache armazenados no repositério.

O valor padrao é 5 minutos.

Qualquer objeto que tenha sido alterado é removido do cache.

Qualquer objeto que ndo foi acessado dentro do tempo especificado, ndo é
removido do cache.

Digite 0 (zero) se vocé nunca quiser atualizar o cache. Isso € ttil para
repositérios com contetido estatico.

Para definir valores de parametro para os diferentes tipos de dados
relacionados a repositério, expanda Caches do Repositoério e selecione o
tipo de dados para configurar. Os tipos de dados relacionados a repositério
e seus parametros de configuragdo sdo os seguintes:

* Cache de Contetido
Inclui os parametros a seguir:
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— Tamanho do contetido (megabytes) especifica 0 tamanho maximo
permitido (em megabytes) para o contetido em cache.

O valor digitado representa o tamanho total combinado de todos os
objetos armazenados no cache e salvos na meméria de sua maquina, se
vocé estiver usando o QMF para Estacdo de Trabalho e no servidor da
Web se vocé estiver usando o QMF para WebSphere.

Quando um novo objeto é incluido no cache cujo tamanho alcancou o
tamanho méximo permitido, o sistema remove objetos até que tenha
espaco suficiente para acomodar o novo objeto.

Os objetos que nao foram acessados por um periodo maior de tempo
sdo removidos primeiro.

* Cache de Metadados do Servidor
Inclui os seguintes parametros:
- Limite de tempo de vida (minutos)

Parametro que define o tempo méaximo (em minutos) para registros a
serem mantidos no cache. O tempo de vida é calculado para cada
registro comecando no momento de sua criagdo. Na expiragdo do
registro de vida especificado é forcado a sair da cache.

— Inatividade (minutos)

Parametro que define o tempo maximo (em minutos) para registros a
serem mantidos no cache sem serem referidos. O periodo de
inatividade é calculado para cada registro. iniciando a partir do
momento da sua tltima utilizagdo. Na expiragdo do periodo de
inatividade especificado registro é forcado a sair da cache.

* Cache de Estrutura
Inclui os seguintes parametros:
— Limite de tempo de vida (minutos)
Parametro que define o tempo maximo (em minutos) para registros a
serem mantidos no cache. O tempo de vida é calculado para cada

registro comecando no momento de sua criagdo. Na expiragao do
registro de vida especificado é forcado a sair da cache.

— Inatividade (minutos)

Parametro que define o tempo méximo (em minutos) para registros a
serem mantidos no cache sem serem referidos. O periodo de
inatividade é calculado para cada registro. iniciando a partir do
momento da sua tultima utilizacdo. Na expiragdo do periodo de
inatividade especificado registro é forcado a sair da cache.
* Cache de Metadados da Tabela

Inclui os seguintes parametros:

— Limite de tempo de vida (minutos)
Parametro que define o tempo méximo (em minutos) para registros a
serem mantidos no cache. O tempo de vida é calculado para cada
registro comecando no momento de sua criacdo. Na expiragdo do
registro de vida especificado é forcado a sair da cache.

- Inatividade (minutos)
Parametro que define o tempo méaximo (em minutos) para registros a
serem mantidos no cache sem serem referidos. O periodo de
inatividade é calculado para cada registro. iniciando a partir do
momento da sua tltima utilizagdo. Na expira¢do do periodo de
inatividade especificado registro é forcado a sair da cache.
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4. Clique em Concluir para sair do assistente.
Resultados

Vocé ativou o armazenamento em cache do repositério e configurou os parametros
pelos quais o armazenamento em cache ocorre. As configuragdes sdo salvas para a
configuracdo do produto.

O sistema permite que vocé leia e grave (salvar) configuragdes de arquivo e
utilize-as para configurar as configuragdes atuais diretamente aos Caches. Todas as
configuragdes sdo agrupadas por servigos no conjunto de registros de configuragao.

Importando Configuracoes do QMF para Windows

Vocé pode importar QMF para Windows configuragdes e preferéncias.

Sobre Esta Tarefa

Ao importar as configuragdes e preferéncias, vocé elimina a necessidade de
recrid-las manualmente quando configurar o QMF para Estacdo de Trabalho.

O assitente Importar Defini¢des de Configuragdo do QMF para Windows € aberto
automaticamente na primeira vez em que vocé ativar o QMF para Estagdo de
Trabalho. Vocé também pode abrir o assistente selecionando Arquivo > Importar >
QMF para Windows Defini¢cdes de Configuracao.

No assistente, vocé pode selecionar as configuragoes e preferéncias do usudrio que
vocé deseja importar.

ConfiguracoesQMF para Windows

As configuragdes do QMF para Windows podem ser importadas para o QMF para
Estacdo de Trabalho.

A tabela a seguir lista as configura¢des que vocé pode importar QMF para
Windows utilizando o assistente Importar Defini¢des de Configuragdo QMF para
Windows .

Tabela 11. As configuragbes que vocé pode importar do QMF para Windows

Configuracio

Description

Para exibir no QMF para
Windows

Para visualizar no QMF para
Estacdao de Trabalho

Favoritos

O contetido da pasta Favoritos

Abra Explorador do Banco de
Dados da arvore

Abra a visualizacdo Pessoal

Objetos Utilizados
Recentemente

A lista de objetos utilizados
recentemente

Abra Explorador do Banco de
Dados da arvore

Abra a visualizacdo Pessoal e
Explorador de Repositério da
visualizagdo

Variaveis globais

A lista de varidveis globais

Selecione Visualizar >
Variaveis globais

Selecione Visualizar >
Preferéncias > Variaveis
globais

Defini¢des de jungdo Salvas

A lista de jungdes que sdo
incluidas automaticamente com
base nas informagdes sobre as
tabelas que vocé associou aos
editores Solicitado ou Gerador
de Consulta.
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Tabela 11. As configuragbes que vocé pode importar do QMF para Windows (continuagdo)

Configuracio

Description

Para exibir no QMF para
Windows

Para visualizar no QMF para
Estacao de Trabalho

Exportar preferéncias

As configuragdes para exportar
resultados da consulta e tipo
de relatério exportar para um
arquivo ou banco de dados.

Selecione Resultados > Salvar
no Arquivo ou Resultados >
Salvar no Banco de Dados

Selecione Arquivo > Exportar

opgdes de LOB

Configuragdes do objeto LOB

Selecione Visualizar > Op¢oes
> LOBs

Selecione Visualizar >
Preferéncias > LOBs

Opgoes de grade

As propriedades de fonte
padrao, opcdes de formatacdo,
as cores da célula e outras
configuracdes da grade

Selecione Resultados > Fonte e
Resultados > Formato.

Selecione Resultados > Fonte e
Resultados > Formato

Defini¢des de configuragdo da
pagina

As configuragdes de pagina
que sdo utilizadas para
impressao

Selecione Arquivo >
Configuracao da Pagina

Selecione Arquivo >
Configuracao da Pagina

Configuragdes da interface de
usuério

As configuragdes da interface
de usudrio, como idioma,
opgdes padrio de fonte e exibir
valores nulos

Selecione Visualizar > Op¢oes
> Geral e visualizar > Op¢oes
> Aparéncia

Selecione Visualizar >
Preferéncias > Geral e
visualizar > Preferéncias >
Aparéncia

Histoérico da barra de
comandos

O histoérico de comandos
digitados na barra de
comandos

Formato Correto para Identificadores

O comprimento maximo de identificadores de proprietrio de tabela, nome de
tabela, proprietdrio de objeto, nome de objeto, bem como nome de coluna depende
da versdo e da plataforma do DB2.

Ao especificar o identificador, vocé pode utilizar qualquer caractere normal. Os
caracteres normais incluem letras maitdsculas, digitos ou os seguintes caracteres: _,
@, # e $. E preciso colocar os caracteres especiais entre aspas. Se o identificador
contiver aspas, sera preciso dobrar a ocorréncia das aspas e depois colocar todo o
identificador entre aspas. Por exemplo, vocé insere o identificador pro"ject como

"pro

ject". Quando se usa letra mintscula e o identificador ndo é colocado entre

aspas, todas as letras mintsculas sdo trocadas para maitisculas.

Padroes de Correspondéncia

Ao inserir nomes de consultas, formularios e tabelas para procura, é possivel
utilizar os caracteres de porcentagem (%) e de sublinhado (_) para corresponder

padroes.

O caractere de porcentagem (%) é utilizado para corresponder uma cadeia de
qualquer comprimento que contenha quaisquer caracteres. Por exemplo, para listar
todos os itens iniciados pela letra A, vocé insere A%. Para listar todos os itens, insira
somente o caractere %.

O caractere de sublinhado (_) é utilizado para corresponder a um tinico caractere.
Por exemplo, para listar todos os itens que tém a letra A na segunda posicdo, insira
A%.
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Se o padrdo inserido contiver caracteres especiais, todo o padrdo deverd ser
colocado entre aspas. Por exemplo, para incluir um espago como parte de um
padréo, vocé insere "A B%". Os caracteres especiais incluem quaisquer caracteres
que nao sejam:

* A a Z (apenas letra maitiscula)

*0a9

s #,% @e_

Criando Novos Objetos ou Itens de Repositério

O QMF fornece vérios assistentes para ajuda-lo a criar novos objetos.
Sobre Esta Tarefa

Na janela Novo, é possivel selecionar o tipo de objeto que deseja criar e ativar o
assistente que o ajudara a criar esse objeto.

Para ativar o assistente de novo objeto:

Procedimento
1. Para abrir a janela Novo, selecione Arquivo > Novo > Outro.

A janela Novo é aberta.

Os assistentes disponiveis sdo listados na caixa de opc¢des Assistentes.
2. Na pasta Ambiente, é possivel selecionar um dos seguintes assistentes:

* Mapeamento de Origem de Dados para incluir uma origem de dados no
ambiente.

* Ambiente para criar um ambiente.
3. Na pasta Objetos do QMF , é possivel selecionar um dos seguintes assistentes:
* Relatério Ad hoc para criar um relatério Ad Hoc.
* Consulta Analitica para criar uma consulta analitica.
* Caminho de drill down para criar um caminho de drill down.
* Diagrama de ER para criar um diagrama de Entity Relationship (ER).

* Pasta Diagramas de ER para incluir uma pasta de Diagrama de ER & origem
de dados.

 Previsao para criar uma previsao.

* Formuldario para criar um formuldrio que poderd ser utilizado para gerar um
relatério classico.

* Moédulo JavaScript para criar um moédulo JavaScript e abrir o editor de
codigo JavaScript.

* Tabela JavaScript para criar uma tabela Javascript.

* Consulta OLAP para criar uma consulta OLAP.

* Procedimento para criar um procedimento.

* Hierarquia de Prompt para criar uma hierarquia de prompt.

* Consulta usando o assistente Formular Consulta para criar uma consulta
usando o assistente Formular Consulta.

* Relatério Rapido para criar um relatério rapido.

* Planejamento de Origem de Dados Virtual para especificar configuragoes de
expiragdo de cache para uma origem de dados virtual.

62  Introducdo ao QMF para Workstation e a0 QMF para WebSphere



Painel Visual para criar um projeto de painel visual. (QMF para Estacdo de
Trabalho apenas)

Categoria de Modelo de Painel Visual para criar uma categoria de modelo
de painel visual. (QMF para Esta¢do de Trabalho apenas)

Consulta Visual para criar uma consulta (SQL) visual.
Relatério Visual para criar um projeto de relatério visual. (QMF para
Estacdo de Trabalho apenas)

Categoria de Modelo de Relatdrio Visual para criar uma categoria de
modelo de relatério visual. (QMF para Estacdo de Trabalho apenas)

4. Na pasta Repositério, é possivel selecionar um dos seguintes assistentes:

Pasta para incluir uma pasta em seu repositério ou espago de trabalho.
Origem de Dados Hive para incluir uma origem de dados Hive em seu
repositorio.

Link para criar um atalho a um objeto.

Repositorio Pessoal para criar um novo repositério pessoal.

Conexao de Repositério para criar uma nova conexdo de repositério.
Espaco de Trabalho para criar um novo espaco de trabalho de repositério.

5. Os seguintes assistentes estardo disponiveis na pasta Repositério apenas se
vocé tiver o componente Administrador instalado:

Origem de Dados Relacionais para incluir uma origem de dados relacionais
no seu repositorio.

Origem de Dados Multidimensionais para incluir uma origem de dados
multidimensionais em seu repositério.

Origem de dados do QMF Data Service para incluir uma origem de dados
do QMF Data Service no seu repositdrio.

Origem de Dados Virtual para incluir uma origem de dados virtual em seu
repositorio.
Repositorio Compartilhado para criar um repositério compartilhado.

Armazenamento de Repositério Compartilhado para criar um
armazenamento de repositério compartilhado.

6. Na pasta Outro, é possivel escolher um dos seguintes assistentes:

Tarefa Planejada para criar uma tarefa planejada.

Link da Web para criar URLs curtas para objetos do QMEF. Vocé pode utilizar
essas URLs para abrir os objetos diretamente em navegadores da Web. O
assistente Link da Web estara disponivel apenas quando houver uma
conexdo do repositério da web ativa.

7. Clique em Avangar.

A primeira pagina do assistente selecionado é aberta.

A primeira pagina ird variar dependendo do objeto ou item de repositério que
vocé estiver criando.

Criando Links da Web para Objetos de Dados

Utilize o assistente Web Link para criar links da Web para os objetos de QMF .
Vocé pode utilizar esses links para abrir os objetos diretamente em navegadores da

Web.
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Antes de Iniciar

Se estiver usando o QMF para Estagdo de Trabalho, o assistente Link da Web
estard disponivel somente quando vocé tiver uma conexdo do repositério do
servico da web disponivel.

Sobre Esta Tarefa
Para criar um link da Web para objetos de dados :

Procedimento

1. No menu principal, selecione Arquivo > Novo > Outro > Link da Web para
abrir o assistente Link da Web.

Nota: Também é possivel acessar esse assistente a partir da opgdo de menu
pop-up da arvore do repositério Criar Link da Web. Se vocé acessar o
assistente usando esse método, o campo Objeto do Repositorio e os
Parametros Definidos pelo Usudrio serdo pré-preenchidos automaticamente.

2. No campo Objeto do Repositério, selecione o objeto para o qual deseja criar
um link da web.

3. Especifique as configuracdes para o seguinte Parametros Predefinidos:

* A caixa de opgdes Barra de Ferramentas indica se deve mostrar ou ocultar a
barra de ferramentas.

* A caixa de opgoes Executar indica se deve executar o objeto quando ele for
aberto.

* A caixa de selecdo Ambiente indica se o ambiente padrao deve ou nao ser
usado para executar o objeto.

Se desejar utilizar um ambiente diferente do padrao, selecione a caixa de
opgoes e escolha a partir da lista de ambientes.

* A caixa de selecdo Modo Renderizador estd disponivel para relatérios
visuais. Ela determina o modo no qual o relatério visual é renderizado.

4. Especifique Pardmetros Definidos pelo Usuario para representar os parametros
selecionados dos objetos do repositério.
E possivel incluir pardmetros na URL gerada marcando a caixa de selegdo
Incluir na URL.
Quando a caixa de selecdo Barra de Ferramentas esta selecionada, a férmula da
URL é:
http://{host}:{port}/{app_context}/g?object_name&paraml=valuel
Quando a caixa de selecdo Barra de Ferramentas estd desmarcada, para paineis
visuais, a féormula da URL é:
http://{host}:{port}/{app_context}/go?object name&paraml=valuel

5. Clique em Avangar para exibir a segunda pagina do assistente Link da Web .
Na pagina, é possivel incluir origens de dados. Use os botdes Incluir Origem
de Dados e Remover Origem de Dados para editar a lista de origens de dados.
Nos campos Login e Senha, é possivel inserir logins e senhas para origens de
dados incluidas.

No campo Nome do link da web, insira 0 nome do objeto atual que deseja
usar na URL e no titulo da guia no seu navegador.

Por exemplo, se especificar NEW_OBJECT_NAME no campo Nome do link da
web e marcar a caixa de selecio Barra de ferramentas, a URL a seguir serd
gerada:
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http://{host}:{port}/{app_context}/g?NEW_OBJECT NAME
Quando a caixa de selecdo Barra de ferramentas é limpa, a URL é:
http://{host}:{port}/{app_context}/go?NEW_OBJECT_NAME
E possivel alterar o nome do link usando o campo Nome do Link da Web.

Se vocé deixar o campo Nome do Link da Web vazio, um novo nome serd
criado automaticamente.

6. Clique em Criar para gerar um link da Web.

Se 0 nome do link especificado existir, deve-se renomeda-lo ou deixar o campo
Nome do Link da Web vazio para criar o nome automaticamente.

7. Clique em Abrir Link da Web para abrir o link da web criado no navegador.
8. Clique em Concluir para fechar o assistente de Link da Web .

Nota:

Salvando Objetos

E possivel salvar os objetos criados em um repositério, em um catdlogo QMF ou
em um arquivo. Para facilitar o salvamento de objetos, o0 QMF oferece varios
comandos de salvamento e assistentes de salvamento.

Os comandos Salvar sdo Salvar, Salvar no e Salvar Tudo. O status do objeto ativo
atual determina quais comandos Salvar estdo disponiveis. O status do objeto ativo
pode ser um dos seguintes:

* O objeto é novo e nunca foi salvo.

* O objeto é um objeto salvo anteriormente e ndo foram feitas mudangas no objeto
aberto.

* O objeto é um objeto salvo anteriormente e foram feitas alteracdes no objeto
aberto.

Os comandos Salvar sdo executados como a seguir:

* Se o objeto for um objeto salvo anteriormente e nenhuma alteragéo tiver sido
feita no objeto aberto, ndo havera comandos Salvar disponiveis.

* Se o objeto for um objeto salvo anteriormente e tiverem sido feitas alteracdes no
objeto aberto, vocé poderd utilizar qualquer um dos comandos Salvar. O
comando Salvar salvard o objeto em seu local original. O comando Salvar no
abrird os assistentes para salvar onde vocé pode salvar o objeto em um novo
local. O comando Salvar Tudo salvara seqiiencialmente todos os objetos ativos
abrindo os assistentes para salvar apenas quando o objeto for novo e nunca tiver
sido salvo.

* Se o objeto for novo e nunca tiver sido salvo, vocé podera utilizar qualquer um
dos comandos Salvar para abrir os assistentes para salvar.

Salvando Objetos em um Arquivo

Vocé pode salvar quaisquer objetos (formulérios, consultas, procedimentos) que
vocé cria para um arquivo.

Sobre Esta Tarefa

Para salvar um objeto em um arquivo:
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Procedimento
1. Se vocé estiver usando o QMF para Estacdo de Trabalho:
a. Selecione Salvar em > Arquivo no menu Arquivo.
b. Navegue para o diretério no qual vocé salvara o objeto.
c. Especifique o nome do objeto no campo Nome do Arquivo.
d. Clique em Salvar. O objeto é salvo no local especificado.
2. Se vocé estiver usando o QMF para WebSphere:
a. Selecione Salvar em > Arquivo no menu Arquivo.
b. Especifique o nome do objeto no campo Nome do Arquivo de Entrada.

c. Clique no hyperlink Link para o Arquivo. Um dialogo de download
especifico do navegador se abre.

d. Faca o download do objeto no local necessario em sua maquina local.

Salvando Objetos em um Repositério ou Area de Trabalho do
Repositério
Vocé pode salvar os objetos (formularios, consultas, procedimentos) criados em um

repositério ou repositério especifica do ambiente de trabalho usando o didlogo
Salvar no Repositério .

Sobre Esta Tarefa

Para salvar um objeto em um repositério ou em uma area de trabalho do
repositorio:

Procedimento

1. Selecione Salvar em > Repositério no menu Arquivo. A janela Salvar no
Repositério é aberta.

2. Cada repositorio e area de trabalho do repositério ao qual vocé tem acesso é
listado na arvore Selecionar Entrada Pai. Selecione onde deseja salvar o objeto,
selecionando o né-pai na estrutura em arvore.

3. Digite o nome desejado para identificar o objeto no campo Nome. O campo
Nome sempre exibe o nome atual do objeto ativo.

4. Digite qualquer comentério no campo Comentario. Os comentarios sdo
exibidos quando vocé visualiza as propriedades do objeto.

5. Clique em OK. O objeto é salvo em um repositério ou em uma &rea de
trabalho do repositoério.

Salvando Objetos no Catalogo QMF

E possivel salvar quaisquer objetos (formulérios, consultas visuais, procedimentos)
que vocé cria para um catdlogo do QMF se a funcionalidade do QMF foi ativada
para o repositdorio ou drea de trabalho a qual vocé estd conectado.

Sobre Esta Tarefa
Para salvar um objeto em um catdlogo QMF:

Procedimento

1. Para abrir o assistente Salvar no QMF , selecione qualquer um dos comandos
Salvar a partir do menu Arquivo ou clique no botdo Salvar da barra de
ferramentas. A janela Salvar [nome do objeto] é aberta. Selecione Salvar no
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9.

Catalogo do QMF. Clique em Avangar. A janela Salvar no Catalogo do QMF é
aberta. Se vocé ndo estiver conectado a origem de dados do catdlogo do QMF,
serdo solicitadas informagdes de logon.

Especifique o nome da origem de dados na qual o catdlogo QMF reside no
campo Origem de Dados.

Especifique o ID do proprietario do objeto no campo Proprietario. Especifique
o proprietario no formato correto para identificadores.

Especifique um nome para o objeto no campo Nome. E necessério especificar o
nome no formato correto para identificadores.

Especifique uma pasta, que armazena um link para o objeto salvo, no campo
Pasta. Use pastas para agrupar objetos de maneira conveniente.

Selecione o tipo de objeto que esta sendo salvo na lista Tipo. Os tipos de
objetos que podem ser salvos no catdlogo do QMF sdo consultas visuais,
formularios e procedimentos.

Vocé pode especificar um comentario no campo Comentario.

Selecione Compartilhar o objeto com outros usudrios se desejar especificar que
o objeto deve ser compartilhado com outros usudarios. Ndo selecione esta caixa
de opcdo se desejar especificar que apenas vocé pode usar o objeto.

Clique em Concluir. O objeto é salvo no catalogo QMF.

Abrindo Objetos Salvos

As informacgdes que devem ser especificadas para abrir um objeto salvo variam,
dependendo de onde o objeto foi salvo.

Sobre Esta Tarefa

Os objetos podem ser salvos em um repositério, no catdlogo QMF ou em um
arquivo.

Para abrir um objeto salvo:

Procedimento

1.
2.

Selecione Arquivo > Abrir a partir de.

No menu pop-up, selecione uma das opg¢des a seguir, dependendo de onde o
objeto esta salvo.

* Catdlogo QMEF se o objeto que vocé deseja abrir residir em um catalogo
QME

* Repositdrio se o objeto que vocé deseja abrir residir em um repositério.
* Arquivo se o objeto que vocé deseja abrir residir em um arquivo.

A janela Abrir de é aberta. As informacdes solicitadas dependem de sua
selecdo.

Abrindo Objetos do Catalogo QMF

Vocé deve especificar a origem de dados na qual o catalogo QMEF reside e o
proprietario e o nome do objeto quando vocé abre um objeto do catalogo QME

Sobre Esta Tarefa

E possivel abrir objetos do QMF de uma das duas maneiras:
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Procedimento

1. Na visualizagio Areas de Trabalho ou Explorador de Repositérios, abra o
catalogo do QMF que contém o objeto que vocé deseja abrir, navegue e clique
duas vezes no objeto. O objeto do QMF é aberto no editor.

2. Para procurar e abrir um catdlogo do QMF utilizando uma janela:
a. Selecione Arquivo > Abrir a partir de > Catilogo do QMF.

b. No campo Origem de Dados, especifique o nome da origem de dados na
qual o catdlogo do QMEF reside.

¢. No campo Proprietério, especifique o proprietario do objeto que vocé deseja
abrir. Especifique o proprietario no formato correto para identificadores.

d. No campo Nome, especifique o nome do objeto que vocé deseja abrir. E
necessario especificar o nome no formato correto para identificadores.

e. No campo Pasta, especifique o nome da pasta que armazena o objeto que
deseja abrir. Clique nas reticéncias (...) para especificar qualquer outra pasta
neste servidor.

f. Para listar os objetos que foram salvos no catdlogo QMF na origem de dados
especificada, clique no botdo Da Lista. A janela Lista de Objetos é aberta, na
qual vocé procura, lista e seleciona um objeto para abrir.

g. Clique em OK. O objeto é aberto na janela do editor.

Abrindo Objetos do Repositorio

Para abrir um objeto de repositério, selecione de uma lista de objetos que estao
disponiveis no repositério ao qual vocé esta conectado.

Sobre Esta Tarefa
Para abrir um objeto salvo em um repositério:

Procedimento
1. Selecione Arquivo > Abrir a partir de > Repositdrio.

2. O repositério atual é exibido em uma estrutura em arvore na lista de opgdes
Selecionar Entrada(s) do Repositério. Expanda as pastas até descobrir o objeto
que vocé deseja abrir. Selecione o objeto.

3. Clique em OK. O objeto é aberto na janela do editor.

Abrindo Objetos Salvos em um Arquivo

Para abrir um objeto que foi salvo em um arquivo, especifique o nome e o local do
arquivo que contém o objeto .

Sobre Esta Tarefa
Para abrir um objeto que foi salvo em um arquivo:

Procedimento
1. Selecione Arquivo > Abrir a partir de > Arquivo.

2. Uma janela Abrir especifica do sistema operacional se abre. Especifique o nome
do arquivo e onde ele reside.

3. Clique em Abrir. O objeto é aberto na janela do editor.
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Capitulo 4. Criando Consultas

Uma consulta é um pedido de informagdes de uma origem de dados. Para solicitar
informagdes de uma origem de dados relacional, vocé pode construir uma consulta
em uma forma padréo utilizando instrug¢ées Structured Query Language (SQL).
Ou, caso vocé ndo esteja familiarizado com SQL, é possivel construir uma consulta
graficamente usando o editor Gerador de Consultas.

Tipos de consulta

O QMEF fornece diversas maneiras de consultas dados. O que vocé pode fazer com
consultas e os resultados das consultas podem variar dependendo do tipo de

consulta que executar.

A tabela a seguir lista os tipos de consultas diferentes suportados no QMF e
fornece informagdes de uso sobre cada tipo.

Tipo

Description

Caracteristicas deste tipo de consulta

Consulta
Visual

Uma consulta gravada em SQL ou
criada com o editor de Query
Builder.

Consultas Visuais ndo sdo compartilhadas com o QMF para
TSO/CICS.

A Consulta Visual contém SQL e um conjunto de comandos de
formatagdo para familia QMF para Estacdo de Trabalho e QMF
para WebSphere para executar no conjunto de resultados:

* agrupamento e agregacdo de colunas
» formatacdo das células de dados e texto

* criacdo de Colunas Calculadas usando uma nova sintaxe
mais poderosa que inclui func¢des definidas pelo usuario em
JavaScript

* instrugdes para construir Graficos que podem ser alternados
pelo usudrio

* critérios de filtro que agem no conjunto de resultados

* prompts multiniveis para varidveis de substituigdo

Os resultados podem ser exportados ou usados com Relatérios
Visuais e Painéis Visuais.

Consulta
Analitica

Manipula conjuntos de resultados de
outras consultas para executar
juncdes, anexagoes, tabelas cruzadas
e outros tipos de transformagdes
analiticas do lado do cliente.

Salva no Repositério ou como um arquivo, NAO salva no
Catalogo do QME

Nao compartilhadas com o QMF para TSO e CICS.

Contém SQL de todas as outras consultas referenciadas por ela
e um conjunto de comandos de formatagdo, idénticos aos
disponiveis na Consulta Visual, QMF para Estagdo de Trabalho
e QMF para WebSphere para executar no conjunto de
resultados.

Os resultados podem ser exportados ou usados com
Formularios, Relatdrios Visuais e Painéis Visuais.
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Interfaces de consulta

O QMEF fornece recursos de consulta robustos. E possivel criar novas consultas

usando os editores de construgdo de consulta ou importar consultas existentes. As

consultas 