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Poznamka
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O této informaci

Tato informace popisuje zptisob pouziti aplikace QMF Z Client. '

Aktualni verzi této publikace naleznete vzdy na strance knihovny nastrojii produkti Db2 a
IMS:

[http://www.ibm.com/software/data/db2imstools/db2tools-library.html|

Komu je tato prirucka uréena

Tyto informace jsou uréeny pro vSechny uzivatele produktu QMF Z Client.

Servisni aktualizace a informace o podpofe

Servisni aktualizace a informace o podpofe véetné softwarovych sad FixPack, dokumentii
PTF, castych dotazi (FAQ), technickych poznamek, souborti ke stazeni a informaci o
odstranovani problémi najdete na strance |http://www.ibm.com/software/data/qmf)|

1. V ramci této informace je klient produktu IBM® QMF Z Client ozna¢ovan jako QMF.


http://www.ibm.com/software/data/db2imstools/db2tools-library.html
http://www.ibm.com/software/data/qmf/support.html
http://www.ibm.com/software/data/qmf/support.html
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Kapitola 1. Prehled produktu QMF

Funkce QMF

Reseni QMF Z Client nabizi sadu funkci business intelligence pro uzivatele salovych
pocitaci.
Relaéni dotazy

Vytvareni relacnich dotazi je usnadnéno riznymi rozhranimi dotazu, ktera jsou
pfizpuisobena pro rizné trovné dovednosti a znalosti.

Sestavy
Reseni QMF nabizi flexibilni prostiedi pro navrh sestav umoziujici seskupent,
agregaci a shrnuti dat, pfidavani vyrazi pro vypocet a podminéné formatovani
sestavy v zavislosti na vysledcich dotazu.

Funkce pro upravy dat
Produkt QMF nabizi integrované funkce pro upravy tabulek, které umoznuji
pridavat, odstrafiovat a ménit celé radky nebo jednotlivé bunky tabulky. Muzete také
vytvaret, upravovat a spoustét slozité procedury pro provadeéni celé fady uloh.

Piehled typického sledu praci aplikace QMF

Pti praci s aplikaci QMF typicky provadite nasledujici ulohy:

Pripojovani k ulozisti
Abyste méli pfistup k datiim, musite se pfipojit k ulozisti. Dalsi informace naleznete
v tématu[“Pfipojeni k uloziitim” na strance 9|

Pripojeni ke zdroji dat
Abyste méli ptistup k tabulkam, dotaziim, proceduram a dalsim objektim aplikace
QMF, musite se pripojit ke zdroji dat. Dalsi informace naleznete v tématu
ke zdrojim dat” na strance 9|

Vytvoreni dotazu

Chcete-li zpracovavat data ulozend v tabulce, musite vytvofit a spustit dotaz. Dalsi
informace naleznete v tématech [“Vytvareni dotazi s pouzitim editoru SQL]

na strance 13| a|“Vytva’1Fem’ dotazi s pouzitim editoru dotazli s vyzvou” na streince|

E

Vytvoreni sestavy
Chcete-li data ze sady vysledkt dotazu prezentovat ve srozumitelné podob¢, musite
ﬁtvoﬁt sestavu. Daldi informace naleznete v tématu[“Vytvateni sestav”’ na_strance

Piehled rozhrani aplikace QMF

Nasledujici polozky pfedstavuji klicové prvky rozhrani aplikace QMF:
Pfikazovy fadek

Prikazovy tadek se nachazi na spodni stran¢ obrazovky. Prostfednictvim piikazového radku
muzete spousteét piikazy aplikace QMF a prechdzet mezi panely. Piikazovy fadek predstavuje
primarni zptsob interakce s aplikaci, pokud vas emulator terminalu nepodporuje vektorovou
grafiku. V takovém pfipadé¢ 1ze terminal konfigurovat tak, aby podporoval pouzivani mysi.



Pokud je zadavany prikaz prili§ dlouhy a nevejde se na ptikazovy fadek, muzete na
samostatném panelu otevfit rozsifeny piikazovy fadek. Chcete-li tak ucinit, umistéte kurzor na
slovo Prikaz a stisknéte klavesu Enter.

Ui lni' seznam piikazi aplikace QMF naleznete v ¢asti[Dodatek C, “Ptikazy produktu QME” |

Pole Posouvani
V poli Posouvani miizete urcit vychozi hodnotu pro vychozi chovani pfi posouvani. Platné
hodnoty jsou nasledujici:

Cislo v rozsahu 1-9999
Provede posun o pocet stranek nebo radka.

MAX Provede posun na konec.

HALF Provede posun o polovinu stranky.

PAGE Provede posun o jednu stranku.

DATA Provede posun na fadek pred koncem stranky.

CSR  Provede posun na zakladé pozice kurzoru. Pokud je kurzor v posouvatelné oblasti,
provede posune na konec. Pokud je kurzor mimo posouvatelnou oblast nebo na jejim
konci, provede posune o jednu stranku.

Radek zprav

Rédek zprav se nachazi na spodni stran¢ obrazovky pfimo nad ptikazovym fadkem. V fadku
zprav se zobrazuji informacni, varovné a chybové zpravy.

Funkéni klavesy

Funk¢ni klavesy se nachazeji na spodni strané obrazovky nad fadkem zprav a Ize je priradit k
programovatelnym funkénim kldvesam na klavesnici. Kazdou funkéni klavesu lze
konfigurovat tak, aby provadéla konkrétni piikaz aplikace QMF. Informace o konfigurovani
funkénich klaves naleznete v asti[“Pfizptsobeni funkénich klaves” na stréance 3|

Pruh akci

Pruh akei se nachazi na horni strané obrazovky. Umozniuje provadét urcité akce, aniz by bylo
tieba cokoli zadavat na ptikazovy fadek. Méjte na pameéti, ze se seznam polozek pruhu akci
muze u jednotlivych panelt lisit.

Kontextova nabidka

Na nékterych panelech aplikace QMF miuizete klepnutim pravym tlacitkem mysi na objekt
ptejit ke kontextové nabidce obsahujici seznam akci, které 1ze pro piislusny objekt provést.

Oblasti rychlého pfistupu na panelu Domovské umisténi

Na panelu Domovské umisténi jsou k dispozici nasledujici oblasti rychlého ptistupu:

Oblibené objekty
Zobrazuje obsah panelu Oblibené objekty. Na panelu Oblibené objekty je zobrazen
seznam objekti, které jste pridali do seznamu oblibenych polozek.
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Oblibené akce
Zobrazuje obsah panelu Oblibené akce. Na panelu Oblibené akce je zobrazen
seznam oblibenych akci aplikace QMF, kter¢ jsou k dispozici.

Naposledy pouzito
Zobrazuje obsah panelu Naposledy pouzito. Na panelu Naposledy pouzito je
zobrazen seznam objekti, s nimiz jste v posledni dobé pracovali.

Chcete-li zobrazit objekt nebo spustit akci z nékteré z téchto oblasti, klepnéte na objekt ¢i
akci, s niz chcete pracovat, a stisknéte klavesu Enter.

Kapitola 1. Piehled produktu QMF 3
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Kapitola 2. Nastaveni predvoleb

Pfrizptisobeni funkénich klaves

Kazdy panel aplikace QMF je vybaven sadou piedem definovanych funkénich klaves, které
1ze konfigurovat tak, aby provadély konkrétni piikazy aplikace QMF.

Postup

1. Otevrete panel, se kterym chcete pracovat.

2. Na piikazovy fadek zadejte ptikaz SHOW KEYS.

3. Na panelu Klavesy umistéte kurzor na fadek odpovidajici klavese, kterou chcete
prizpusobit.

4. V poli Popisek zadejte pro prislusnou funkéni klavesu nazev. Je-li nazev pro pole piilis
dlouhy, stisknutim funkéni klavesy Zobrazit pole oteviete panel Editor klaves.

5. Do pole Prikaz zadejte ptikaz aplikace QMF, ktery chcete ke klavese ptidruzit. Je-li
ptikaz pro pole ptilis dlouhy, stisknutim funkéni klavesy Zobrazit pole oteviete panel
Editor klaves.

6. Volitelné: Chcete-li pro vSechny funkéni klavesy obnovit vychozi hodnoty, zadejte na
ptikazovy radek piikaz reset key(panelid=ID keyid=all, pfi¢emz jako parametr ID
zadejte ID panelu, jehoz funkeni klavesy chceete resetovat. Toto ID je uvedeno v zavorce v
poli Upravit klavesy pro panel.

Poznamka: Chcete-li zobrazit uplny seznam paneli aplikace QMF a jejich ID, naleznete
informace v ¢asti|Dodatek H, “ID panelii aplikace QMF”, na strance 93
7. Stisknutim funkéni kldvesy Konec ulozte zmény a zaviete panel Klavesy.

Obnovovani vychozich hodnot pro funkéni klavesy

Mizete obnovit vychozi hodnoty vsech funkénich klaves na panelu.

Postup

1. Otevrete panel, se kterym chcete pracovat.

2. Na piikazovy fadek zadejte ptikaz SHOW KEYS.

3. Na prikazovy fadek zadejte piikaz reset key(panelid=ID keyid=all, pficemz jako

parametr |D zadejte ID panelu, jehoz funkéni klavesy cheete resetovat. Toto ID je
uvedeno v zavorce v poli Upravit klavesy pro panel.

Poznamka: Chcete-li zobrazit uplny seznam paneli aplikace QMF a jejich ID, naleznete
informace v ¢asti|Dodatek H, “ID paneli aplikace QMF”, na strance 93

Globalni proménné

Aplikace QMF vyuziva mnozstvi globalnich proménnych, které vam usnadnuji fizeni riznych
aspektu relace aplikace QMF, prikazi aplikace QMF a zobrazeni paneld.

Aplikace QMF pouziva dva typy globalnich proménnych:

Systémové globalni proménné

Vytvareni systémovych globalnich proménnych probihd béhem instalace. Nazev



kazdé systémové globalni proménné zacina predponou DSQ. Systémové globalni
proménné nelze vytvaiet ani odstranovat, muzete pouze upravovat jejich vychozi
hodnoty.

S pouzitim systémovych globalnich proménnych lze fidit rizné aspekty relace
aplikace QMF, prikazy aplikace QMF a zobrazeni paneltl. Prostfednictvim
systémové globalni proménné DSQAO_CONNECT_ID muizete naptiklad nastavit
ID uzivatele pouzivané pro piipojeni k aktualni databazi.

Globalni proménné definované uzivatelem
Muzete vytvaret globalni proménné definované uzivatelem. Muzete urcit, zda je
hodnota globalni proménné definované uzivatelem trvala, nebo zda se vztahuje
pouze na aktualni relaci aplikace QMF. Globalni proménné definované uzivatelem
muzete vytvaret, upravovat a odstranovat.

Prostiednictvim globalnich proménnych definovanych uzivatelem muzete fidit
aspekty relace aplikace QMF, které nejsou pokryty systémovymi globalnimi
proménnymi.

Prostrednictvim systémové globalni proménné DSQEC_USERGLV_SAV muzete obnovit
vychozi hodnoty vSech systémovych globalnich proménnych a odstranit v§echny globalni
proménné definované uzivatelem. Dalsi informace o systémovych globalnich proménnych
naleznete v ¢asti[“Globéalni proménné DSQEC” na strance 78|

Prace s globalnimi proménnymi je popsana v nasledujicich tématech:

Vytvareni globalnich proménnych definovanych uzivatelem

Prostrednictvim panelu Globalni prostiedky mtizete vytvaret globdlni proménné definované
uzivatelem.

Postup
1. Na piikazovy fadek zadejte piikaz SHOW GLOBALS.
2. Na panelu Globalni prostiedky stisknéte funkéni klavesu Pridat.

3. Do pole Nazev proménné na panelu Piidat globalni proménnou zadejte nazev pro novou
globalni proménnou. Cheete-li se vyhnout riziku zamény globalnich proménnych
definovanych uzivatelem se systémovymi globalnimi proménnymi, nepouzivejte
predponu DSQ.

4. Do pole Hodnota proménné zadejte hodnotu pro proménnou.
5. Volitelné: Do pole Popis proménné zadejte popis proménné.

6. V poli Doba Zivotnosti proménné urcete, zda proménna existuje béhem aktualni relace
aplikace QMF, nebo trvale.

7. Stisknutim klavesy Enter globalni proménnou vytvoite.

Uprava globalnich proménnych
Nazvy systémovych globalnich proménnych upravovat nelze; mizete vsak upravovat vychozi

hodnoty systémovych globalnich proménnych i globalnich proménnych definovanych
uzivatelem.

Postup
1. Na piikazovy fadek zadejte piikaz SHOW GLOBALS.

2. Na panelu Globalni prostfedky umistéte kurzor na proménnou, kterou chcete upravit.
Stisknéte funkeni klavesu Zobrazit pole.

3. Na panelu Zobrazit globalni proménné upravte hodnoty v polich Nazev proménné a
Hodnota proménné.

6 Uvoddo produktu QMF Z Client



6.

Volitelné: V poli Popis proménné upravte popis.

Poznamka: Popis lze upravovat pouze v piipadé globalnich proménnych definovanych
uzivatelem, u nichz je parametr LIFETIME nastaven na hodnotu PERMANENT.

V poli Doba zivotnosti proménné urcete, zda proménna existuje pouze béhem aktualni
relace aplikace QMF, nebo trvale.

Stisknutim klavesy Enter ulozte zmény.

Odstranovani globalnich proménnych

Globalni proménné definované uzivatelem muizete odstranovat.

Postup

1. Na ptikazovy fadek zadejte ptikaz SHOW GLOBALS.

2. Na panelu Globalni prostfedky umistéte kurzor na proménnou, kterou chcete odstranit.
Stisknéte funkéni klavesu Odstranit.

3. Na panelu Vyzva vyberte volbu Ane. Stisknutim klavesy Enter proménnou odstrarite.

Kapitola 2. Nastaveni predvoleb

7
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Kapitola 3. Pristup k datum

Ulozisté a zdroje dat
Chcete-li pracovat s aplikaci QMF, musite se pfipojit k ulozisti, ve kterém jsou ulozeny zdroje
dat a objekty aplikace.

Ve zdroji dat jsou ulozeny informace o pfipojeni, které jsou potiebné pro pristup k databazi. V
ulozisti je kazdy zdroj dat klasifikovan podle typu databaze, kterou reprezentuje:

Hive Data jsou ulozena v datovych skladech Apache Hive™. Tento typ ulozisté je uréen
pro vytvareni souhrni, dotazovani a analyzu velkych objemt dat s pomoci jazyka
HiveQL, coz je jazyk podobny SQL.

JavaScript
Data jsou poskytovana online sluzbami a jsou ulozZena v tabulkach JavaScript.

QMF Data Service
Data jsou ulozena v tabulkach na serveru QMF Data Service.

Relaéni
Data jsou ulozena ve vzdjemné souvisejicich tabulkach. Kazda tabulka obsahuje
ne¢kolik sloupct a radkd.

Virtualni
Data jsou ulozena ve virtudlnich tabulkach a tabulkach JavaScript, které shromazd'uji
informace z rtiznych zdroju a prezentuji je jako jedinou databazi. Virtualni databaze
slouzi jako mezipaméti dat z puvodnich databazi, abyste s nimi mohli pracovat bez
nutnosti samostatné odkazovat na pivodni zdroje dat.

Pfipojeni k ulozistim
Cheete-li mit ptistup k tlozisti a spoustét objekty ulozisté s pouzitim aplikace QMF, musite
byt k tlozisti piipojeni. Uloziité je centralizovana ulozna oblast, jez byla vytvofena
administratorem produktu QMF. Je to misto, do kterého miZzete ukladat objekty, jako jsou
dotazy, procedury, formulafe a sestavy. Jde také o umisténi, ve kterém produkt QMF hleda
informace potiebné pro pripojovani ke vsem zdrojum dat, k nimz potiebujete pfistupovat. Po
spusténi relace aplikace QMF se aplikace automaticky piipoji k tlozisti, které je uvedeno jako
prvni v seznamu dostupnych piipojeni k tlozisti.

Postup
1. Klepnéte na volbu Soubor > Prepnout ulozisté.

2. Na panelu Pfepnout ulozisté vyberte ulozisté, ke kterému se chcete pripojit.

Poznamka: Chcete-li zobrazit vlastnosti pfipojeni k ulozisti, umistéte kurzor na ptislusné
uloziste a stisknéte funk¢ni klavesu Popsat.

3. Stisknutim klavesy Enter se pfipojte k uréenému tlozisti.

Poznamka: Pokousite-li se o pfipojeni k zabezpecenému ulozisti, aplikace QMF zobrazi
vyzvu k zadani povéteni uzivatele pro prislusné uloziste.

Pfipojeni ke zdrojum dat

Zdroje dat aplikace QMF ukladaji data do databazovych tabulek. Kazda databazova tabulka
obsahuje sloupce a radky. Dotazy na zdroje dat aplikace QMF se zapisuji v jazyce SQL.



Postup

1.
2.
3.

Klepnéte na volbu Soubor > Pripojit k.
Na panelu Pripojit k vyberte zdroj dat, ke kterému se chcete ptipojit.
Stisknutim klavesy Enter se pfipojte k ur€enému zdroji dat.

Pristup k objektiim aplikace QMF

Prostrednictvim panelu Seznam objektu 1ze prejit k seznamu objektt aplikace QMF, které
mate k dispozici v aktualnim zdroji dat.

Postup

1. Na piikazovy fadek zadejte prikaz LIST ALL.

2. Na panelu Seznam objekti muzete prostiednictvim poli Nazev, Typ a Vlastnik filtrovat
seznam a najit objekt, se kterym chcete pracovat.

3. Chcete-li seznam sefadit, stisknéte funkéni klavesu Radit, urcete poradi fazeni, které
chcete pouzit, a stisknéte klavesu Enter.

4. Chcete-li seznam filtrovat podle data, pouzijte pole Vytvoreno a Upraveno. Pouzijte
nasledujici syntaxi: [ >, <, =] N [d, m, r], kde N je pocet dni (d), mésict (m) nebo let (r).
Zadanim vyrazu <5d do pole Vytvoreno muzete napiiklad zobrazit objekty, které byly
vytvoreny pred mén¢ nez péti dny.

5. Do pole Akce odpovidajiciho pfislusnému objektu zadejte ptikaz, ktery chcete pro objekt

provést, nebo na pole klepnéte pravym tlacitkem mysi a zobrazte seznam piikazt k
dispozici. Dalsi informace o ptikazech aplikace QMF naleznete v ¢asti|[Dodatek C,

[Piikazy produktu QMF”, na strance 27

Ukladani objektt aplikace QMF

Objekty aplikace QMF muizete ukladat do databaze prostiednictvim pruhu Akce. Tento postup
je ekvivalentni pouziti piikazu[SAVE|nebo piikazu|SAVE AS

Informace o této uloze

Chcete-li ulozit objekt, postupujte takto:

Postup

1. Pokud je objekt, se kterym pracujete, jiz ulozen v databazi a chcete pouze ulozit posledni
zmény, klepnéte na volbu Soubor > Ulezit v pruhu akci a zbyvajici kroky vynechejte.

2. Chcete-li objekt ulozit do databaze, klepnéte na volbu Soubor > Ulezit jako v pruhu
Akce. Otevre se panel Prikazovy radek.

3. Do pole Nazev objektu zadejte nazev objektu. Pokud nazev obsahuje mezery nebo
kombinaci malych a velkych pismen, uzaviete nazev do uvozovek.

4. Volitelné: Do pole Komentar zadejte dopliiujici poznamku k objektu.

5. Volitelné: Stisknutim funkéni klavesy Vpred zobrazte druhou polovinu panelu.

6. V poli Potvrdit urcete, zda ma byt pii ukladani zmén do objektu nebo pii jeho
nahrazovani zobrazeno potvrzovaci dialogové okno.

7. Volitelné: V poli Slozka urcete slozku, do které chcete ulozit odkaz na objekt.
Poznamka: Slozky aplikace QMF obsahuji pouze odkazy na objekty aplikace QMF,
které jsou ulozeny v databdzi, a nikoli skute¢né objekty.

8. Volitelné: V poli Sdilet urcete, zda chcete ulozeny objekt zpristupnit pro jiné uzivatele.
Platné hodnoty jsou YES (ano) a NO (ne).

9. Stisknutim klavesy Enter objekt ulozte.
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Prace se slozkami

V produktu QMF Z Client jsou ve slozkach pracovniho prostoru ulozeny objekty nebo dalsi
slozky, zatimco ve slozkach katalogu aplikace QMF jsou ulozeny odkazy na objekty.

Informace o této uloze

Pro typicky sled praci aplikace QMF je navrzeno nasledujici potadi operaci pii praci se
slozkami:

Postup

1. Zadanim ptikazu list folders na ptikazovy fadek piejdéte k seznamu slozek, které jsou v
aktualnim zdroji dat k dispozici.

2. Chcete-li oteviit slozku, zadejte piikaz sel do pole Akce vedle piislusné slozky.

3. Klepnutim na nazev slozky v poli HOME:/<umisténi>/<nazev slozky> s¢ vrat'te do
nadfizené slozky nebo klepnutim na nazev umisténi zobrazte seznam objekti pro
prislusné umisteéni.

Kapitola 3. Piistup k datim 11
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Kapitola 4. Prace s daty

Prace s dotazy

Chcete-li si vyzadat informace z rela¢niho zdroje dat, vytvoite dotaz v editoru SQL nebo
editoru dotazt s vyzvou.

Prace s dotazy aplikace QMF je popsana v nasledujicich tématech:

Vytvareni dotazl s pouzitim editoru SQL

Prostrednictvim editoru SQL lze vytvaret a spoustét dotazy na relacni zdroje dat.

Postup

1. Chcete-li otevtit editor dotazi, zadejte na piikazovy fadek piikaz CREATE QUERY.
Stisknéte klavesu Enter.

2. Umistéte kurzor do oblasti editoru.

3. Zadejte jeden nebo nékolik ptikazii SQL. Vicenasobné piikazy oddélte pomoci znakd ;
(stfednik).

Poznamka: Chcete-li v oblasti editoru vlozit, odebrat, zkopirovat nebo piesunout fadky,
naleznete informace v &asti [Dodatek E, “Radkové prikazy editoru SQL”, na strance 83|

4. Stisknutim funk¢ni klavesy Spustit spustite dotaz a zobrazite sadu vysledka.

5. Po zobrazeni sady vysledkt dotazu mate k dispozici nasledujici volby:

Poznamka: Pokud dotaz obsahoval vice ptikazi SQL, klepnutim na volbu Dotaz >
Ur¢it sadu vysledku zobrazte konkrétni sadu vysledku.

Vytvareni dotazu s pouzitim editoru dotazt s vyzvou

Chcete-li vytvorit dotaz bez zadavani piikazi SQL, pouzijte editor dotazii s vyzvou.

Postup

1. Na piikazovy fadek zadejte piikaz RESET QUERY(LANG=PROMPTED a stisknéte
klavesu Enter.

2. Provedenim nasledujicich kroku na panelu Tabulky urcete jednu ¢i vice tabulek pro
ptidani do dotazu:

a. V poli Vlastnik tabulky urcete vlastnika tabulky, se kterou chcete pracovat.

b. V poli Nazev tabulky urcete nazev tabulky, se kterou chcete pracovat.

Poznamka: Chcete-li zobrazit seznam vSech tabulek, které nalezi urcenému
vlastnikovi, stisknéte funkcni klavesu Seznam.

c. Stisknutim funkéni klavesy Pridat pridejte tabulku do dotazu.

d. Opakujte postup pro kazdou tabulku, kterou chcete do dotazu zahrnout, a stisknutim
funk¢ni klavesy Storno ulozte provedené zmény.

Pti kazdém urceni dalsi tabulky urcete prostiednictvim panelu Spojeni volby spojeni.

3. Volitelné: Cheete-li ptizpusobit seznam sloupct, které jsou zahrnuty do sady vysledka
dotazu, postupujte takto:

a. Umistéte kurzor do oblasti Sloupce a stisknéte funkéni klavesu Vlozit.
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b. Stisknutim funkéni klavesy Seznam na panelu Sloupce zobrazte seznam sloupct
tabulky, které jsou k dispozici.

c. Na panelu Seznam sloupcti umistéte kurzor na sloupec, ktery chcete zahrnout do sady
vysledki dotazu, a stisknéte funkéni klavesu Pridat.

d. Opakujte predchozi krok pro kazdy sloupec, ktery chcete zahrnout do sady vysledkil.
e. Stisknutim funk¢ni klavesy Storno ulozte zmény.
4. Volitelné: Chcete-li pro dotaz urcit podminky fadku, postupujte takto:

a. Stisknutim funkéni klavesy Prepnout na hlavnim panelu editoru zobrazte oblasti
Podminky radku a Podminky iazeni.
Umistéte kurzor do oblasti Podminky radkii a stisknéte funkcni klavesu Vlozit.

c. Na panelu Podminky fadku vyberte sloupec, jehoz fadky chcete filtrovat, nebo zadejte
vyraz do pole Vyraz. Stisknéte klavesu Enter.

d. Na panelu Operatory porovnavani urcete operatory porovnavani, které chcete pouzit.
Stisknéte klavesu Enter.

€. Na dalsim panelu urc¢ete hodnoty pro vybrany operator porovnavani. Stisknutim
klavesy Enter ulozte zmény.

5. Volitelné: Chcete-li pro dotaz ur¢it podminky fazeni, postupujte takto:
a. Umistéte kurzor do oblasti Podminky Fazeni a stisknéte funkéni klavesu Vlozit.

b. V poli Poradi na panelu Podminky tadku uréete potadi fazeni, které chcete na sadu
vysledkt dotazu pouzit.

C. V poli Vybrat sloupec nebo zadat vyraz vyberte sloupec, podle kterého chcete
filtrovat sadu vysledku, nebo zadejte vyraz. Stisknutim klavesy Enter ulozte zmény.

6. Stisknutim funk¢éni klavesy Spustit dotaz spust'te.

Spusténi existujicich dotazu
Muzete prejit k seznamu existujicich dotazl aplikace QMF a kterykoli z nich znovu spustit,
upravit nebo odstranit.

Informace o této uloze

Toto téma popisuje rucni spousténi existujicich dotazli. Cheete-li spustit dotaz bez obsluhy,
tedy bez interakce s aplikaci, pouzijte aplikaci QMF v ddvkovém rezimu. Dalsi informace o

pouzivani aplikace QMF v davkovém rezimu naleznete v ¢asti |“Praice s davkovymi obj ekty”|
_

Postup
1. Na ptikazovy fadek zadejte prikaz LIST QUERIES a stisknéte klavesu Enter.

2. Na panelu Seznam objektii mizete prostiednictvim poli Nazev a Vlastnik filtrovat
seznam a najit dotaz, se kterym chcete pracovat.

3. Prostrednictvim pole Akce odpovidajiciho prislusnému dotazu mizete prejit do
kontextové nabidky a vybrat jednu z nasledujicich akei:

Spustit Spusti dotaz.

Zobrazit
Zobrazi dotaz.

Upravit
Otevie editor dotazi, ve kterém muzete dotaz upravit.

Pridat k oblibenym polozkam
Prida dotaz do seznamu oblibenych polozek.

Popsat Otevie panel, kde si mizete prohlédnout metadata dotazu a zadat komentar.
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Prejmenovat
Otevie panel, kde mizete dotaz prejmenovat.

Vymazat
Odstrani dotaz.

Vytvareni sestav

Po spusténi dotazu nebo zobrazeni tabulky muizete prostfednictvim editoru formulait vytvorit

sestavu zalozenou na prislusné sad€ vysledkd.
Informace o této tloze

Prostiednictvim paneld editoru formulaiti mizete konfigurovat rizné aspekty sestavy.
Prostrednictvim panelu Form.Main 1ze pro sestavu nastavovat obecné predvolby.

Prostiednictvim jinych panelt formulafe 1ze urcovat podrobné predvolby. Chcete-li zobrazit

konkrétni panel formulafe, klepnéte na volbu Zobrazit a vyberte panel, se kterym chcete
pracovat. K dispozici jsou nasledujici panely formulare:

Form.Break
Pro sestavu mtizete urcit volby zarazek. Pro sestavu l1ze konfigurovat az 6 urovni
zarazek a pro kazdou tGroven urcit samostatné volby zarazek. Kazdou sadu voleb
urovné zarazek Ize urcit na ptislusném panelu Form.Break (Form.Break1 az
Form.Breako6).

Form.Calculations
Pro sestavu muzete urcit vypocty.

Form.Columns
Muzete pracovat se sloupci, které chcete do sestavy zahrnout.

Form.Conditions
Pro sestavu mizete urCit podminéné vyrazy.

Form.Detail
Pro sestavu muzete urcit volby bloku s podrobnostmi.

Form.Final
Muzete urcit text, ktery se ma zobrazit na konci sestavy.

Form.Options
Pro sestavu mtizete ur¢it podrobné volby formatovani.

Form.Page

Pro stranky sestavy muzete urcit zahlavi a zapati.

Postup

1. Zadanim ptikazu CREATE FORM na piikazovy fadek oteviete editor formulait pro
panel Form.Main, na kterém lze pro sestavu nastavit obecné predvolby.

Pokud jste pro sestavu urc€ili objekt zdroje dat jiz diive, vynechejte kroklZl a pokracujte

krokem
2. Chcete-li pro sestavu urcit objekt zdroje dat, postupujte takto:
a. Klepnéte na volbu Formular > Objekt zdroje dat.

b. Na panelu Objekt zdroje dat urcete, zda ma byt pouzit objekt z ulozisté, nebo ze
zdroje dat. Stisknéte klavesu Enter.

c. Urcete objekt, se kterym chcete pracovat, a stisknéte klavesu Enter.
3. V poli Cislo je zobrazeno poradi, v jakém jsou sloupce uspoiadany v sadé vysledki
dotazu.

Kapitola 4. Prace s daty
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10.
11.
12.
13.

14.

Do pole Zahlavi sloupce zadejte zahlavi pro sloupce sestavy. Pii vychozim nastaveni
pochazeji zahlavi sloupcu ze sady vysledkd.

Volitelné: Do pole Pouziti zadejte kod pouziti pro kazdy sloupec. Dalsi informace o
kodech pouziti produktu QMF jsou uvedeny v tématu [Dodatek F, “Kody pouzitil
[produktu QMF”, na strance 87

Volitelné: Do pole Odsadit zadejte pocet mezer, které maji byt vlozeny pied sloupec.
Vychozi hodnota pochazi ze sady vysledki.

Volitelné: Do pole Siika zadejte $itku sloupce. Vychozi hodnota pochazi ze sady
vysledki.
Do pole Upravit zadejte kdd uprav pro sloupec. Dalsi informace o kddech uprav

produktu QMF jsou uvedeny v tématu|Dodatek G, “Kody uprav produktu QME” |

V poli Poradi urcete pofadi sloupcti v sestave.

Do poli Zahlavi stranky a Zapati stranky zadejte text pro zahlavi a zapati sestavy.
Do pole Text zavéru zadejte text, ktery se ma zobrazit na konci sestavy.
Do poli Zarazka 1 a Zarazka 2 zadejte text, ktery ma byt umistén v zarazkach sestavy.

V poli Volby pomoci zaskrtavaciho policka Obrys urcete, zda ma byt pro sestavu
povolena volba obrysu.

Pomoci zaskrtavaciho policka Vychozi text zarazek urcete, zda ma byt do urovné
zarazek sestavy vlozen vychozi text. Vychozim textem zarazek je fetézec tvoreny 1-6
hvézdickami (*).

Na panelu Form.Main Ize urcit obecné piedvolby pro sestavu. Dalsi Na panely
formulaiti pak umoznuji zadat podrobné predvolby. Chcete-li zobrazit uréity panel
formulare, klepnéte na volbu Zobrazit a vyberte panel, se kterym chcete pracovat. K
dispozici jsou nasledujici panely formulare:

Form.Break
Tento panel slouzi k ur¢eni voleb zarazek pro sestavu. Mizete konfigurovat az
6 urovni zarazek a pro kazdou z nich urcit odlisné volby zarazek. Jednotlivé
volby urovné zarazek Ize urcit na prislusném panelu Form.Break (Form.Break1
az Form.Breako6).

Form.Calculations
Tento panel slouzi k ur¢eni vyrazi pro vypocet pro sestavu.

Form.Columns
Tento panel slouzi k praci se sloupci sady vysledkii dotazu, které maji byt
zahrnuty v sestave.

Form.Conditions
Tento panel slouzi k ur¢eni podminénych vyrazi pro sestavu.

Form.Detail
Tento panel slouzi k ur¢eni voleb bloku s podrobnostmi pro sestavu.

Form.Final
Tento panel slouzi k zobrazeni informaci na konci sestavy.

Form.Options
Tento panel slouzi k zadani podrobnych voleb formatovani pro sestavu.

Form.Page
Tento panel slouzi k zadani zahlavi a zapati pro stranky sestavy.
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Prace s procedurami

S pouzitim procedury Ize provést posloupnost piikazi aplikace QMF jedinym piikazem RUN,
volat jiné aplikace a spustit aplikaci QMF v davkovém rezimu.

Prace s procedurami je popsana v nasledujicich tématech:

Vytvoreni procedur

Chcete-li vytvorit proceduru, ktera provadi posloupnost ptikazii aplikace QMF, pouzijte editor
procedur.

Nez zacCnete

Pokud procedura zahrnuje spusténi objektu, pred praci na proceduie se ujistéte, ze je prislusny
objekt vytvoren a ulozen.

Postup
1. Na piikazovy fadek zadejte ptikaz CREATE PROC a stisknéte klavesu Enter.
2. Na panelu Editor zadejte jeden Ci vice ptikazi aplikace QMF.

Poznamka: Pokud je piikaz piilis dlouhy a nevejde se na jeden radek, ukoncete fadek
znakem + a pokracujte v prikazu na dalsim fadku. Vezméte v tivahu nasledujici piiklad:

zobrazit
+query

3. Stisknutim funk¢ni klavesy Spustit proceduru spust'te.

Prace s existujicimi procedurami

Muzete piejit k seznamu procedur a kazdou z nich spustit nebo upravovat.

Postup
1. Na piikazovy fadek zadejte ptikaz LIST PROC a stisknéte klavesu Enter.

2. Na panelu Seznam objekti muizete prostiednictvim poli Nazev a Vlastnik filtrovat
seznam a najit proceduru, se kterou chcete pracovat.

3. Prostrednictvim pole Akee odpovidajiciho piislusné procedure muzete piejit do
kontextové nabidky a vybrat akci, kterou chcete s procedurou provést.

Spustit Spusti proceduru.

Zobrazit
Zobrazi proceduru.

Upravit
Otevfe editor procedur, ve kterém muzete proceduru upravit.

Pridat k oblibenym polozkam
Ptfida proceduru do seznamu oblibenych polozek.

Popsat Otevie panel, kde si muzete prohlédnout metadata procedury a zadat komentar.

Piejmenovat
Otevie panel, kde miizete proceduru prejmenovat.

Vymazat
Odstrani proceduru.

Kapitola 4. Prace s daty 17



Poznamka: Chcete-li spustit proceduru bez obsluhy, tedy bez interakce s aplikaci,
pouzijte aplikaci QMF v davkovém rezimu. Dalsi informace o pouzivani aplikace QMF v
davkovém rezimu naleznete v ¢asti[“Prace s davkovymi objekty” na strance 19|

Prace s databazovymi tabulkami

Prostrednictvim koédu SQL miizete databazovou tabulku zobrazit, upravit, ulozit, vymazat
nebo exportovat.

Postup
1. Na prikazovy fadek zadejte prikaz LIST TABLES a stisknéte klavesu Enter.

2. Na panelu Seznam objekti muzete prostiednictvim poli Nazev a Vlastnik filtrovat
seznam a najit tabulku, se kterou chcete pracovat.

3. Prostrednictvim pole Akce muizete prejit do kontextové nabidky a vybrat jednu z
nasledujicich akei:

Zobrazit
Zobrazi tabulku na panelu Vysledky, kde si ji Ize prohlédnout nebo ji Ize pouzit k
vytvoreni dotazu ¢i sestavy. Dalsi informace o vytvareni dotazii naleznete v ¢asti
[“Vytvafeni dotazil s pouzitim editoru SQL” na strance 13| Dalsi informace o
vytvafeni sestav naleznete v Casti[“Vytvafeni sestav” na strance 15}

Upravit
Otevre editor tabulek, ve kterém mitizete tabulku upravovat. Dalsi informace o
upravach tabulek naleznete v tématu|[Upravy databazovych tabulek|

Pridat k oblibenym polozkam
Prida tabulku do seznamu oblibenych polozek.

Popsat Otevie panel, na kterém si mtizete prohlédnout metadata tabulky a zadat
komentaf.

Piejmenovat
Otevie panel, na kterém miizete tabulku pfejmenovat.

Vymazat
Odstrani tabulku.

Upravy databazovych tabulek

Databazové tabulky, které mate piistupné ve zdroji dat, mizete upravovat.
Informace o této uloze
Chcete-li upravovat databazovou tabulku, postupujte takto:

Postup

1. Na piikazovy fadek zadejte prikaz EDIT t_vlastnik.t_ndzev, ptic¢emz parametr ¢_vlastnik
pfedstavuje jméno vlastnika tabulky a parametr ¢_name nazev tabulky. Stisknéte klavesu
Enter.

Poznamka: Pokud tabulka, kterou chcete upravovat, nalezi uzivatelskému uctu, pod
kterym jste aktualn€ piihlaseni, nemusite v piikazu zadavat vlastnika tabulky.

2. Volitelné: Pii vychozim nastaveni se kazda provedena tiprava automaticky ulozi a potvrdi.
Chcete-li provadét vice uprav bez nezadouciho potvrzovani, klepnéte na volbu Tabulka >
Zakazat okamzité potvrzovani.

Poznamka: Nepotvrzené zmény tabulky jsou oznaceny znakem * (hvézdicka).
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Volitelné: Chceete-li rychle najit fadek, se kterym chcete pracovat, postupujte takto:
a. Stisknéte funkéni klavesu Hledat.

b. Na panelu Hledat zadejte informace slouzici k vyhledani fadku, se kterym chcete
pracovat, a stisknéte klavesu Enter.

Chcete-li upravovat fadek, postupujte takto:

a. Umistéte kurzor na piislusny fadek a stisknéte funkéni klavesu Zménit.

b. Na panelu Upravit fadek proved’te pozadované zmény a stisknéte klavesu Enter.
Chcete-li vlozit novy fadek, postupujte takto:

a. Stisknéte funkéni klavesu Pridat.

b. Na panelu Pfidat fadek zadejte do kazdé buriky ptislusné informace a stisknéte
klavesu Enter.

Chcete-li fadek odebrat, umistéte kurzor na ptislusny fadek a stisknéte funkéni klavesu
Odstranit.

Pokud jste v kroku zakazali volbu Okamzité potvrzeni, mate po

dokonceni uprav tabulky nasledujici moznosti:
* Chcete-li upravy ulozit, klepnéte na volbu Tabulka > Potvrdit.
* Chcete-li upravy zrusit, klepnéte na volbu Tabulka > Odvolat.

Prace s davkovymi objekty

Davkovy objekt je mnozina parametri, ktera vytvaii davkovou ulohu JCL. Tu Ize pouzit ke
spousténi dotazii a procedur aplikace QMF na pozadi.

Prace s davkovymi objekty je popsana v nasledujicich tématech:

Vytvareni davkovych objektu

Prostrednictvim priuvodce davkou lze vytvorit davkovy objekt.

Informace o této uloze

Chcete-li vytvorfit davkovy objekt, postupujte takto:

Postup

1.
2.
3.

Na piikazovy fadek zadejte ptikaz BATCH a stisknéte klavesu Enter.
Stisknéte funk¢ni klavesu Pridat.

Na panelu Privodce davkou - Hlavni parametry postupujte takto:

a. Do pole Nazev objektu davky zadejte pro objekt nazev.

b. V poli Nazev procedury davky urcete uplnou cestu k proceduie davky, kterou chcete

pouzit.
c. Urcete, zda chcete objekt vytvofit, nebo pouzit existujici:

* Cheete-li vytvorit proceduru davky pro proceduru, vyberte volbu Vytvorit
proceduru davky pro dotaz. Poté pokracujte krokem

* Cheete-li vytvorit proceduru davky pro proceduru, vyberte volbu Vytvorit
proceduru davky pro proceduru. Poté pokracujte krokem

* Chcete-li pouzit existujici proceduru davky, vyberte volbu Pouzit existujici
proceduru davky.

d. Stisknéte funkéni klavesu Dalsi, abyste otevieli dalsi panel privodce.
Na panelu Privodce davkou - Parametry pro dotaz postupujte takto:

Kapitola 4. Prace s daty
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a. Do pole Nazev dotazu zadejte nazev dotazu, ktery ma byt pouzit pro davkovy objekt.
Chcete-li pouzit dotaz, ktery je aktualné otevien v editoru, vyberte volbu Pouzit
dotaz z pracovni oblasti. Pracovni oblast mize obsahovat n¢kolik otevienych
objekti. Vyberete-li volbu Pouzit dotaz z pracovni oblasti, pouzije se naposledy
otevieny dotaz. Pov§imnéte si také, ze je-1i zaskrtnuto policko Pouzit dotaz z
pracovni oblasti, ulozi se momentalné otevieny dotaz pod nazvem, ktery je uveden v
poli Nazev objektu.

b. Do pole Nazev formulafe zadejte nazev formulate, ktery ma byt pouzit pro davkovy
objekt. Chceete-li pouzit formular, ktery je aktualné otevien v editoru, vyberte volbu
Pouzit formular z pracovni oblasti. Pracovni oblast mize obsahovat nékolik
otevienych objekti. Vyberete-li volbu Pouzit formular z pracovni oblasti, pouzije
se naposledy otevieny formulat. Pov§imnéte si také, ze pokud je zaskrtnuto policko
Pouzit formular z pracovni oblasti, ulozi se momentalné otevieny formulai pod
nazvem, ktery je uveden v poli Nazev objektu.

c. Do pole Nazev tabulky pro uloZeni vyslednych dat zadejte nazev souboru s
vysledky a uplnou cestu k umisténi, do n¢hoz ho chcete ulozit.

d. Stisknéte funkéni klavesu Dalsi, abyste otevieli dalsi panel pravodce.
5. Na panelu Priivodce davkou - Parametry pro proceduru postupujte takto:

a. Do pole Nazev procedury zadejte nazev procedury, kterou chcete pouzit pro davkovy
objekt. Chcete-li pouzit proceduru, ktera je aktualné oteviena v editoru, vyberte volbu
Pouzit proceduru z pracovni oblasti. Pracovni oblast miize obsahovat n¢kolik
otevienych objekti. Vyberete-li volbu Pouzit proceduru z pracovni oblasti, pouZzije
se naposledy otevieny dotaz.

b. Stisknéte funkéni klavesu Dalsi, abyste otevieli dalsi panel pravodce.

Otevre se panel Priivodce davkou - Parametry sestavy. Tento panel slouzi k zadani
e-mailové adresy, na niz ma byt odeslana sestava. Nechcete-li sestavu odeslat e-mailem,
stisknéte funkeni klavesu DalSi a piejdéte ke kroku

6. Na panelu Privodce davkou - Parametry sestavy postupujte takto:

a. V poli E-mailové adresy k odeslani sestavy urcete jednu nebo nékolik e-mailovych
adres, na néz ma byt sestava odeslana.

b. V poli Od urcete e-mailovou adresu odesilatele.
c. Do pole Predmét zadejte piredmét e-mailu.

d. V poli Typ sestavy urcete format, do kterého ma byt sestava pred odeslanim e-mailu
pfevedena. Platné hodnoty jsou nasledujici: TEXT, PDF, HTML. Ponechate-li pole
prazdné, bude sestava automaticky pievedena do textového formatu.

e. Stisknéte funkcni klavesu Dalsi, abyste otevieli dalsi panel pravodce.
7. Na panelu Privodce davkou - Nastaveni SMTP postupujte takto:
a. Do pole Server SMTP zadejte adresu serveru SMTP, ktery ma byt pouzit.
b. Do pole Port zadejte ¢islo portu serveru, ktery ma byt pouzit.
c. Do poli Uzivatel a Heslo zadejte sva povétreni uzivatele produktu QMF Z Client.
d. Stisknéte funkcni klavesu Dalsi, abyste otevieli dalsi panel pravodce.
8. Na panelu Privodce davkou - Obecné parametry postupujte takto:

a. Chcete-li spustit davkovou ulohu pro jiného uzivatele, zadejte do poli Prihlasovaci
jméno TSO pro davkovou ulohu a Heslo TSO pro davkovou tlohu piihlasovaci
informace uzivatele, pro n¢hoz chcete davkovou ulohu spustit.

b. Do poli Prihlasovaci jméno k databazi a Heslo k databazi zadejte povéreni
uzivatele, pouzivana pro pripojeni k databazi, se kterou chcete pracovat.

C. V poli Nazev ulozisté se zobrazi nazev tloziste, se kterym pracujete.
d. Do poli Prihlasovaci jméno k ulozisti a Heslo k ulozisti zadejte informace o
prihlaseni pro uloziste.
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€. V polich Nazev zdroje dat, Pfihlasovaci jméno ke zdroji dat a Heslo ke zdroji dat
urcete zdroj dat, se kterym chcete pracovat, a zadejte informace o prihlaseni k nému.

f. Stisknutim klavesy Enter vytvoite davkovy objekt.

Prace s davkovymi objekty

Existujici davkové objekty aplikace QMF miuzete spoustét, upravovat nebo odebirat.

Postup
1. Na piikazovy fadek zadejte piikaz BATCH a stisknéte klavesu Enter.
2. Na panelu Seznam davek umistéte kurzor na davkovy objekt, se kterym chcete pracovat, a
stisknéte jednu z nasledujicich funkénich klaves:
Odeslat
Spusti uréeny davkovy objekt.
Upravit
Otevie uréeny objekt v privodci davkou, kde jej Ize upravovat. Uprava objektu
je podobna jeho vytvareni. Dalsi informace o vytvaieni ddvkovych objekti
naleznete v Casti[“Vytvareni davkovych objekti” na strance 19}

Pridat Vytvoii davkovy objekt. Dalsi informace o vytvareni davkovych objektt
naleznete v asti[“Vytvateni diavkovych objekti” na strance 19|

Odebrat
Odstrani ur¢eny davkovy objekt.

Exportovat JCL
Exportuje zadany davkovy objekt do datové sady TSO nebo do souboru UNIX.
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Dodatek A. Usnadnéni

Funkce usnadnéni ptistupu pomahaji ispésné pouzivat softwarovy produkt uzivateltim s
télesnym postizenim, napiiklad s omezenou pohyblivosti nebo s poskozenim zraku.

Ve

Usnadnéni pristupu v produktu QMF Z Client
Produkt QMF Z Client obsahuje n¢kolik funkei usnadnéni piistupu.

Funkce usnadnéni piistupu v produktu QMF Z Client umoziuji uzivatelim:

* Pouzivat pomocné technologie, jako jsou napiiklad cteci zafizeni obrazovky nebo software
pro zvétSeni obsahu obrazovky. Konkrétni informace tykajici se pfistupu k rozhranim
systému z/OS® naleznete v dokumentaci k pfislusnym pomocnym technologiim.

* Prizpusobovat atributy zobrazeni, jako je barva nebo velikost pisma.

* Ovladat urcité funkce (nebo funkci jim podobnych) pouze pomoci kldvesnice. Informace o
ptistupu k rozhranim ISPF naleznete v nasledujicich publikacich:

— z/OS ISPF User's Guide, Volume 1 (Uzivatelska prirucka k produktu z/OS ISPF, svazek
1)

— z/OS TSO/E Primer (Zakladni informace k produktu z/OS TSO/E)

— z/0S TSO/E User's Guide (Uzivatelska prirucka k produktu z/OS TSO/E)

Navigace v produktu QMF Z Client

Moznosti navigace mezi panely aplikace QMF, které muizete vyuzivat, se lisi podle toho, zda
prislusny emulator termindlu podporuje vektorovou grafiku.

Pouzivate-li mys a klavesnici, mizete mezi panely aplikace QMF prechazet klepnutim na
polozky pruhu Akce. Chcete-li provést nékteré z akci, jako je pfistup k seznamu oblibenych
polozek nebo naposledy pouzitych objekti z panelu Domovské umisténi, musite kurzor
umistit na polozku, na kterou chcete piejit, a stisknout klavesu Enter.

Pouzivate-li pouze klavesnici, mizete mezi panely prechazet prostrednictvim ptikazovych
radkt a konkrétnich piikazi aplikace QMF. Cheete-li prejit na pruh Akce, zadejte piikaz
ACTIONS X, kde parametr X pfedstavuje podtrzené pismeno v nazvu polozky pruhu Akce.

Nékteré z paneld aplikace QMF vyuzivaji znaky + a >, na které Ize klepnout. Znak + oznacuje
pole, pro kterd je povolen piikaz LIST. Klepnuti na znak + ma stejny ucinek jako stisknuti
funkéni klavesy Seznam. Znak > oznacuje pole, které lze oteviit na samostatném panelu.
Klepnuti na znak > ma stejny ucinek jako stisknuti funkéni klavesy Zobrazit pole.
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Dodatek B. Odstrafiovani problému

Problémy, které se mohou vyskytnout pti pouzivani aplikace QMF, miizete diagnostikovat a
odstranovat.

Funkce trasovani aplikace QMF

Aplikace QMF nabizi zptisob trasovani ¢innosti aplikace QMF béhem relace uzivatele.
Vystup trasovani vam muze usnadnit analyzu chyb, naptiklad nespravny ¢i chybéjici vystup,
problémy s vykonem a cykly. V této ¢asti se dozvite, jak ptidélit datovou sadu uloziste, jak
prostiedek spustit a jako zobrazovat data trasovani pro ucely diagnostiky.

Pridéleni datové sady trasovani

Informace o trasovani se zaznamenavaji do datové sady FQMDEBUG, ktera se pouziva pouze
pro ucely trasovani. Nez zahéjite relaci aplikace QMF, musi byt tato datova sada pridélena, a
to bud’ automaticky, nebo ru¢né.

Chcete-li urcit, zda je datova sada pridélena automaticky, obrat'te se na administratora
produktu TSO. Chcete-li datovou sadu pridélit ruéné, zadejte pred spusténim aplikace QMF
pro relaci diagnostiky nasledujici ptikaz produktu TSO:

ALLOC DDNAME(FQMDEBUG) SYSOUT(A) RECFM(F B A) LRECL(121)

Trasovani €innosti aplikace QMF

1. Piidélte datovou sadu, jejiz polozka ddname ma hodnotu FQMDEBUG.

2. S pouzitim parametru DSQSDBUG spust'te produkt QMF Z Client. Hodnota tohoto
parametru urcuje uroven podrobnosti ve vystupu trasovani. Platné hodnoty jsou
nasledujici:

ALL  Aplikace QMF je trasovana s nejvyssi urovni podrobnosti véetné selhani
programu, k nimz mtize dojit béhem inicializace aplikace QMF. Pokud vystup
trasovani piekro¢i 32 767 tadki, je nutné zatadit jej do doc¢asné datové fronty.

NONE Neprovadi se trasovani zadné ¢innosti aplikace QMF.

X Povoli interni trasovani ladéni produktu QMF Z Client. Pouzijete-li tuto hodnotu,
urcete ve vystupu trasovani uroven podrobnosti. Chcete-li nastavit stiedni uroven
podrobnosti, ur¢ete hodnotu X1. Chcete-li nastavit nejvyssi uroven podrobnosti,
urcete hodnotu X2.

L Trasuje zpravy a ptikazy produktu QMF Z Client. Pouzijete-li tuto hodnotu,
uréete ve vystupu trasovani uroven podrobnosti. Chcete-li protokolovat vSechny
zpravy, urcete hodnotu L1; chcete-li protokolovat v§echny zaznamy urovné L1 a
dalsi zaznamy popisujici provadéni ptikazi aplikace QMF, uréete hodnotu L2. S
pouzitim hodnoty L2 se protokoluje kazdy prikaz spustény uzivatelem a reakce
aplikace QMF na pfislusny piikaz.

Pouzitim libovolné kombinace hodnot X1, X2, L1 a L2 muzete nastavovat rizné urovné
podrobnosti vystupu trasovani.

Tisk nebo zobrazeni vystupu trasovani

Chcete-li pridélit datovou sadu FQMDEBUG pro tisk, spust'te nasledujici piikazy:
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FREE FILE(FQMDEBUG)
ATTR DEBUG RECFM(F B A) LRECL(121)
ALLOC DDNAME (FQMDEBUG) SYSOUT(A) USING(DEBUG)

Pridélena datova sada obsahuje 121znakové zaznamy. Prvnim znakem kazdého zaznamu je
tidici znak posuvu ANSI. Informace o trasovani jsou formatovany s pouzitim 120 znakii na
tadek (bez fidiciho znaku posuvu ANSI).

Pokud jste vystup datové sady FQMDEBUG ptidélili tak, aby se fadil do fronty HOLD,
spusténim nasledujiciho ptikazu produktu TSO uvolnéte vystup do fronty OUTPUT:

FREE DDNAME (FQMDEBUG)

Chcete-li datovou sadu FQMDEBUG pfidélit jako sekvenéni datovou sadu, kterou lze
zobrazit s pouzitim editoru online, spust'te nasledujici pfikazy:
FREE FILE(FQMDEBUG)

ATTR DEBUG RECFM( F B A) LRECL(81)
ALLOC DDNAME (FQMDEBUG) DSNAME (DEBUG.LIST) NEW KEEP

Ptidélena datova sada sestava z 81znakovych zadznamu. Prvnim znakem kazdého zdznamu je
fidici znak posuvu ANSI. Informace o trasovani jsou formatovany s pouzitim 80 znaktli na
fadek (bez tidiciho znaku posuvu ANSI).

Preruseni pfikazl aplikace QMF
Pomoci funkce Attention muzete prerusit provadéni piikazu aplikace QMF.
V produktu TSO Ize aktivovat obsluzna rutina pteruseni aplikace QMF i v piipade, ze je

prikaz aplikace QMF neaktivni. Chcete-li provést pferuseni aplikace QMF, stisknéte klavesu
upozornéni.
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Dodatek C. Prikazy produktu QMF

Prikaz ACTIONS

Piikaz ACTIONS se pouziva pro ptistup k polozkam fadku s akcemi z piikazového fadku.

Syntaxe

>>--ACtions-+------- +-<<
+-value-+

Velka pismena v diagramu zobrazuji minimalni sadu pismen vyzadovanou k zadani piikazu.
Parametry

Chcete-li rozbalit specifickou polozku fadku s akcemi, pouzijte pfikaz ACTIONS a jako
hodnotu piikazu zadejte podtrzené pismeno nazvu polozky fadku s akcemi. Pokud pouzijete
ptikaz ACTIONS bez jakékoli hodnoty, umisti kurzor na fadek s akcemi, aniz by doslo k
rozbaleni konkrétni polozky.

Ptiklady
ACTIONS S

Rozbali polozku Soubor na fadku s akcemi.
AC S Také rozbali polozku Soubor na fadku s akcemi.

ACTIONS 2z
Rozbali polozku Zobrazit na fadku s akcemi.

Prikaz ADD

Prikaz ADD se pouziva k vytvareni objektii na urcitych panelech produktu QMF.

Syntaxe

>>--ADd--<<
Velka pismena v diagramu zobrazuji minimalni sadu pismen vyzadovanou k zadani piikazu.
Parametry

Pomoci ptikazu ADD na panelu Globélni prostiedky miiZete definovat nové globalni
proménné nebo v Editoru tabulek ptidavat fadky do databazovych tabulek.

Priklady
ADD
AD

Pfikaz BACKWARD

Prikaz BACKWARD se pouziva k posouvani posouvatelné oblasti smérem nahoru.
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Syntaxe

>>--BACkward----- Fommmmmmem +o-<<
+--value--+
+--Max----+
+--Half---+
+--Page---+
+--CSR----+

Velka pismena v diagramu zobrazuji minimalni sadu pismen vyzadovanou k zadani piikazu.
Parametry

Pro piikaz BACKWARD mohou byt zadany nésledujici parametry:

Cislo v rozsahu 1-9999
Provede posun o pocet stranek nebo fadkd.

MAX Provede posun na zacatek.
HALF Provede posun o polovinu stranky.
PAGE Provede posun o jednu stranku.

CSR  Provede posun na zakladé¢ pozice kurzoru. Pokud je kurzor v posouvatelné oblasti,
provede posune nahoru. Pokud je kurzor mimo posouvatelnou oblast nebo na jejim
konci, provede posune o jednu stranku.

Pokud zadate ptikaz BACKWARD bez parametru, pouzije se vychozi parametr. Vychozi
parametr muzete zobrazit nebo zménit v poli Posouvani, které je umisténé v pravém dolnim
rohu obrazovky.

Priklady
BACKWARD MAX
BACKWARD 4
BAC

Pfikaz BATCH

Pomoci ptikazu BATCH oteviete panel Seznam davek, ktery pouzijete k vytvoifeni a Gpravé
objektt davek produktu QMF a ke spusténi a exportu uloh JCL.

Syntaxe
>>---BATch---<<

Velka pismena v diagramu zobrazuji minimalni sadu pismen vyzadovanou k zadani piikazu.

Priklady
BATCH
BAT

Pfikaz BOTTOM

Piikaz BOTTOM slouzi k provedeni posunu na posledni fadek posouvatelné oblasti. Piikaz
BOTTOM je ekvivalentni ptikazu FORWARD MAX.
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Syntaxe
>>--B0ttom--<<

Velka pismena v diagramu zobrazuji minimalni sadu pismen vyzadovanou k zadani piikazu.

Priklady
BOTTOM
BO

Pfikaz CHANGE

Pomoci piikazu CHANGE lze zménit libovolnou tabulku, sloupec, volbu spojeni nebo
podminku v dotazu s vyzvou.

Syntaxe
>>--CHAnge--<<

Velka pismena v diagramu zobrazuji minimalni sadu pismen vyzadovanou k zadani piikazu.
Parametry

Chcete-li zménit tabulku, sloupec, volbu spojeni nebo podminku v dotazu s vyzvou, zadejte
na piikazovy fadek ptikaz CHANGE, umistéte kurzor na prvek, ktery se ma zménit, a
stisknéte klavesu Enter.

Priklady
CHANGE
CHA

Pfikaz CHECK

Pomoci ptikazu CHECK zkontrolujte, zda se v panelu FORM nevyskytuji chyby. Abyste
mohli pouzit piikaz CHECK, musite byt nastaveni na jednom z panelit FORM sestavy.

Syntaxe
>>--CHEck--<<

Velka pismena v diagramu zobrazuji minimalni sadu pismen vyzadovanou k zadani piikazu.

P¥iklady
CHECK
CHE

Pfikaz CLEAR

Ptikaz CLEAR se pouziva k vymazani vSech poli Akce na panelu Seznam objektu.

Syntaxe
>>--CLEar--<<

Velka pismena v diagramu zobrazuji minimalni sadu pismen vyzadovanou k zadani pfikazu.
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Priklady
CLEAR
CLE

Prikaz CLOSE

Piikaz CLOSE zavie aktualné otevieny dokument.

Syntaxe

>>--CLOse--+----- +--<<
+-AT1-+

Velka pismena v diagramu zobrazuji minimalni sadu pismen vyzadovanou k zadani piikazu.
Parametry

Pokud zadate ALL jako parametr piikazu CLOSE, piikaz zavie v§echny aktualné oteviené
dokumenty.

Priklady
CLOSE
CLOSE ALL
CLO A

Pfikaz CONNECT

Piikaz CONNECT slouzi pro ptipojeni k vzdalenému databazovému serveru.
Syntaxe

Chcete-li se pfipojit k databazovému serveru, zadejte nasledujici piikaz:
>>--CONNect--TO--servername--<<

Chcete-li se pfipojit k databazovému serveru a nastavit uzivatele, zadejte nasledujici piikaz:
>>--CONNect---authorizationid--T0--servername--(Password=password--<<

Velka pismena v kazdém diagramu zobrazuji minimalni sadu pismen vyzadovanou k zadani
prikazu.

Parametry

Pro ptikaz CONNECT mohou byt zadany nasledujici parametry:

servername
Urcuje nazev uloziste, ke kterému se chcete pripojit.

authorizationid
Urcuje ID uzivatele pro uzivatele databaze. Uzivateli musi byt udéleno opravnéni
CONNECT s heslem.

PASSWORD
Urcuje heslo pro uzivatele databaze.
Priklady
CONNECT TO example_server
CONN example_auth_id TO example_server(PASSWORD=abc
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Prikaz CONVERT

Piikaz CONVERT ptevadi dotaz s vyzvou nebo dotaz SQL na dotaz se standardni syntaxi
SQL. Puvodni dotaz zistane touto operaci nedotcen.

Syntaxe

Checete-li pfevést aktualné otevieny dotaz, pouzijte nasledujici piikaz:
>>--CONVert--QUERY--<<

Chcete-li prevést dotaz, ktery je ulozen v databazi, pouzijte nasledujici prikaz:

>>--CONVert--queryname--+--=--==-=--=ccouo--- +-<<
+-Substitute=Yes/No-+

Velka pismena v kazdém diagramu zobrazuji minimalni sadu pismen vyzadovanou k zadani
prikazu.

Parametry

Pro piikaz CONVERT mohou byt zadany nasledujici parametry:

queryname
Nazev dotazu, ktery chcete pievést.

SUBSTITUTE
Urcuje, zda budou proménnym v dotazu piitazeny hodnoty. Platné hodnoty pro tento
parametr jsou:

YES  Pokud dotaz pouziva jednu nebo nékolik proménnych, QMF se pokusi
kazdé proménné priradit hodnotu. Pokud jsou vSechny proménné
definovany bud’ pomoci parametru &variable, nebo pomoci preddefinované
globalni proménné, nezobrazi se zadny panel s vyzvou. Pokud QMF
nemuze prifadit hodnotu proménné, vyzve uzivatele k zadani hodnoty.

NO Proménnym nejsou piitazeny zadné hodnoty.
Priklady

CONVERT QUERY
CONV query0l

Pfikaz CREATE
Ptikaz CREATE se pouzivé k vytvafeni objektia QMF.

Syntaxe
>>--CReate-+-Query--+--<<
+-Proc---+
+-FORm---+
+-FOLder-+-foldername-+(======mmmmemmmemamm- +
+-Folder=parentfolder-+
+-Comment=text-------- +

Velka pismena v diagramu zobrazuji minimalni sadu pismen vyzadovanou k zadani piikazu.
Parametry

Pro ptikaz CREATE mohou byt zadany nasledujici parametry:
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QUERY
Vytvorii dotaz a otevie editor dotaza.

PROC Vytvoti proceduru a otevie editor procedur.

FORM
Vytvoti vychozi formular pro data a zobrazi ho na obrazovce.

FOLDER
Vytvoii slozku v zadaném umisténi.

Poznamka: Chcete-li vytvofrit slozku pracovniho prostoru, musite jako hodnotu
parametru Folder zadat uplnou cestu k pracovnimu prostoru.

Pro ptikaz CREATE FOLDER mohou byt zadany nésledujici parametry:

foldername
Urcuje nazev slozky, kterou vytvaftite.

FOLDER
Urc¢uje nazev nadiizené slozky pracovniho prostoru.

COMMENT
Urcuje komentar pro slozku. Text komentare uzaviete do uvozovek nebo do zavorek.

Priklady

CREATE QUERY

CREATE Q

CREATE PROC

CREATE FORM

CREATE FOLDER NEW_FOLDER (FOLDER=parent_folder

CREATE FOLDER NEW_FOLDER (RSBI:/.WORKSPACES/WORKSPACENAME

Prikaz DELETE

Piikaz DELETE se pouziva k odebrani urcitych polozek z n€kterych paneli produktu QMF.

Syntaxe
>>--DELete--<<

Velka pismena v diagramu zobrazuji minimalni sadu pismen vyzadovanou k zadani piikazu.
Komentar

Ptikaz DELETE pouzijte k odebrani nékteré z nasledujicich polozek:
* Sloupec na panelu Form.Main nebo na panelu Form.Columns.

* Vyraz pro vypocet na panelu Form.Calculations.

* Podminény vyraz na panelu Form.Conditions.

* Radek textu na panelu Form.Break nebo na panelech Form.Detail, Form.Final &i
Form.Page.

* Radek z tabulky databaze pii pouziti Editoru tabulek.
* Polozka seznamu na libovolném panelu Editoru dotazi s vyzvou.

* Uzivatelem definovana globalni proménna na panelu Globalni prostredky.

Chcete-li odebrat polozku, proved’te nasledujici kroky:
1. Na prikazovy fadek zadejte ptikaz DELETE.
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2. Umistéte kurzor na polozku, kterou chcete odebrat.
3. Stisknéte klavesu Enter.

P¥iklady
DELETE
DEL

Pfikaz DESCRIBE

Ptikaz DESCRIBE slouzi k zobrazeni podrobnych informaci o objektech produktu QMF.

Syntaxe
>>--DEScribe--<<

Komentar

Chcete-li zobrazit podrobné informace o nasledujicich objektech, pouZijte piikaz DESCRIBE
na panelu Seznam objekta.

* Formulafe
* Procedury
* Dotazy

* Tabulky
» Zobrazeni
* Slozky

Chcete-li zobrazit podrobné informace o objektu, postupujte podle nasledujicich krok:
1. Na piikazovy fadek zadejte piikaz DESCRIBE.

2. Umistéte kurzor na polozku, jejiz podrobné informace chcete zobrazit.

3. Stisknéte klavesu Enter.

Priklady
DESCRIBE
DES

Pfikaz DISPLAY

Ptikaz DISPLAY zobrazi objekt z docasného 1ilozisté nebo z databaze. Prikaz DISPLAY lze
také pouzit k prechazeni mezi panely.

Syntaxe

Chcete-li zobrazit dotaz, proceduru nebo tabulku databaze, pouzijte nasledujici piikaz:
>>--DIsplay-+------- +--objectname-+--<<
+-QUERY =4 == mm o e e +
+--objectname-+
+-PROC-=+==mmmmmmmmmmm +
+--objectname-+
+-TABLE-+-=mmmmmmmeee +
+--objectname-+

Chcete-li zobrazit formulaf, ktery je ulozen v doCasném ulozisti, pouzijte nasledujici piikaz:
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>>--DIsplay--FORM-4=---occouuaum- +--<<

+- .BREAKL----- +
+- .BREAK2----- +

+- .BREAK6----- +
+-.COLUMNS----+
+- .CONDITIONS-+
+- . DETAIL----- +
+-.0OPTIONS----+

+- .PAGE------- +
+- .FINAL------ +
+-.CALC-=----- +

Chcete-li zobrazit formulaf, ktery je ulozen v databazi, pouzijte nasledujici piikaz:

>>--DIsplay-+------+-objectname-+--<<
+-FORM-+

Chcete-li zobrazit nebo upravit sadu funkénich klaves pro panel, pouzijte nasledujici piikaz:

>>--DIsplay--KEYS-+-----cocmcmcmem +-<<
(+-panelid=panelid-+

Velka pismena v kazdém diagramu zobrazuji minimalni sadu pismen vyzadovanou k zadani
prikazu.

Parametry

Chcete-li zobrazit objekt, jako je naptiklad dotaz, procedura, formulai nebo tabulka, je tieba
zadat jeho nazev jako parametr piikazu DISPLAY.

Poznamka: V piipad¢ objektu katalogu QMF, které patii aktualné prihlasenému vlastnikovi,
muzete zadat pouze nazev objektu. V pfipad¢ objekti katalogu QMF, které patii jinym
vlastnikiim, pouzijte nasledujici $ablonu: display jméno_uzivatele.nazev_objektu. V
pripad¢ objekti uloziste zadejte uplny klic objektu, ktery chcete zobrazit.

Zadate-li typ objektu produktu QMF bez ndzvu objektu, otevie se aktualni objekt.

Pokud ma nékolik objektli riznych typl v databazi tentyz nazev, je tfeba zadat spolu s
nazvem i typ objektu.

Pro piikaz DISPLAY KEYS muzete zadat parametr ID_panelu urcujici ID panelu, jehoz sada
funk¢nich klaves ma byt zobrazena nebo upravena. Zadate-li prikaz bez parametru
ID_panelu, zobrazi produkt QMF seznam funkénich klaves pro aktualné otevieny panel.

Uplny seznam panelii produktu QMF a jejich ID je uveden v oddilu[Dodatek H, “ID panel|
[aplikace QMEF”, na strance 93|

Priklady

DISPLAY QUERY EXAMPLE_QUERY_1

DI PROC

DISPLAY FORM.MAIN

DI rsbi:/.workspaces/workspacel/objectl
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Pfikaz DRAW

Piikaz DRAW vytvoii zakladni dotaz SQL pro urenou tabulku na zakladé popisu této
tabulky v databazi.

Syntaxe

>>--DRaw-tablename-+----=-ccmmmmmm e +--<<
(+-Type=Select/Insert/Update-+
+-Identifier=corrname------- +

Velka pismena v diagramu zobrazuji minimalni sadu pismen vyzadovanou k zadani piikazu.
Parametry

Pro ptikaz DRAW mohou byt zadany nasledujici parametry:
TYPE Urcuje typ dotazu, ktery vytvarite. Vychozi hodnota je Select.

IDENTIFIER
Urcuje nazev korelace, ktery bude ptidruzen tabulce ve vysledném dotazu. Kdyz je
hodnota parametru Type nastavena na Insert, je tento parametr ignorovan.

Priklady
DRAW Q.STAFF (Type=Select
DR Q.STAFF (Identifier=A

Prikaz EDIT

Prikaz EDIT se pouziva k ipravam zadaného objektu.
Syntaxe

Chcete-li upravit databazovy objekt, pouzijte nasledujici piikaz:

>>--EDit-+-------- +-username.objectname-+----------cmmmmm- +-<<
+-QUERY--+ (+-&&variablename=value-+
+-PROC---+
+-FORM---+
+-TABLE--+
+-REPORT-+

>>--EDit--rshi:/.workspaces/workspacename/objectname--<<

Chcete-li upravit objekt, ktery je ulozen v do¢asném ulozisti, pouzijte nasledujici piikaz:

>>--EDi t--+-QUERY--+----- <<
+-FORM--—+
+-PROC---+
+-REPORT-+
+-TABLE--+

Velka pismena v kazdém diagramu zobrazuji minimalni sadu pismen vyzadovanou k zadani
prikazu.

Parametry

Pro piikaz EDIT mohou byt zadany nasledujici parametry:

username
Prihlasovaci jméno aktualniho uzivatele.
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objectname
Nazev objektu, ktery chcete zobrazit.

workspacename
Nazev pracovniho prostoru, kde je objekt ulozen.

&&variablename
Je-1i objektem dotaz nebo procedura, pritadi kazdé proménné, kterou objekt pouziva,
hodnotu.

Priklady
EDIT MYLOGIN.QUERY1
ED rsbi:/.workspaces/MY_WORKSPACE/QUERY1

Prikaz END

Piikaz END zavie aktualné otevieny panel, nebo pokud se nachazite na panelu Domt, ukon¢i
relaci produktu QMF.

Syntaxe

>>--ENd--<<

Velka pismena v diagramu zobrazuji minimalni sadu pismen vyzadovanou k zadani piikazu.

Priklady
END
EN

Prikaz ERASE
Ptikaz ERASE odebere objekt z databéze.

Syntaxe
>>-ERase--+-------- +--ownername.objectname------------—--ccm-- <<
>>-ERase--+-------- +--rsbi:/.workspaces/workspacename/objectname--<<
+-QUERY--+ ( +--Confirm=Yes/No----- +
+-FORM---+ +--Folder=foldername--+
+-PROC---+
+-TABLE--+
+-FOLDER-+

Velka pismena v diagramu zobrazuji minimalni sadu pismen vyzadovanou k zadani piikazu.
Parametry

Pro piikaz ERASE mohou byt zadany nésledujici parametry:

ownername
Jméno uzivatele, ktery vlastni objekt.

objectname
Nazev objektu, ktery chcete smazat.

Poznamka: Je-li dotaz, procedura nebo formular produktu QMF vymazan, je
vymazan i ze vSech slozek, které na n¢j odkazuji.

Je-1i vymazan objekt FOLDER (slozka), neni vymazan zadny z objektti, na které se
odkazuje.
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CONFIRM

Urcuje, zda ma byt pfed vymazanim objektu zobrazeno dialogové okno pro

potvrzeni.

FOLDER

Urcuje slozku v katalogu QMF, ve kter¢ je ulozen objekt, ktery ma byt vymazan.

Zadate-li parametr FOLDER, objekt produktu QMF bude vymazan pouze z uvedené
slozky. Samotny objekt produktu QMF vymazan nebude.

workspacename

Nézev pracovniho prostoru, kde je objekt ulozen.

Priklady

ERASE QUERY USERNAME.OBJECTNAME (CONFIRM=YES

ER QUERY rsbi:/.workspaces/WORKSPACENAME/OBJECTNAME (C=Y
ERASE QUERY MYQUERY (FOLDER=SALES

Pfikaz EXIT

Piikaz EXIT ukonéi relaci QMF.

Syntaxe
>>--EXIt--<<

Velka pismena v diagramu zobrazuji minimalni sadu pismen vyzadovanou k zadéni piikazu.

Priklady
EXIT
EXI

Pfikaz EXPORT

Ptikaz EXPORT ulozi aktualné otevieny objekt nebo objekt, ktery je ulozen v databézi, do
datové sady nebo souboru.

Syntaxe

Nasledujici piikaz slouzi pro exportovani dotazu, procedury, formuléfe, sestavy nebo dat

produktu QMF z docasného ulozisté:

>>--EXPort-+-QUERY--+-TO-+-datasetname-+--+-----comcmmmmmem +--<<

+-PROC---+ +-pathname----+ (+-Member=membername---+
+-CONfirm=Yes/No------ +

+-Saveatserver=Yes/No-+
+-FORM---+-TO-+-datasetname-+--+-c=ccmcmmmmcmmeeeooo +
+-pathname----+ (+-Language=value------ +

+-Member=membername---+

+-CONfirm=Yes/No------ +

+-Saveatserver=Yes/No-+
+-REPORT-+-TO-+-datasetname-+--+--—-cccommmmmmcee o +

+-DATA---+-TO-+-datasetname-+
+-pathname----+ (+-
+-

+-pathname----+ (+-
+-
+-
+-
+-
+-
+-
——t-

Dataformat=value----+

Member=membername---+
CONfirm=Yes/No------ +
Saveatserver=Yes/No-+
Width=integer------- +
Length=integer------ +
CCsid=value--------- +
____________________ +

Dataformat=value----+
Qutputmode=value----+
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+-Member=membername---+
+-CONfirm=Yes/No------ +
+-Saveatserver=Yes/No-+
+-DATEformat=value----+
+-Timeformat=value----+
+-Outputmode=value----+
+-L0BSInfile=Yes/No---+
+-L0BSTo=pthl;pth2;---+

+-LOBFile=value------- +
+-CCsid=value--------- +
+-Unicode=Yes/No------ +
+-Mode=GRID/RAW------- +

+-Columnheadings=Yes/No-+

Nasledujici prikaz slouzi pro exportovani dotazu, procedury, formulare nebo tabulky produktu

QMF z databaze:

>>-EXPort-+-QUERY-+-objectname-TO-+-datasetname-+--+--=-ceccmmmmcamcaaao +-<<

+-PROC--+ +-pathname---+ (+-Member=membername---+

+-CONfirm=Yes/No------ +

+-Saveatserver=Yes/No-+

+-FORM--+-formname-T0-+-datasetname-+----4----commmmm-—o +

+-pathname----+  (+-Language=value------ +

+-Member=membername---+

+-CONfirm=Yes/No------ +

+-Saveatserver=Yes/No-+

+-TABLE-+-tabTlename-+-TO-+-datasetname-+-+--=-c-ccmcmmcacaaaoo +

+-pathname----+(+-Dataformat=value----+
+-Outputmode=value----+
+-Member=membername---+
+-CONfirm=Yes/No------ +
+-DATEformat=value----+
+-Timeformat=value----+
+-LOBSInfile=Yes/No---+
+-LOBSTo=pthl;pth2;---+

+-LOBFile=value------- +
+-CCsid=valuge--------- +
+-Columnheadings=Yes/No-+
+-Unicode=Yes/No-------- +

+-Saveatserver=Yes/No---+

Velka pismena v kazdém diagramu zobrazuji minimalni sadu pismen vyzadovanou k zadani
ptikazu.

Parametry
objectname, formname, tablename

Nazev objektu, ktery ma byt exportovan.
datasetname

Nazev datové sady TSO, do niz ma byt objekt exportovan.

pathname
Nazev souboru systému UNIX, do né¢jz ma byt objekt exportovan.

MEMBER
Urcuje, ze objekt bude exportovan do ¢lena rozdélené datové sady TSO.

membername
Nazev ¢lena, do néhoz bude objekt exportovan. Nazvy ¢lend jsou omezeny na 8§
znakud. Nazev ¢lena je ptidan (v zdvorkach) jako pfipona k nazvu datové sady.
CONFIRM

Urcuje, zda musi byt pred nahrazenim existujiciho souboru zobrazeno dialogové
okno pro potvrzeni.

38 Uvoddo produktu QMF Z Client



DATEFORMAT
Urcuje formatovani data v souboru exportu HTML, CSV nebo TXT. Formaty data
jsou urceny vzorovymi fetézci pro datum v jazyce Java. V ramci vzorovych fetézcli
data jsou pismena "A" az "Z" a "a" az "z", ktera nejsou uzaviena do uvozovek,
interpretovana jako pismena vzoru reprezentujici komponenty fetézce s datem.
Chcete-li se interpretaci vyhnout, miizete text uzaviit do jednoduchych uvozovek (').

Poznamka: Pokud fetézec formatu obsahuje mezery, uzaviete jej do uvozovek.
Dalsi informace o fetézcich formatu Java najdete v[dokumentaci sady Java 2 SDK |

Standard Editio

TIMEFORMAT
Urcéuje formatovani casu v souboru exportu HTML, CSV nebo TXT. Formaty ¢asu
jsou urCeny vzorovymi fetézci pro ¢as v jazyce Java. V ramci vzorovych fetézcu casu
jsou pismena "A" az "Z" a "a" az "z", ktera nejsou uzaviena do uvozovek,
interpretovana jako pismena vzoru reprezentujici komponenty fetézce s ¢asem.
Chcete-li se interpretaci vyhnout, mizete text uzavtit do jednoduchych uvozovek (').

Poznamka: Pokud fetézec formatu obsahuje mezery, uzaviete jej do uvozovek.
Dal3i informace o fetézcich formatu Java najdete v|dokumentaci sady Java 2 SDK,|

Standard Editio

LOBSINFILE
Urcuje, zda musi byt do exportovanych dat zahrnuty objekty LOB.

Poznamka: V piipadé piikazi EXPORT TABLE a EXPORT DATA je tento
parametr k dispozici pouze pro format dat IXF.

LOBSTO
Urcuje umisténi, kam maji byt ulozeny objekty LOB.

Poznamka: V ptipadé piikazi EXPORT TABLE a EXPORT DATA je tento
parametr k dispozici pouze pro format dat IXF.

LOBFILE
Urcuje zakladni nazev exportovanych objekti LOB.

Poznamka: V piipadé piikazi EXPORT TABLE a EXPORT DATA je tento
parametr k dispozici pouze pro format dat IXF.

CCSID
Urcuje kodovou stranku (identifikacni ¢islo kddované znakové sady), ktera ma byt
pouzita pti ukladani souboru. Tato hodnota miize byt bud’ celym cislem, nebo
nazvem kédovani Java™ kédové stranky.

WIDTH

Urcuje sitku stranky sestavy v danych jednotkach.
LENGTH

Urcuje délku stranky sestavy v danych jednotkach.

COLUMNHEADINGS

Urcuje, zda maji byt exportovana zahlavi sloupct. Tento parametr je k dispozici
pouze pro exportovani do soubort HTML, CSV ¢i TEXT.

UNICODE

Urcuje, zda maji byt sloupce s grafikou ulozeny v kddovani UNICODE. Tuto volbu
lze pouzit pouze pii ukladani dat ve formatu IXF.

Dodatek C. Prikazy produktu QMF 39


https://docs.oracle.com/javase/1.4.2/docs/
https://docs.oracle.com/javase/1.4.2/docs/
https://docs.oracle.com/javase/1.4.2/docs/
https://docs.oracle.com/javase/1.4.2/docs/

MODE
Urcuje, zda ma byt sada vysledkt dotazu uloZena spolu s formatovanim a ptidanymi
vypoctenymi sloupci. Miizete urcit jednu z nasledujicich hodnot:

* GRID - urcuje, ze veskera data budou ulozena s aktualnim formatovanim v
aktudlni sadé vysledki dotazu. Budou ulozeny veskeré vypoctené sloupce, které
byly pridany do sady vysledkt dotazu.

Jedna se o vychozi hodnotu pro formaty PDF, XLS a XLSX.

Poznamka: Je-li pro globalni proménnou DSQDC_COL_LABELS nastavena
hodnota 1, zajisti parametr MODE GRID exportovani popisk. Je-li pro globalni
proménnou DSQDC_COL_LABELS nastavena hodnota 0, zajisti parametr
MODE GRID exportovani nazva.

* RAW - urcuje, ze budou ulozena veskera data v aktualni sadé vysledki dotazu.
Zadné formatovani pouzité pro tato data nebude ulozeno. Zadné vypoctené
sloupce, jez byly k vysledkiim dotazu pfidany, nebudou uloZeny.

Jedna se o vychozi hodnotu pro vSechny formaty jiné nez PDF, XLS a XLSX.

Poznamka: Parametr MODE RAW vzdy zajisti export nazvi. To plati také pro
ptipady, kdy je parametr MODE vynechan.

Poznamka: Tento parametr je ignorovan, pokud plati rovnost Dataformat=XLS,
XLSX.

SAVEATSERVER
Urcuje, zda ma byt v cesté pro export objektu zahrnuta polozka Koienovy adresar
vystupu. V produktu QMF Z Client mtizete zadat pouze cestu, kterd se nachazi v
kotenovém adresaii nastaveném administratorem. Jinak nebude export povolen a
dojde k chybg¢.

LANGUAGE
Urcuje, zda ma byt formular exportovan v anglic¢tiné nebo v aktualnim jazyce relace.
Formulai exportovany v anglicting 1ze spustit v libovolné relaci. Formular
exportovany v jazyku relace 1ze spustit pouze v relaci se stejnym jazykem. Vychozi
hodnota je k dispozici prostiednictvim globalni proménné DSQEC_FORM_LANG.

DATAFORMAT
Urcuje format souboru pro exportovany objekt. Platné hodnoty jsou nasledujici:

HTML
Format jazyka HTML (HyperText Markup Language). Parametr HTML lIze
zadat pouze pfi exportu sestavy. Jedna se o vychozi format souborti systému
UNIX. Datovou sadu TSO nebo soubor systému UNIX Ize prenést na
webovy server, kde jej 1ze zobrazit prostrednictvim webového prohlizece.
Maximalni délka exportovatelného fadku dat pro tento format je 32 kB.
Potiebujete-li podporu pro délku zdznamu presahujici tento limit, mtizete
pro exportovani znakovych dat pouzit format XML, ktery podporuje délku
zaznamu az 2 GB.

IXF Format IXF (Integrated Exchange Format). Tento format 1ze pouzit pouze
pro exportovani datovych objektd a tabulek. Maximalni délka
exportovatelného fadku dat pro tento format je 32 kB. Potrebujete-li
podporu pro délku zaznamu presahujici tento limit, mizete pro exportovani
znakovych dat pouzit format XML, ktery podporuje délku zdznami az 2
GB.

DBF  Format souboru databaze dBase. Tato volba mtize byt pouzita pouze pii
exportu datovych objekti a tabulek.
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XML

PDF

XLS

XLSX

TEXT

CSv

Format XML (Extensible Markup Language). Data jsou exportovana jako
dokument XML ve kédovani Unicode UTF-8 s identifikatorem CCSID
1208. Tuto volbu miizete pouzit pouze pro exportovani datovych objekti
nebo tabulek; jedna se o jedinou volbu pfi exportovani dat nebo tabulek do
souboru systému UNIX.

Maximalni délka exportovatelného fadku dat pro tento format je 32 kB.

Pracujete-li s timto formatem, ujistéte se, ze vSechny znaky v datech XML,
které chcete exportovat, jsou podporovany analyzatorem kodu XML.

Format PDF (Portable Document Format). Tuto volbu lze pouzit pouze pro
exportovani sestav.

Format binarnich souborti aplikace Microsoft Excel. Tato volba miize byt
pouzita pouze pii exportu datovych objektt a tabulek.

Format binarnich souborti pouzivany aplikaci Microsoft Excel 2007 a
nov¢jsimi. Tato volba miize byt pouzita pouze pii exportu datovych objekti
a tabulek.

Format pro exportovani sestav bez fidicich informaci. Tuto volbu lze pouzit
pouze pro exportovani sestav.

Format hodnot oddélenych carkami. Tato volba muze byt pouzita pouze pri
exportu datovych objekti a tabulek.

Maximalni hodnota LRECL dat exportovanych v tomto formatu je 32756.

OUTPUTMODE
Urcuje zptisob, jakym maji byt reprezentovana ciselna data v exportovaném objektu.
Tuto volbu lze zadat, pouze pokud je format souboru exportu IXF. Platné hodnoty
jsou nasledujici:

BINARY

Data ¢iselného sloupce jsou kodovana v jeho nativnim vnitinim formatu.

To neplati pro ¢iselna data v zaznamech zahlavi exportovaného objektu. Ta

jsou vzdy reprezentovana ve znakovém formatu.

CHARACTER

Priklady

Data ¢iselného sloupce jsou pievedena do znakové reprezentace v kddovani
EBCDIC.

EXPORT PROC KATIE.PANELID TO dataset
EXPORT QUERY FIRSTQ TO LOREN (MEMBER=GAMMA

Pfikaz FAVORITE

Piikaz FAVORITE piida objekt do seznamu oblibenych objekti.

Syntaxe

>>--FAvorite--objectname--<<

Velka pismena v diagramu zobrazuji minimalni sadu pismen vyzadovanou k zadani piikazu.

Priklady

FAVORITE example_object
FA example_object
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Pfikaz FORWARD

Piikaz FORWARD posouva posouvatelnou oblast smérem dol.

Syntaxe

>>--FOrward----- e <<
+--value--+
+--Max----+
+--Half---+
+--Page---+
+--CSR----+

Velka pismena v diagramu zobrazuji minimalni sadu pismen vyzadovanou k zadani piikazu.
Parametry

Pro piikaz FORWARD mohou byt zadany nasledujici parametry:

Cislo v rozsahu 1-9999
Provede posun o pocet stranek nebo radka.

MAX Provede posun na konec.
HALF Provede posun o polovinu stranky.
PAGE Provede posun o jednu stranku.

CSR  Provede posun na zakladé pozice kurzoru. Pokud je kurzor v posouvatelné oblasti,
provede posun na konec. Pokud je kurzor mimo posouvatelnou oblast nebo na jejim
konci, provede posun o jednu stranku.

Pokud zadéte ptikaz FORWARD bez parametru, pouZije se vychozi parametr. Vychozi
parametr muzete zobrazit nebo zménit v poli Posouvani, které je umisténé v pravém dolnim
rohu obrazovky.

Priklady
FORWARD 4
FORWARD MAX
FO M

Prikaz HELP

Ptikaz HELP zobrazi téma napovédy pro uvedeny panel nebo pro aktualné zobrazeny panel
nebo chybovou zpravu.

Syntaxe
>>--Help--+--=--=------ +--<<
+-panelid---+
Velka pismena v diagramu zobrazuji minimalni sadu pismen vyzadovanou k zadani piikazu.

Parametry

Pouzijete-li piikaz HELP bez parametrtl, zobrazi se téma napoveédy pro aktualné otevieny
panel nebo pro chybovou zpravu zobrazenou nad ptikazovym radkem.
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Chcete-li zobrazit téma napovédy pro urCity panel, urete jako parametr piikazu HELP ID
prislusného panelu. Uplny seznam panelti produktu QMF a jejich ID je uveden v tématu
[Dodatek H, “ID paneli aplikace QMF”, na strance 93|

Neni-li nalezeno téma, které se shoduje s uvedenym ID, zobrazi se obsah napovedy.

Priklady
HELP
H

Pfikaz IMPORT

Prikaz IMPORT kopiruje obsah datové sady TSO nebo souboru systému UNIX do do¢asného
ulozisté produktu QMF nebo do databaze.

Syntaxe

Pomoci nasledujiciho piikazu importujete objekt produktu QMF do docasného tlozisté:

>>--IMport-+-QUERY-+-FROM-+-datasetname-+--+--=----cccocuuoo- +-<<
+-PROC--+ +-pathname----+ (+Member=mbrname--+
+-FORM--+ +-datasetname-+--+-----mmmmmmmmmoo +-<<

+-pathname----+ (+-Member=mbrname-+
+-Language=value-+

+-DATA--+ +-datasetname-+--t--coccommmmooooo +-<<
+-pathname----+ (+Member=mbrname--+
+-Lobsfrom=value-+

Poznamka: Parametr MEMBER je akceptovan pouze pii importovani z datové sady TSO.

Pomoci nasledujiciho prikazu importujete dotaz, proceduru, formular ¢i tabulku produktu

QMF do databéze:
>>-IMport-+-QUERY-+-objname-FROM-+-datasetname-+--------===--==o=-- S
+-PROC--+ +-pathname----+ (+-Member=mbrname--+
+-CONfirm=YES/NO--+
+-SHare=value----- +

+-COMment=value---+

+-Folder=value----+
+-FORM--+-objname-FROM-+-datasetname-+-------————————————- +
+-pathname----+ (+-Language=value--+

+-Member=mbrname--+

+-CONfirm=YES/NO--+

+-SHare=YES/NO----+

+-COMment=value---+

+-Folder=value----+
+-TABLE-+-tb1name-FROM-+-datasetname-+------——c—ccommme +
+-pathname----+(+-Action=value------ +
+-Member=mbrname----+

+-CONfirm=YES/NO----+

+-COMment=value----- +
+-ACCelerator=value-+
+-SPACE=value------- +

+-SPACE DATABASE=value-+
Parametry

Pro piikaz IMPORT mohou byt zadany nasledujici parametry:

objname, tblname
Urcuje nazev objektu, ktery ma byt importovan.
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datasetname, pathname
Urcuje nazev datové sady TSO nebo cestu v systému UNIX k umisténi obsahu, ktery
ma byt importovan.

MEMBER
Urcuje, ze importovany objekt je ¢lenem rozdélené datové sady TSO.

mbrname
Urcuje nazev ¢lena, jehoz obsah ma byt importovan. Nazvy ¢lenti jsou omezeny na 8§
znakul. Nazev ¢lena je ptidan (v zdvorkach) jako pfipona k nazvu datové sady.

CONFIRM
Urcuje, zda ma byt pied nahrazenim existujiciho objektu zobrazeno dialogové okno
pro potvrzeni.

COMMENT
Urcuje komentar k importovanému objektu. Text komentare uzavrete do uvozovek.

SHARE
Urcuje, zda je pouziti importovaného objektu povoleno i jinym uzivateltim.

LANGUAGE
Urcuje, zda jsou klicova slova produktu QMF, ktera jsou obsazena v importovaném

formulafi, uvedena v anglictiné nebo v aktualnim jazyce relace NLF. Platné hodnoty
jsou ENGLISH a SESSION.

ACTION
Urcuje, zda bude nahrazena celd databazova tabulka nebo zda budou nova data
piipojena k existujici tabulce. Platné hodnoty: REPLACE, APPEND.

FOLDER
Urcuje slozku, do niz ma byt objekt importovan.

SPACE
Urcuje nazev databaze i nazev tabulkového prostoru pro ulozeni tabulky do
konkrétniho kontejneru databaze a tabulkového prostoru.

Poznamka:
» Varianta databaze.tab_prostor se pouziva pro databaze Db2 for z/OS.
* Varianta tab_prostor se pouziva pro databaze Db2 for LUW.

SPACE DATABASE
Urcuje pouze nazev databaze pro ulozeni tabulky do konkrétniho kontejneru
databaze, pricemz tabulkovy prostor je vytvoren automaticky pod nazvem vytvaiené
tabulky.

Poznamka: Tento parametr se pouziva pouze pro databaze systému z/OS.

ACCELERATOR
Urcuje nazev akceleratoru, ktery chcete pouzivat pro ukladani dat. Klicové slovo
ACCELERATOR mtize mit délku az 128 znakd. Kli¢ové slovo ACCELERATOR
nelze urcit, je-li jiz pro ptikaz urceno klicové slovo SPACE, pokud pro globalni
proménnou DSQEC_SAV_ALLOWED neni nastavena hodnota 5. Vychozi hodnota
pro klicové slovo ACCELERATOR je pievzata z globalni proménné
DSQEC_SAV_ACCELNM.

Klicové slovo ACCELERATOR je podporovano pouze na serverech Db2 z/OS, které
podporuji IDAA.

LOBSFROM
Urc¢uje umisténi, ve kterém jsou uchovavany ulozené objekty LOB.
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Priklad
IMPORT TABLE MYTABLE FROM NEW.ROWS (ACTION=APPEND

Pfikaz INSERT

Piikaz INSERT se pouziva k vytvofeni ur¢itych polozek na urcitych panelech QMF.

Syntaxe
>>--INSert--<<

Velka pismena v diagramu zobrazuji minimalni sadu pismen vyzadovanou k zadani piikazu.

Komentar

Pomoci piikazu INSERT vytvoite nasledujici polozky:

* Sloupec na panelu Form.Main nebo na panelu Form.Columns.

* Vyraz pro vypocet na panelu Form.Calculations.

* Podminény vyraz na panelu Form.Conditions.

* Radek textu na panelu Form Break, Form.Detail, Form.Final nebo Form.Page.
* Polozka seznamu na libovolném panelu Editoru dotazii s vyzvou.

Chcete-li vytvorit polozku, proved’te nasledujici kroky:

1. Na ptikazovy fadek zadejte ptikaz INSERT.

2. Umistéte kurzor na polozku, za kterou chcete vlozit novou.
3. Stisknéte klavesu Enter.

Priklady
INSERT
INS

Pfikaz ISPF

Ptikaz ISPF vola produkt ISPF (Interactive System Product Facility).

Syntaxe
>>--ISpf--+ -------- +--<<
+-option-+

Velka pismena v diagramu zobrazuji minimalni sadu pismen vyzadovanou k zadani pfikazu.

Parametry

Pro piikaz ISPF muzete zadat parametr OPTION. Tento parametr ur¢uje poc¢atecni volbu,
ktera ma byt predana produktu ISPF. Zadate-li napiiklad hodnotu 3, vybere se treti volba
panelu ISPF.

Priklady
ISPF 3
IS 4

Pfikaz LEFT

Ptikaz LEFT provede posun smérem k levé hranici panelu.
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Syntaxe

>>--Eft----- R +--<<
+--value--+
+--Max----+
+--Half---+
+--Page---+
+-=CSR----+

Velka pismena v diagramu zobrazuji minimalni sadu pismen vyzadovanou k zadani piikazu.
Parametry

Pro ptikaz LEFT mohou byt zadany nasledujici parametry:

value Posune posouvatelnou oblast vlevo o zadany pocet stranek nebo sloupcit ( celé Cislo
od 1 do 9999). Jednotka posunu, tj. stranky nebo sloupce, zavisi na aktudlné
otevieném panelu.

MAX Provede posun k hranici panelu nejvice vlevo.
HALF Posune posouvatelnou oblast smérem vlevo o polovinu stranky.
PAGE Posune posouvatelnou oblast smérem vlevo o jednu stranku.

CSR  Posun je zalozen na pozici kurzoru. Sloupec, na kterém je kurzor umistén, je
presunut k levé hranici posouvatelné oblasti. Je-li kurzor umistén mimo
posouvatelnou oblast nebo na jeji levé hranici, dojde k posunu o celou stranku.

Pokud zadate ptikaz LEFT bez parametru, pouZije se vychozi parametr. Vychozi parametr
muzete zobrazit nebo zménit v poli Posouvani, které je umisténé v pravém dolnim rohu
obrazovky.

Priklady
LEFT

LE MAX
LEM

Pfikaz LIMIT LOCAL

Ptikaz LIMIT LOCAL vytvoii sadu vybratelnych hodnot pro lokalni proménnou. Po zadani
tohoto piikazu lze pomoci dialogového okna Proménné vyzvy vybrat jednu z
pteddefinovanych hodnot. Proménné vytvorené piikazem LIMIT LOCAL jsou k dispozici
pouze pro aktualni objekt (dotaz, sestava), nezobrazuji se v seznamu globalnich proménnych
a nemaji vliv na jiné procedury.

Syntaxe

>>--LIMit-Local-(variablename=value, ...--<<

Parametry

Pro piikaz LIMIT LOCAL muizete zadat parametr variablename. Urcuje nazev lokalni
proménné, se kterou chcete pracovat.

Kazdé hodnota, kterou zadate pro lokalni proménnou, mtize byt dlouha 1 az 55 znak.
Chcete-li vytvofit sadu vybratelnych hodnot, oddélte je strednikem.
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Priklad
LIMIT LOCAL (Varl=1;2;3 Var2=2;4;5
LIM L (Varl=1;2;3 Var2=2;4

Prikaz LIST

Ptikaz LIST zobrazi panel Seznam objektu.

Syntaxe

S>> ISt--4--ceeeen gy +-<<
+-QUeries-+ (+-Folder=rsbhi:/.workspaces/workspacename--+
+-Tables--+ +-Owner=authorizationid/patternstring/ALL-+

+-FORms---+ +-Name=ALL/objectname/patternstring------- +
+-Procs---+ +-Location=servername----------—-——————--- +
+-FOLders-+
+-AT1----- +
+-QMF----- +

+-Home----+
Velka pismena v diagramu zobrazuji minimalni sadu pismen vyzadovanou k zadani piikazu.

V zavislosti na objektu zadaném pro piikaz LIST se na panelu Seznam objektti zobrazi
nasledujici objekty:

LIST Na panelu Seznam objektu se zobrazi naposledy zobrazeny seznam objektu. Pii
prvnim zadéni v pribéhu relace se piikaz LIST chova jako piikaz LIST HOME.

LIST QUERIES
Na panelu Seznam objektli se zobrazi dotazy, k nimz Ize ptistupovat z aktualniho
zdroje dat.

LIST TABLES
Na panelu Seznam objekti se zobrazi tabulky, k nimz lze pfistupovat z aktudlniho
zdroje dat.

LIST FORMS
Na panelu Seznam objektil se zobrazi formulare, k nimz lze piistupovat z aktualniho
zdroje dat.

LIST PROCS
Na panelu Seznam objektil se zobrazi procedury, k nimz lze pfistupovat z aktualniho
zdroje dat.

LIST FOLDERS
Na panelu Seznam objekti se zobrazi slozky, k nimz lze pfistupovat z aktualniho
zdroje dat.

LIST ALL
Na panelu Seznam objektil se zobrazi vSechny objekty, k nimz Ize pfistupovat z
aktualniho zdroje dat.

QMF Na panelu Seznam objektl se zobrazi dotazy, formuldfe, procedury a slozky
produktu QMF, k nimz lze ptistupovat z aktudlniho zdroje dat.

LIST HOME
Otevte se panel Seznam, kde urcite zdroj dat nebo pracovni prostor, jehoz objekty
chcete zobrazit, a stisknete klavesu Enter. Po stisknuti klavesy Enter produkt QMF
zobrazi v§echny objekty, k nimz lze pfistoupit z vybraného zdroje dat nebo
pracovniho prostoru.
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Parametry

Pro piikaz LIST mohou byt zadany nésledujici parametry:

FOLDER
Urcuje slozku v katalogu QMF nebo ve slozce pracovniho prostoru, jejiz obsah ma
byt vypsan. Vychozi hodnota je urcena globalni proménnou
DSQEC_CURR_FOLDER.

OWNER
Urcuje vlastnika, jehoz objekty maji byt vypsany.

K filtrovani seznamu podle jmen vlastnik Ize pouzit znaky % a _. Znak % slouzi k
nahrazeni libovolného fetézce znaki a znak __k nahrazeni jednoho libovolného
znaku.

Chcete-li napfiklad ziskat seznam vsech objektd, jejichz jméno vlastnika obsahuje
urcity znakovy fetézec, zadejte dany fetézec a po ném (a pripadné i pied nim) znak

%.

NAME
Urcuje Gplny nazev objektu, ktery chcete zobrazit, nebo jeho cast.

K filtrovani seznamu podle nazvi objektt 1ze pouzit znaky % a _. Znak % slouzi k
nahrazeni libovolného fetézce znakid a znak __k nahrazeni jednoho libovolného
znaku.

Chcete-li naptiklad ziskat seznam vsech objektd, jejichz nazev obsahuje urcity
znakovy fetézec, zadejte dany fetézec a po ném (a piipadné i pred nim) znak %.

LOCATION
Urcuje umisténi obsahujici objekty, které maji byt vypsany.

Priklady

LIST QUERIES

LIS AL (F=rsbi:/.workspaces/MY_WORKSPACE
LIST TABLES (N=%TA%

Pfikaz MAIL TO

Ptikaz MAIL TO odesle urceny objekt jako pfilohu ve formatu Internet Mail.
Syntaxe

Chcete-li odeslat e-mailem objekt, ktery je ulozen v databazi, zadejte nasledujici prikaz:

>>-MA T tmcmemeeem +-objectname-TO-emailaddress--<<
+--QUERY--+ (+-FRom=address---=---=------ +
+--PROC---+ +-CClist=addressl;address2-+
+--FORM---+ +-SUbject=subject---------- +
+-Body=text---------cmcou-- +
+-FOrmat=text/HTML--==--=--- +

+-SMTPServer=server_name---+
+-SMTPPOrt=port_number----- +
+-SMTPUser=username-------- +
+-SMTPPAssword=password----+
+-DATEformat=java_date_format_string-+
+-Timeformat=java_time_format_string-+

>>-MATT-+--mmmm +-objectname-T0-emailaddress--<<
+--TABLE--+ (+-FRom=address-------=----- +
+-CCTist=addressl;address2-+
+-Dataformat=value--------- +
+-SUbject=subject---------- +
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+-Body=text---------------- +
+-FOrmat=text/HTML--------- +
+-SMTPServer=server_name---+
+-SMTPPOrt=port_number----- +
+-SMTPUser=username-------- +
+-SMTPPAssword=password----+

+-DATEformat=java_date_format_string-+
+-Timeformat=java_time_format_string-+

Velka pismena v kazdém diagramu zobrazuji minimalni sadu pismen vyzadovanou k zadani

prikazu.

Chcete-li odeslat e-mailem objekt, ktery je ulozen v do¢asném ulozisti, zadejte nasledujici

ptikaz:
>>-MAi1-+-QUERY-+-TO-emailaddress--<<
+-PROC--+ (+-FRom=address----=====---- +
+-FORM--+ +-CClist=addressl;address2-+
+-SUbject=subject---------- +
+-Body=text------=cmeccmau-- +
+-FOrmat=text/HTML--------- +
+-SMTPServer=server_name---+
+-SMTPPOrt=port_number----- +
+-SMTPUser=username-------- +
+-SMTPPAssword=password----+
+-DATEformat=java_date_format_string-+
+-Timeformat=java_time_format_string-+
>>-MAi1-+-DATA-+-TO-emailaddress-+----- <<
(+-FRom=address---=-=====---- +
+-CClist=addressl;address2-+
+-Dataformat=value--------- +
+-SUbject=subject---------- +
+-Body=text----=--mcmmeau-- +
+-FOrmat=text/HTML--------- +

+-SMTPServer=server_name---+
+-SMTPPOrt=port_number----- +
+-SMTPUser=username-------- +
+-SMTPPAssword=password----+

+-DATEformat=java_date_format_string-+
+-Timeformat=java_time_format_string-+

>>-MAi1-+-REPORT-+-TO-emailaddress--<<

(+-FRom=address-----===-==-- +
+-CClist=addressl;address2-+
+-SUbject=subject---------- +
+-Body=text---------------- +
+-FOrmat=text/HTML--====--- +

+-SMTPServer=server_name---+
+-SMTPPOrt=port_number----- +
+-SMTPUser=username-------- +
+-SMTPPAssword=password----+

+-DATEformat=java_date_format_string-+
+-Timeformat=java_time_format_string-+

+-Method=value-----=------- ¥
+-Type=value--------------- +

Velka pismena v kazdém diagramu zobrazuji minimalni sadu pismen vyzadovanou k zadani

ptikazu.

Chcete-li odeslat e-mailem zpravu, zadejte nasledujici prikaz:
>>-MAi1-+--MESSAGE--+-TO-emailaddress--<<

(+-FRom=address----==---=--- +
+-CClist=addressl;address2-+
+-SUbject=subject---------- +
+-Body=text---=---=c-mmuun- +
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+-FOrmat=text/HTML--------- +
+-SMTPServer=server_name---+
+-SMTPPOrt=port_number----- +
+-SMTPUser=username-------- +
+-SMTPPAssword=password----+
+-Attachment=filel;file2---+
+-DATEformat=java_date_format_string-+
+-Timeformat=java_time_format_string-+

Velka pismena v diagramu zobrazuji minimalni sadu pismen vyzadovanou k zadani piikazu.
Parametry

Pro piikaz MAIL TO mohou byt zadany nasledujici parametry:

emailaddress
Urcuje e-mailovou adresu, na niz ma byt objekt odeslan.

FROM
Urcuje e-mailovou adresu odesilatele.

CCLIST
Urcuje jednu nebo nékolik e-mailovych adres ptijemce.

DATAFORMAT
Ur¢uje format souboru pro ptipojeny datovy objekt. Platné hodnoty jsou CSV, DBF,
HTML, IXF, PDF, QMF, SHP, TEXT, WQML, XLS, XLSX a XML.

Vynechate-li tento parametr, bude pouzity format uréen globalni proménnou
DSQQW_EXP_DT_FRMT. Podrobné informace o globalni proménné

DSQQW_EXP_DT_FRMT jsou uvedeny v oddilu[Globalni proménné DSQQW”]

SUBJECT
Urcuje odkaz na fadek predmétu e-mailu.

BODY Urc¢uje obsah e-mailové zpravy.

FORMAT

Urcuje format e-mailu. Podporované formaty jsou Text a HTML.
SMTPSERVER

Urcuje nazev serveru SMTP, ktery ma byt pouzit.
SMTPPORT

Urcuje ¢islo portu serveru SMTP, ktery ma byt pouzit.
SMTPUSER

Urcuje jméno uzivatele pro autorizaci na serveru SMTP.
SMTPPASSWORD

Urcuje heslo pro autorizaci na serveru SMTP.
DATEFORMAT

Urcuje formatovani data v souboru exportu HTML, CSV nebo TXT.

Formaty data jsou ureny vzorovymi fetézci pro datum v jazyce Java. V ramci
vzorovych fetézcl data jsou pismena "A" az "Z" a "a" az "z", kterd nejsou uzaviena
do uvozovek, interpretovana jako pismena vzoru reprezentujici komponenty fetézce s

datem.
Chcete-li se interpretaci vyhnout, je tfeba text uzavtit do jednoduchych uvozovek (*).

Pokud fetézec formatu obsahuje mezery, uzaviete jej do uvozovek. Dalsi informace o
fetézcich formatu Java najdete v|dokumentaci sady Java 2 SDK, Standard Edition|
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TIMEFORMAT
Urcuje formatovani casu v souboru exportu HTML, CSV nebo TXT.

Formaty ¢asu jsou uréeny vzorovymi fetézci pro cas v jazyce Java. V ramci
vzorovych retézcl casu jsou pismena "A" az "Z" a "a" az "z", ktera nejsou uzaviena
do uvozovek, interpretovana jako pismena vzoru reprezentujici komponenty fetézce s

datem.
Chcete-li se interpretaci vyhnout, je tfeba text uzavftit do jednoduchych uvozovek (').

Pokud fetézec formatu obsahuje mezery, uzaviete jej do uvozovek. Dalsi informace o
fetézcich formatu Java najdete v|dokumentaci sady Java 2 SDK, Standard Edition|

ATTACHMENT
Urcuje nazev souboru, které¢ maji byt k e-mailu pfipojeny, vcéetné cesty. Chcete-li
pripojit datovou sadu nebo soubor systému UNIX, zkontrolujte, ze je cesta k objektu
uzavtena do dvojitych uvozovek.

TYPE Urcuje format, do kterého ma byt sestava prevedena. Platné hodnoty jsou nasledujici:

PDF, HTML, TEXT.

METHOD
Urcuje, zda ma byt sestava rozdélena na stranky. Platné hodnoty jsou nasledujici:
SPLIT, CONT.

Priklady
MAIL QUERY TO abc@mail.com (SU="subj", SMTPS=smtp.example.com
MA QUERY TO abc@mail.com (SU="subj", SMTPS=smtp.example.com

Pfikaz REFRESH

Ptikaz REFRESHobnovi seznam na panelu Seznam objekti.
Prikaz REFRESHIze pouzit na panelu Seznam objekti k aktualizaci seznamu.

Syntaxe
>>--REFresh--<<

Velka pismena v diagramu zobrazuji minimalni sadu pismen vyzadovanou k zadani piikazu.

Priklady
REFRESH
REF

Pfikaz RENAME

Piikaz RENAME méni nazev zadaného objektu.

Syntaxe

>>--REName-+-------- +--source_object_name-TO-new_object_name--<<
+-QUERY--+
+-FORM---+
+-PROC---+
+-TABLE--+
+-FOLDER-+

Velka pismena v diagramu zobrazuji minimalni sadu pismen vyzadovanou k zadani piikazu.
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Parametry

Pro ptikaz RENAME mohou byt zadany nasledujici parametry:

source_object_name
Uvadi aktualni nazev objektu, ktery chcete pfejmenovat.

new_object_name
Uvadi novy néazev pro objekt, ktery chcete piejmenovat.

Poznamka: Pokud je objekt, ktery prejmenovavate, ulozen v katalogu QMF nebo patii k
momentalné piihlasenému vlastnikovi, zadejte pouze nazev objektu jako hodnotu pro oba
parametry. Je-li objekt ulozen v ulozisti nebo pokud nalezi jinému vlastnikovi, zadejte uplnou
cestu k objektu jako hodnotu obou parametrti.

Pfiklady
RENAME QUERY QUERY_old TO QUERY_new
REN PROC rsbi:/.workspaces/.../PROC1 TO rshi:/.workspaces/.../PROC2

Prikaz RESET

Piikaz RESET obnovi zadany objekt do jeho vychoziho stavu. Ptikaz RESET funguje
ponékud odlisné v zavislosti na objektu, ktery je resetovan.

Syntaxe

>>--RESet-+----moum- o e e <<
+-Query---+
(+-(Language=value-+
+--Model=Rel------ +
+-Proc----+
+-Data----+
+-CONtext-+
+-FORM----4-cmmmeee e +
+-.BREAK1----- +
+-.BREAK2----- +

+-.COLumns----+
+-.CONditions-+

+-.Detail-+-------mmomom oo +
(+-Variation=value-+
+-Using=value----- +

+-.Final------ +

+-.0ptions----+

+-.Page------- +

Velka pismena v diagramu zobrazuji minimalni sadu pismen vyzadovanou k zadani piikazu.
Parametry

Prikazy RESET QUERY a RESET PROC vytvoti novy objekt a zaviou aktualné otevieny
objekt.

Pro piikaz RESET QUERY muzete zadat nasledujici parametry:

LANGUAGE
Urcuje, ktery jazyk dotazu se ma pouzit. Platné hodnoty jsou nasledujici:
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SQL  Urcuje, Ze dotaz, ktery cheete resetovat, byl zapsan v jazyce SQL.

PROMPTED
Urcuje, ze dotaz, ktery chcete resetovat, byl vytvoren pomoci editoru dotazii
S Vyzvou.

MODEL
Urcuje datovy model pouzity pro dotazy. Jedinou podporovanou hodnotou jsou
relacni data (REL).

Piikaz RESET DATA zavie aktualné otevienou sadu vysledkt dotazu.

Prikaz RESET CONTEXT obnovi vychozi stav uZivatelského kontextu aktudlniho uzivatele
(seznam globalnich proménnych, seznam oblibenych polozek, seznam nedavno pouzitych
objektl, obsah panelu Oblibené akce atd.).

Piikaz RESET FORM obnovi vychozi stav aktualné zobrazeného panelu formulafe.

Pro piikaz RESET FORM.DETAIL mohou byt zadany nasledujici volby:

VARIATION
Urcuje, ktera varianta podrobnosti ma byt obnovena. Je-li tato volba vynechana,
bude obnovena aktualni varianta podrobnosti. Platnymi hodnotami jsou cela ¢isla od
1 do 99 nebo hodnota ALL. Hodnota ALL znamena, ze budou obnoveny vychozi
hodnoty vsech variant podrobnosti.

USING
Urcuje, ktera varianta podrobnosti ma byt pouzita jako Sablona pro obnoveni nebo
vytvoreni jiné varianty. To mtze byt uzite¢né, pokud provedete urcité zmény na
panelu podrobnosti a cheete vytvorit dalsi panel s podobnymi zménami. Platné
hodnoty jsou cela ¢isla od 1 do 99.

Priklady
RESET QUERY
RESET QUERY (LANG=PROMPTED
RES FORM.F

Pfikaz RESET GLOBAL

Piikaz RESET GLOBAL odstrani globalni proménné, které byly vytvofeny administratorem
nebo uzivatelem, pficemz zachova pouze globalni proménné, které byly predem definovany
vyvojafi aplikaci.

Syntaxe

>>--RESet Global--+-AT1-=-ccmmmmcmmemmm +--<<
+-(varnamel, varname2-+

Velka pismena v diagramu zobrazuji minimalni sadu pismen vyzadovanou k zadani piikazu.
Parametry

Pro ptikaz RESET GLOBAL mohou byt zadany nasledujici parametry:

varname
Urcuje nazev proménné, kterou cheete odstranit. Miizete zadat az 10 proménnych.
Jako oddélovac pouzijte ¢arku nebo mezeru.
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ALL  Odstrani vSechny globalni proménné, které byly vytvofeny administratorem nebo
uzivatelem.

Priklady
RESET GLOBAL ALL

RES G (example_variablel, example_variable2

Pfikaz RESET KEY

Ptikaz RESET KEY resetuje zadanou funk¢ni klavesu na jeji vychozi stav.

Syntaxe

>>--RESet Key(Panelid=+----ALL---+, Keyid=+--ALL---+--<<
+--CURRENT-+ +-key_id-+
+-panel_id-+

Velka pismena v diagramu zobrazuji minimalni sadu pismen vyzadovanou k zadani piikazu.
Parametry

Pro piikaz RESET KEY mohou byt zadany nasledujici parametry:

PANELID
Urcuje panel, ktery obsahuje klavesu, kterou chcete resetovat. Mozné hodnoty jsou:
* ALL - resetuje zadanou klavesu na vsech panelech, které ji pouzivaji.
* CURRENT - resetuje zadanou klavesu na aktudlné otevieném panelu.

* panel_id - resetuje zadanou klavesu na panelu, jehoz identifikétor jste zadali jako
hodnotu parametru PANELID. Chcete-li zobrazit iiplny seznam panelti produktu
QMF a jejich identifikatory, piectéte si téma[Dodatek H, “ID paneli aplikace]
[OQMF”, na strance 93|

KEYID
Urcuje klavesu, kterou chcete resetovat. Mozné hodnoty jsou:

* ALL - resetuje vSechny klavesy na uvedeném panelu.

+ key_id - resetuje urcitou klavesy na uvedeném panelu. Platné hodnoty jsou cela
¢isla od 1 do 24.

Priklady

RESET KEY (PANELID=CURRENT, KEYID=ALL
RES K (P=example_panel, K=ALL

RES K (P=example_panel, K=10

Pfikaz RETRIEVE

Piikaz RETRIEVE znovu zobrazi naposledy pouzitou polozku piikazového fadku.
Syntaxe

Chcete-li zobrazit naposledy pouzitou polozku v prikazovém radku, zadejte ptikaz
RETRIEVE do piikazového fadku.

>>--RETrieve--<<

Velka pismena v diagramu zobrazuji minimalni sadu pismen vyzadovanou k zadani piikazu.
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Chcete-li se vratit o vice nez jednu polozku ptikazového fadku, zadejte do piikazového fadku
nékolik znakd ?, kdy pocet znaku ? uréuje, jak moc zpatky se v historii piikazového fadku
dostanete.

>>o-77--<<

Priklady
RETRIEVE

RET
?2?

Pfikaz RIGHT

Ptikaz RIGHT provede posun smérem k pravé hranici panelu.

Syntaxe

>>--RIght----+--------- +--<<
+--value--+
+--Max----+
+--Half---+
+--Page---+
+--CSR----+

Velka pismena v diagramu zobrazuji minimalni sadu pismen vyzadovanou k zadani piikazu.
Parametry

Pro piikaz RIGHT mohou byt zadany nasledujici parametry:

value Posune posouvatelnou oblast vpravo o zadany pocet stranek nebo sloupct ( celé ¢islo
od 1 do 9999). Jednotka posunu, tj. stranky nebo sloupce, zavisi na aktualne
otevieném panelu.

MAX Provede posun k hranici panelu nejvice vpravo.
HALF Posune posouvatelnou oblast smérem vpravo o polovinu stranky.
PAGE Posune posouvatelnou oblast smérem vpravo o jednu stranku.

CSR  Posun je zalozen na pozici kurzoru. Sloupec, na kterém je kurzor umisten, je
presunut k pravé hranici posouvatelné oblasti. Je-li kurzor umistén mimo
posouvatelnou oblast nebo na jeji levé hranici, dojde k posunu o celou stranku.

Pokud zadate piikaz RIGHT bez parametru, pouzije se vychozi parametr. Vychozi parametr
muzete zobrazit nebo zménit v poli Posouvani, které je umisténé v pravém dolnim rohu
obrazovky.

Priklady
RIGHT
RIGHT MAX
RI HALF

Pfikaz RUN

Prikaz RUN se pouziva ke spousténi dotazii nebo procedur.
Syntaxe
Chcete-li spustit dotaz, pouzijte nasledujici prikaz:
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>>-RUn-+------- +-objectname-+----=--cmmmmmmmmmmemme o +-<<
+-QUERY -+ (+-ACCelerator=value------- +
+-ACCELERATORDATABASE=name+
+-ACTion=append/replace---+
+-COMment=comment_text----+

+-CONfirm=Yes/No--=-==-=-= +
+-Form=FORM/formname------ +
+-METHOD=method_name------ +
+-MODE=GRID/RAW----=------ ¥
+-ROWIDADD=YES/NQ-==-==--=-- +
+-ROWIDDISP=value--=---=---- +
+-ROWIDNAME=text---------- +
+-ROWLimit=integer-------- +
+-SPACE=value-----=-=—=—-—= +
+-SPACE DATABASE=database-+
+-SCOPE=integer----------- +
+-Table=tablename--------- +

+-&%variablename=value----+
Velka pismena v diagramu zobrazuji minimalni sadu pismen vyzadovanou k zadani piikazu.

Chcete-li spustit proceduru, pouzijte nasledujici ptikaz:

>>-RUn-+------+-objectname-+--+--------mcmmmmmmoo oo +-<<
+-PROC-+ (+-&&variablename=value-+

Velka pismena v diagramu zobrazuji minimalni sadu pismen vyzadovanou k zadani piikazu.
Parametry

Pro piikaz RUN QUERY mohou byt zadany nasledujici parametry:

objectname
Urcuje nazev dotazu, ktery chcete spustit.

CONFIRM
Urcuje, zda ma byt pred nahrazenim nebo zménou objektu v disledku tohoto piikazu
zobrazeno dialogové okno pro potvrzeni, ¢i nikoli.

FORM
Pokud spoustite dotaz, ktery musi vratit sestavu, pouzijte tento parametr k oznaceni,
ktery formular produktu QMF se ma pouzit k formatovani vybranych dat. Mtzete
zadat kli¢ové slovo FORM, chcete-li pouzit objekt formulafe, ktery je aktudlné
uloZen v docasném ulozisti, nebo zadat nazev formulaie ulozeného v databazi.
Vsimnéte si, ze pokud docasné ulozisté obsahuje soucasné vice nez jeden otevieny
formular, pouzije se naposled otevieny formular.

ROWLIMIT
Urcuje maximalni pocet fadku tabulky, které maji byt zahrnuty do sady vysledka
dotazu.

&&variablename
Pfifadi hodnotu proménné v dotazu. Nazev proménné mtize mit délku 1 az 17 znaki
a jeji hodnota muize byt 1 az 55 znaki. Pomoci piikazu RUN muizete zadat libovolny
pocet proménnych a hodnot. Nazev proménné musi byt uvozen dvéma znaky
ampersand a uzavien do uvozovek.

ACTION
Urcuje, zda chcete daty vracenymi dotazem nahradit celou tabulku databaze, nebo
zda se maji data pfipojit k existujici tabulce. Tato volba je platna pouze tehdy, je-li
zadana také volba TABLE. Platné hodnoty jsou REPLACE a APPEND.
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TABLE
Urcuje, ze cheete vlozit vysledky dotazu do tabulky. Platna hodnota pro tento
parametr je nazev tabulky.

COMMENT
Vytvoii komentar a ulozi jej s daty, ktera jsou vracena dotazem a vlozena do urc¢ené
tabulky. Tato volba je platna pouze tehdy, je-li zadana také volba TABLE.

SPACE
Urc¢uje ulozny prostor pro ulozeni vSech tabulek, které jsou vytvoreny piikazem
SAVE DATA. Ponechate-li hodnotu tohoto parametru prazdnou, aplikace pouZije
vychozi prostor zvoleny programem spravce databaze.

SPACE DATABASE
Urcuje nazev databaze pro ulozeni tabulky v konkrétnim kontejneru databaze.
Tabulkovy prostor se vytvori automaticky s ndzvem vytvorené tabulky. Tento
parametr se pouziva pouze pro databdze systému z/OS.

ACCELERATOR
Urcuje ndzev akceleratoru, ve kterém bude tabulka vytvofena.

ACCELERATORDATABASE
Urcuje nazev databaze, kterou cheete pouzit k ukladani tabulek pouze akceleratoru.
Klicové slovo ACCELERATORDATABASE muze mit délku az 128 znaka.
Vychozi hodnota parametru ACCELERATORDATABASE je prevzata z globalni
proménné DSQEC_SAV_ACCELDB. Neni-li hodnota globalni proménné
DSQEC_SAV_ACCELDB prazdna, je databaze urcena klicovym slovem SPACE
ignorovana.

MODE
Urc¢uje, zda je sada vysledkid dotazu ulozena spolu s formatovanim a pfidanymi
vypoctenymi sloupci. Platné hodnoty jsou nasledujici:

RAW  Ulozi sadu vysledkl dotazu bez formatovani a pridanych vypoctenych
sloupcu.
GRID Ulozi vyslednou sadu dotazu s formatovanim a pfidanymi vypoctenymi

sloupci.

METHOD
Ur¢uje metodu ukladani sady vysledkii dotazu. Platné hodnoty jsou nasledujici:

REGULAR
Odesle data sady vysledkt dotazu z klienta zpét na databazovy server, kde
jsou vlozena do tabulky.

FAST Znovu spusti dotaz na serveru a vlozi vysledky dotazu pfimo do tabulky.

FASTSAFE
Znovu spusti dotaz na serveru bez klauzuli ORDER BY a vlozi vysledky
dotazu pfimo do tabulky.

ROWIDADD
Urcuje, zda ma byt do tabulky ptidan sloupec ID tadku.

ROWIDDISP
Urcuje moznosti zpracovani nového sloupce ID tadku.

ROWIDNAME
Urcuje nazev nového sloupce ID fadku.

SCOPE
Ur¢uje obor potvrzovani dat.
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Pro ptikaz RUN PROC mohou byt zadany nasledujici parametry:

objectname
Urcuje nazev procedury, kterou cheete spustit.

&&variablename
Prifadi hodnotu proménné v proceduie. Nazev proménné mtize mit délku 1 az 17
znaku a jeji hodnota mize byt 1 az 55 znakt. Pomoci pfikazu RUN mizete zadat
libovolny pocet proménnych a hodnot. Nazev proménné musi byt uvozen dvéma
znaky ampersand a uzavien do uvozovek.

Priklady
RUN PROC EXAMPLE PROCEDURE (&&VAR='example value'
RU QUERY EXAMPLE_QUERY (&&VAR='example_value' rowlimit=5

Pfikaz RUNTSO

Pitkaz RUNTSO se pouziva ke spusténi ulozené procedury Q.DSQQMFSP z ptikazu
CALL. Piikaz RUNTSO piedava nazev dotazu nebo procedury, ktera se ma spustit v
produktu QMF for TSO. Dotaz nebo procedura uvedena v tomto piikazu musi v katalogu
QMEF v subsystému, na ktery je spustén piikaz RUNTSO, existovat.

Syntaxe
>>-RUNTSO-objectname--+--===-—coomcommmemoo <<
(+-Tracelevel=+-None-+
+-L2---+
+-AT1--+
+-Ptf--+
+-L2DESTINATION=None/Dsqdebuf-+
+-LANGUAGE=value------ +
Parametry

Pro piikaz RUNTSO mohou byt zadany nasledujici parametry:

objectname
Urcuje nazev dotazu nebo procedury QMF, které budou spustény po spusténi
produktu QMF. Akceptovany jsou vSechny typy dotazii QMF. Procedurou mtize byt
linedrni procedura QMF nebo néktera procedura s logikou.

Dotaz nebo procedura, které jsou pojmenovany v tomto parametru, museji existovat
v subsystému katalogu QMF, ve kterém jsou nainstalovany komponenty rozhrani
ulozenych procedur.

Pokud je zadany objekt dotazem, je vracena jedna sada vysledkd. Z procedury mize
byt vraceno az 21 sad vysledkl, véetné vystupu trasovani, ktery se vrati jako
posledni sada vysledku, kdyz je parametr TRACELEVEL nastaven na hodnotu L2 a
parametr L2DESTINATION na hodnotu blank nebo null.

TRACELEVEL
Urcuje uroven podrobnosti trasovani. Platné hodnoty jsou nasledujici:

NONE Vystup trasovani se nevygeneruje. Toto je vychozi volba.

L2 Trasuje prikazy a zpravy QMF s nejvyssi irovni podrobnosti. Misto urceni
trasovani zavisi na nastaveni parametru LZDESTINATION.

ALL  Trasuje aktivitu produktu QMF s nejvyssi irovni podrobnosti, véetné chyb
pfi inicializaci programu a dalSich chyb, k nimz by mohlo dojit pted
vytvorenim uzivatelského profilu. Vystup trasovani je odesilan na kartu
DSQDEBUG DD.
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PTF  Tato volba slouzi k ovéfeni, zda rozhrani ulozenych procedur pracuje

spravn¢. Tuto volbu pouzijte jeding tehdy, jste-li k tomu vyzvani nékterym
pracovnikem softwarové podpory spole¢nosti IBM®.

L2DESTINATION
Ur¢uje misto ur€eni pro protokol trasovani, je-1i pro parametr TRACELEVEL
nastavena hodnota L2. Platné hodnoty jsou nasledujici:

NONE Vrati vystup trasovani jako posledni sadu vysledkt ze spusténi ulozené

procedury. Tato hodnota je vychozi.

DSQDEBUG

Odesle vystup trasovani na kartu DSQDEBUG DD.

LANGUAGE
Urcuje jazyk, ve kterém pracuje produkt QMF.

Hodnotou tohoto parametru mtize byt n¢ktery jednopismenny jazykovy identifikator
z nasledujici tabulky. Platné hodnoty jsou nasledujici:

E - Anglictina. Nazev, ktery je pro tento jazyk pouziva produkt QMF, je
ENGLISH.

U - Anglictina (velka pismena). Nazev, ktery je pro tento jazyk pouziva produkt
QMF, je UPPERCASE.

Q - Dénstina. Nazev, ktery je pro tento jazyk pouziva produkt QMF, je DANSK.
C - Kanadska francouzstina. Nazev, ktery je pro tento jazyk pouziva produkt

QMF, je FRANCAIS CANADIEN.

F - Francouzstina. Nazev, ktery je pro tento jazyk pouziva produkt QMF, je
FRANCAIS.

D - Némcina. Nazev, ktery je pro tento jazyk pouziva produkt QMF, je
DEUTSCH.

I - Ttalstina. Nazev, ktery je pro tento jazyk pouziva produkt QMF, je ITALIANO.
K - Japonstina. Nazev, ktery je pro tento jazyk pouziva produkt QMF, je
NIHONGO.

H - Korejstina. Nazev, ktery je pro tento jazyk pouziva produkt QMF, je
HANGEUL.

P - Brazilska portugalStina. Nazev, ktery je pro tento jazyk pouziva produkt QMF,
je PORTUGUES.

S - Spanélitina. Nazev, ktery je pro tento jazyk pouziva produkt QMEF, je
ESPANOL.

V - Svédstina. Nazev, ktery je pro tento jazyk pouziva produkt QMF, je
SVENSKA.

Y - Svycarska francouzstina. Nazev, ktery je pro tento jazyk pouziva produkt
QMF, je FRANCAIS (SUISSE).

Z - Svycarska néméina. Nézev, ktery je pro tento jazyk pouziva produkt QMF, je
DEUTSCH (SCHWEIZ).

Vysledna hodnota zavisi na proménné DSQEC_NLFCMD_LANG . Je-li napiiklad
DSQEC_NLFCMD_LANG=0, je jako jazyk pouzita hodnota DSQAO_NLF_LANG.

Je-li DSQEC_NLFCMD_LANG-=1, je pouzita polozka E.

Priklad

RUNTSO Q.STAFF (TRACELEVEL=NONE L2DESTINATION=NONE LANGUAGE=E
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Pfikaz SAVE AS

Piikaz SAVE AS uloZi objekt, ktery je aktualné zobrazen v editoru, do databaze.
Syntaxe

Piikaz SAVE AS se pouziva k ukladani objektt do katalogu QMF nebo do pracovniho
prostoru.

>>--SAve-+-Query-+-AS-objectname- (+---=-==-=mmmmuo- +--<<
+-Proc--+
+-CONfirm=Yes/No-+
+-Share=Yes/No---+
+-COMment=value--+
+-Folder=name----+

>>--SAve--Form-AS-objectname- (+--=--==---cuu--o +o-<<
+-Language=value-+
+-CONfirm=Yes/No-+
+-Share=Yes/No---+
+-COMment=text---+
+-Folder=name----+

>>--SAve--Data-AS-tablename- (#--=-=--=mmemmuun +--<<
+-ACTion=value------ +

+-CONfirm=Yes/No----+

+-COMment=text------ +

+-SPACE=value------- +

+-ACCelerator=value-+

+-ACCELERATORDATABASE=name+

+-METHOD=method_name------ +
+-MODE=GRID/RAW-----=--=-- +
+-RESULTSET=integer------- +
+-ROWIDADD=YES/NQ--------- +
+-ROWIDDISP=value----=---- +
+-ROWIDNAME=text--==-====-- +
+-ROWLimit=integer-------- +
+-SPACE=value-------=—-=-- +
+-SPACE DATABASE=database-+
+-SCOPE=integer----------- +

Velka pismena v kazdém diagramu zobrazuji minimalni sadu pismen vyzadovanou k zadani
prikazu.

Parametry

Pro piikaz SAVE AS mohou byt zadany nasledujici parametry:

objectname
Nazev, ktery ma byt objektu (dotazu, formulafi, proceduie nebo tabulce) piitazen pii
ukladani. Pokud objectname odkazuje na objekt stejného typu, ktery jiz v databazi
existuje, produkt QMF nahradi existujici objekt tim, ktery ukladate.

Chcete-li ulozit objekt do pracovniho prostoru, zadejte nasledujici fetézec jako
hodnotu pro parametr objectname: rsbi:/.workspaces/WORKSPACENAME/
OBJECTNAME.

tablename
Nazev tabulky v databazi. Pokud objekt jiz existuje, aplikace nahradi nebo ptipoji
existujici tabulku podle hodnoty parametru ACTION v piikazu SAVE. Pokud
tabulka neexistuje, vytvori se nova tabulka s pouzitim zadanych nazvi a popiskt
sloupcti.

ACTION
Urcuje, zda ma byt cela databazova tabulka nahrazena nebo zda maji byt data
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pfipojena k existujici tabulce. Platné hodnoty jsou REPLACE a APPEND. Tabulka
muze nahrazovat nebo byt pripojena pouze k tabulce se stejnym poctem sloupcti a
odpovidajici sloupce musi mit stejny datovy typ a délku. Pokud odpovidajici sloupce
nemaji stejny datovy typ nebo délku, mohou byt automaticky prevedeny z jednoho
datového typu na jiny nebo z jedné délky na jinou, a to v zavislosti na Grovni
podpory, kterou vas software pro spravu databazi nabizi pro implicitni pfetypovani.

LANGUAGE
Urcuje, zda ma byt formulaf ulozen v anglictiné nebo v aktudlnim jazyce relace.
Platné hodnoty jsou ENGLISH a SESSION. Formulat ulozeny v anglicting 1ze
spustit v libovolné relaci s narodnim prostfedim. Formulaf ulozeny v jazyku relace
1ze spustit pouze v relaci se stejnym jazykem.

CONFIRM
Urcuje, zda ma byt pred nahrazenim nebo zménou objektu v disledku tohoto prikazu
zobrazeno dialogové okno pro potvrzeni, ¢i nikoli.

SHARE
Urcuje, zda je pouziti ulozeného objektu povoleno i jinym uzivatelim.

COMMENT
Ulozi komentar k ulozenému objektu. Text komentare uzaviete do apostrofii,
dvojitych uvozovek nebo zavorek.

FOLDER
Urcuje slozku, do které chcete ulozit objekt.

SPACE
Urcuje pamétovy prostor pro ulozeni dat vytvofenych piikazem SAVE DATA.
Prazdna hodnota urcuje, ze vychozi ulozny prostor je uréen databazi v aktudlnim
umisténi.

SPACE DATABASE
Urcuje nazev databaze pro ulozeni tabulky v konkrétnim kontejneru databaze.
Tabulkovy prostor se vytvori automaticky s ndzvem vytvorené tabulky. Tento
parametr se pouziva pouze pro databaze systému z/OS.

ACCELERATOR
Urcuje nazev akceleratoru, do kterého chcete ulozit tabulku.

ACCELERATORDATABASE
Urcuje nazev databaze, kterou cheete pouzit k ukladani tabulek pouze akceleratoru.
Klicové slovo ACCELERATORDATABASE mize mit délku az 128 znaka.
Vychozi hodnota parametru ACCELERATORDATABASE je prevzata z globalni
proménné DSQEC_SAV_ACCELDB. Neni-li hodnota globalni proménné
DSQEC_SAV_ACCELDB prazdna, je databaze urcena klicovym slovem SPACE
ignorovana.

MODE
Urcuje, zda je sada vysledkd dotazu ulozena spolu s formatovanim a pfidanymi
vypoctenymi sloupci. Platné hodnoty jsou nasledujici:

RAW  Ulozi sadu vysledki dotazu bez formatovani a ptidanych vypoctenych
sloupcti.

GRID Ulozi vyslednou sadu dotazu s formatovanim a pfidanymi vypoctenymi
sloupci.

METHOD
Urcuje metodu ukladani sady vysledkii dotazu. Platné hodnoty jsou nasledujici:
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REGULAR
Odesle data sady vysledkt dotazu z klienta zpét na databazovy server, kde
jsou vlozena do tabulky.

FAST Znovu spusti dotaz na serveru a vlozi vysledky dotazu piimo do tabulky.

FASTSAFE
Znovu spusti dotaz na serveru bez klauzuli ORDER BY a vlozi vysledky
dotazu pfimo do tabulky.

RESULTSET
Urcuje ¢islo sady vysledku, kterou cheete ulozit.

ROWIDADD
Urcuje, zda ma byt do tabulky ptidan sloupec ID radku.

ROWIDDISP
Urc€uje moznosti zpracovani nového sloupce ID radku.

ROWIDNAME
Urc¢uje nazev nového sloupce ID fadku.

SCOPE
Urcuje obor potvrzovani dat.

Priklady
SAVE QUERY AS QUERY1 (CONFIRM=NO
SA Q AS rshi:/.workspaces/MY_WORKSPACE/QUERY1

Pfikaz SAVE

Ptikaz SAVE ulozi zmény v aktudlné otevieném objektu, ktery jiz byl ulozen do databaze.
Pokud objekt dosud nebyl ulozen do databaze, produkt QMF zobrazi panel s vyzvou, ve
kterém muzete urcit umisténi, kam chcete objekt ulozit.

Syntaxe

>>--SAve--<<

Velka pismena v diagramu zobrazuji minimalni sadu pismen vyzadovanou k zadani piikazu.

PFiklady
SAVE
SA

Pfikaz SEARCH

Pomoci piikazu SEARCH v Editoru tabulek oteviete panel Hledat, kde muzete zadat
informace, které chcete vyhledat v databazové tabulce.

Syntaxe
>>--SEArch--<<

Velka pismena v diagramu zobrazuji minimalni sadu pismen vyzadovanou k zadani piikazu.

Priklady
SEARCH
SEA
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Pfikaz SET GLOBAL

Piikaz SET GLOBAL nastavuje hodnoty existujicich globalnich proménnych nebo vytvari
globalni proménné a jejich hodnoty. V§imnéte si, ze nazvy vytvairenych proménnych
nemohou zacinat predponou DSQ. Tato predpona identifikuje systémové globalni proménné.
Systémové globalni proménné nelze pridat nebo odstranit, pouze je mozné upravit jejich
vychozi hodnoty.

Syntaxe

>>--SEt Global-(+-variable_name=value------------- +o-<<
+-Lifetime=Current/Permanent------ +

Velka pismena v diagramu zobrazuji minimalni sadu pismen vyzadovanou k zadani piikazu.
Parametry

Pro piikaz SET GLOBAL mohou byt zadany nasledujici parametry:

variable_name
Urcuje ndzev globalni proménné, které cheete pfiradit hodnotu.

value  Urcuje hodnotu, kterou chcete piifadit globalni proménné.

LIFETIME
Urcuje casové obdobi, béhem kterého je proménna dostupna k pouziti. Platné
hodnoty jsou nasledujici:

CURRENT
Proménna je dostupna pouze v aktualni relaci (vychozi hodnota). Kdyz
relace skon¢i, proménna se odstrani.

PERMANENT
Proménna je k dispozici trvale.

Priklady
SET GLOBAL(EXAMPLE_VARIABLE=EXAMPLE_VALUE
SET G(DSQEC_RUN_MQ=0

Pfikaz SET INVISIBLE

Ptikaz SET INVISIBLE skryje uréené lokalni proménné v dialogovém okné Proménné vyzvy.
Dialogové okno Proménné vyzvy nebude pozadovat hodnoty pro proménné, které jsou
nastaveny jako neviditelné. Jsou-li vSechny lokalni proménné nastaveny jako neviditelné,
dialogové okno Proménné vyzvy se viibec nezobrazi.

Syntaxe
>>--SEt-Invisible-(variablename1, variablename2, ...----- <<
Parametry

Pro piikaz SET INVISIBLE muizete zadat parametr variablename. Platné hodnoty jsou
nazvy promeénnych, které se nemaji zobrazovat v dialogovém okné Proménné vyzvy.

Priklad
SET INVISIBLE (proml, prom2
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Pfikaz SET KEY

Prikaz SET KEY umoziuje piifadit piikaz funkéni klavese.

Syntaxe
>>--SEt Key(+-Panelid=+-ALL----- tom<<
+-CURRENT-+
+-panelid-+
+-Keyid=keyid------- +
+-Label=text-------- +
+-Command=text------ +

Velka pismena v diagramu zobrazuji minimalni sadu pismen vyzadovanou k zadani piikazu.
Parametry

Pro piikaz SET KEY mohou byt zadany nasledujici parametry:

PANELID
Urcuje panel, ktery obsahuje klavesu, kterou chcete nastavit. Mozné hodnoty jsou:
* ALL - umoziuje nastavit zadanou klavesu na vSech panelech, které ji pouzivaji.
* CURRENT - umoziuje nastavit zadanou klavesu na aktualné otevieném panelu.

* panelid - umoziiuje nastavit zadanou klavesu na panelu, jehoz identifikator zadate
jako hodnotu parametru PANELID. Chcete-li zobrazit iplny seznam panelt
produktu QMF a jejich identifikatort, prectéte si téma|Dodatek H, “ID paneld|
laplikace QMF”, na strénce 93|

KEYID
Urcuje ¢islo funkeéni klavesy, kterou cheete nastavit. Platné hodnoty jsou cela Cisla
od 1 do 24.

LABEL
Urcuje text popisku pfidruzeny klavese. Pokud hodnota parametru LABEL obsahuje
vice nez jedno slovo, musi byt cela hodnota uzaviena v uvozovkach.

COMMAND
Ur¢uje piikaz, ktery chcete klavese piiradit. Pokud hodnota parametru COMMAND
obsahuje vice nez jedno slovo, musi byt cela hodnota uzaviena v uvozovkach.

P¥iklady
SET KEY(PANELID=FQMPHOME, KEYID=5, LABEL=GLOBALS, COMMAND="SHOW GLOBALS"
SET KEY(P=FQMPHOME, K=5, L=GLOBALS, C="SHOW GLOBALS"

Pfikaz SET LOCAL

Piikaz SET LOCAL nastavuje hodnoty existujicich lokalnich proménnych nebo vytvaii nové
lokalni proménné a nastavuje jejich hodnoty. Proménné vytvoiené piikazem SET LOCAL
jsou k dispozici pouze pro aktualni objekt (dotaz, sestava), nezobrazuji se v seznamu
globalnich proménnych a nemaji vliv na jiné procedury.

Syntaxe

>>--SEt-Local-(variablename=value, ...--<<
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Parametry

Pro piikaz SET LOCAL muizete zadat parametr variablename. Ur¢uje nazev lokalni
promeénné, ktera ma byt nastavena nebo vytvorena. Nazev lokalni proménné muize byt dlouhy
1 az 17 znakt. Proménné, jejichz nazvy zacinaji fetézcem DSQ, jsou chranény a nelze je
vytvofit ani odstranit.

Hodnota lokélni proménné muize byt dlouha 1 az 55 znakd. Hodnoty proménnych, jejichz
nazvy zacinaji fetézcem DSQ, jsou chranény.

Priklad
SET LOCAL (proménna_l=abc, proménnd_2=def

Pfikaz SET LOCAL WITH VALUES

Ptikaz SET LOCAL WITH VALUES vytvoti sadu vybratelnych hodnot pro lokalni
proménnou. Po zadani tohoto ptikazu lze pomoci dialogového okna Proménné vyzvy vybrat
jednu z preddefinovanych hodnot nebo zadat jinou preddefinovanou hodnotu.

Syntaxe
>>-SEt-Local-With-Values-(variablename=value1; value2;...-<<
Parametry

Pro piikaz SET LOCAL WITH VALUES mizete zadat parametr variablename. Urcuje
nazev lokalni proménné, ktera ma byt nastavena nebo vytvorena. Nazev lokalni proménné
muze byt dlouhy 1 az 17 znakl. Proménné, jejichz nazvy zacinaji fetézcem DSQ, jsou
chranény a nelze je vytvorit ani odstranit.

Hodnoty zadané pro proménnou budou dostupné pro vybér v okné¢ Proménné vyzvy. Délka
hodnoty musi lezet v rozsahu 1 az 55 znakd. Hodnoty proménnych, jejichz nazvy zacinaji
fetézcem DSQ, jsou chranény.

Pfiklad
SET LOCAL WITH VALUES (Varl=abc; def, Var2=ghi

Pfikaz SET

Piikaz SET OPTIONS urcuje volby zpracovani procedur.

Syntaxe

>>-SEt-0ptions--+----mmmmm oo Fom<<
(+-SToponerror=Yes/No----- +
+-SUppressmessages=value-+

Parametry

Pro piikaz SET OPTIONS muzete zadat nasledujici parametry:

STOPONERROR
Urcuje, zda se ma tato procedura pii vyskytu chyby zastavit, ¢i nikoli. Platné
hodnoty jsou YES a NO.

Pokud nezadate zadnou hodnotu pro parametr STOPONERROR, hodnota se vezme
z globalni proménné DSQQW_PROC_FAIL_ON_ERROR.
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SUPPRESSMESSAGES
Urcuje typy zprav, které maji byt potlaceny, pokud je procedura spusténa. Platné
hodnoty jsou nasledujici:

* ALL - potlaci vsechny zpravy.
* INFORM - potla¢i informaéni zpravy.
* ERROR - potlaéi chybové zpravy.

Priklad
SET OPTIONS (STOPONERROR=YES SUPPRESSMESSAGES=ALL

Prikaz SHOW

Piikaz SHOW zobrazi zadany panel.

Syntaxe
>>-SHow--+-Query-------- R L L e e +-<<

(+-View=value---------------- +
+-Resultset=value----------- +

+-Proc--------- +

+-Globals------ +

+-Home--------- +

+-REPOrt------- +

+-Keys--------- Fommmm - +
(+-PANELID=panel_id-+

+-FORM-=-=-oum- R +
+-.Main------- +
+- .BREAK------ +
+-.COLumns----+
+-.CONditions-+
+-.Detail-+-----mommmmm - +

(+-Variation=value-+

+-.0ptions----+
+-.Page------- +
+-.Final------ +
+-.CAlc------- +

+-Fleld-------- +

+-Actions------ +

+-FAvorites----+
+-RECentTyused-+

Velka pismena v diagramu zobrazuji minimalni sadu pismen vyzadovanou k zadani piikazu.
Parametry

Pro pitikaz SHOW FORM.DETAIL muzete zadat parametr VARIATION. Tento parametr
urCuje variantu podrobnosti, ktera ma byt zobrazena. Je-li tato volba vynechana, bude
zobrazena aktualni varianta podrobnosti. Platné hodnoty jsou cela ¢isla od 1 do 99. Nebyla-li
uvedena varianta podrobnosti dosud vytvorena, snizi se ¢islo na ¢islo nasledujici po vsech
existujicich variantach podrobnosti a vytvofi se nova varianta podrobnosti. Chcete-li tedy

vytvofit novou variantu podrobnosti, zadejte jako hodnotu parametru VARIATION ptikazu
SHOW FORM.DETAIL hodnotu 99.

Pro ptikaz SHOW QUERY muzete zadat nasledujici parametry:

VIEW Urcuje typ zobrazeni cilového dotazu. Platné hodnoty jsou nasledujici: SQL,
PROMPTED, RESULTS.

RESULTSET
Urcuje Cislo sady vysledkt, ktera ma byt zobrazena.
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Poznamka: Tento parametr je k dispozici pouze v ptipad¢, ze je hodnota parametru
VIEW nastavena na hodnotu RESULTS.

Pro piikaz SHOW KEYS muZete zadat parametr PANELID. Tento parametr uvadi ID panelu,
jehoz sada funkénich klaves ma byt zobrazena. Uplny seznam panelti produktu QMF a jejich
ID je uveden v ptirucce Zaciname s produktem QMF Z Client.

Ptikaz SHOW FIELD zobrazi podrobné informace o poli nebo fadku na panelu; muize byt
zadan v nasledujicich situacich:

* Na panelu Globalni prostredky slouzi k zobrazeni nebo uprave informaci o globalni
proménné na samostatném panelu.

* Na panelu Seznam objektt slouzi ke zvétseni vstupni oblasti pole Akce.
» V Editoru tabulek a na nékolika dalSich panelech slouzi ke zvétSeni vstupni oblasti pole.
* 'V Editoru klict slouzi k zobrazeni nebo zmén¢ definice funk¢nich klaves.

P¥iklady

SHOW QUERY

SHOW PROC

SHOW FORM.MAIN

SHOW FORM.DETAIL (VARIATION=2
SHOW FORM.DETAIL (VARIATION=99

Pfikaz SORT

Prikaz SORT setadi polozky v seznamu databazovych objekti. Pokud zadate ptikaz SORT
nebo stisknete funk¢ni klavesu Radit, zobrazi se panel, na kterém miizete zadat volby fazeni.

Syntaxe
>>--80rt--<<

Velka pismena v diagramu zobrazuji minimalni sadu pismen vyzadovanou k zadani piikazu.

Ptiklady
SORT
SO

Pfikaz SPECIFY

Piikaz SPECIFY je k dispozici pouze na panelu Dotaz s vyzvou a na panelu Form.Columns.
Piikaz SPECIFY zobrazi panel, na némz muzete zadat volby zarovnani pro sloupce sady
vysledktli dotazu nebo zadat vyraz definujici vypocteny sloupec (na panelu Form.Columns)
nebo zadat informace potiebné pro sestaveni dotazu s vyzvou (na panelu Dotaz s vyzvou).

Syntaxe
Na panelu Form.Columns:
>>--SPecify--t----=-------- +-<<

+-Alignment--+
+-Definition-+

Na panelu Dotaz s vyzvou:
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>>--SPecify--t-=--=--cuuu- +-<<
+-Columns----+

+-Joins------ +
+-Rows------- +
+-Sort------- +
+-Tables----- +

Velka pismena v kazdém diagramu zobrazuji minimalni sadu pismen vyzadovanou k zadani
prikazu.

Parametry

Zadate-li ptikaz SPECIFY bez parametru, otevie se panel Urcit. Na tomto panelu miiZete
vybrat jednu z nasledujicich polozek:

Tabulky
Otevie panel Tabulky, na némz muzete urcit tabulky, které maji byt pouzity v dotazu.

Sloupce
Otevie panel Sloupce, na némz miizete urcit sloupce, které¢ maji byt zahrnuty do sady
vysledkll dotazu.

Podminky spojeni
Otevie panel Spojeni, na némz muzete zadat volby spojeni pro tabulky v dotazu.

Podminky radki
Otevte panel Podminky fadki, na némz mizete ur¢it podminky radku.

Podminky Fazeni
Otevie panel Podminky fazeni, na némz miizete urcit podminky fazeni.

Pro piikaz SPECIFY mohou byt zadany nasledujici parametry:

ALIGNMENT
Otevie panel Zarovnani, na némz muzete zadat volby zarovnani textu pro sloupce
sestavy.

DEFINITION
Otevie panel Definice, na némz muzete zadat vyraz definujici vypocteny sloupec.

COLUMNS
Otevie panel Sloupce, na némz mizete urcit sloupce, které¢ maji byt zahrnuty do sady
vysledkll dotazu.

JOINS Otevie panel Spojeni, na némz muzete zadat volby spojeni pro tabulky v dotazu.

ROWS
Otevte panel Podminky radki, na némz muizete ur¢it podminky radk.

SORT Otevre panel Podminky fazeni, na némz muzete urcit podminky fazeni.
TABLES

Otevie panel Tabulky, na némz muzete urcit tabulky, které maji byt pouzity v dotazu.

Priklady
SPECIFY
SP
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Pfikaz SWITCH

Piikaz SWITCH slouzi k zobrazeni oblasti Podminky Fadka a Podminky iazeni v Editoru
dotazl s vyzvou. Piikaz SWITCH COMMENT slouZi k zobrazeni pole Komentafe na
panelu Seznam objektt.

Syntaxe

>>--SWitch-+--------- +--<<
+-Comment-+

Velka pismena v diagramu zobrazuji minimalni sadu pismen vyzadovanou k zadani pfikazu.
Parametry

Ptikaz SWITCH lze zadat z fadku P¥ikaz na panelu Editor dotazli s vyzvou; slouzi k pfepnuti
mezi oblastmi Podminky radkii a Podminky Fazeni a oblastmi Tabulky, Sloupce a Spojit.

Ptikaz SWITCH COMMENT lze zadat z fadku Prikaz na panelu Seznam objekti; slouzi k
ptrepnuti mezi poli Upraveno a Vytvoieno a polem Komentare.

Priklady
SWITCH

SWITCH COMMENT
SW C

Pfikaz TOP

Ptikaz TOP provede posun smérem k horni ¢asti posouvatelné oblasti. Piikaz TOP je

ekvivalentni pfikazu BACKWARD MAX.

Syntaxe
>>--TOp--<<

Velka pismena v diagramu zobrazuji minimalni sadu pismen vyzadovanou k zadani piikazu.

Priklady
TOP
70

Pfikaz TSO

Ptikaz TSO se pouzivé k zadani ptikazu v prostiedi TSO, aniz by se ukon¢ila relace QMF.

Syntaxe
>>--TS0---commandstring--<<

Velka pismena v diagramu zobrazuji minimalni sadu pismen vyzadovanou k zadani piikazu.
Parametry

Muzete zadat parametr commandstring pro piikaz TSO. Parametr commandstring je
znakovy fetézec, ktery predstavuje platny pfikaz v prostiedi TSO.

Kazdy znak, ktery nésleduje za slovem TSO, je odeslan do prostiedi TSO a tam se
interpretuje.
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Je-li provedeni ispésné, vratite se na stejny panel QMF, ze které¢ho jste zadali piikaz TSO.
Neni-li provedeni uspésné, vratite se na stejny panel QMF, ze kterého jste zadali ptikaz TSO,
a obdrzite chybovou zpravu od prostiedi TSO.

Priklad

Chcete-li odeslat uzivateli JOHNS zpravu ptikazem TSO SEND, zadejte nasledujici ptikaz:
TSO SEND 'I RECEIVED YOUR PROC2. THANK YOU.' USER(JOHN5)

Pfikaz USE REPOSITORY

Piikaz USE REPOSITORY vytvaii pfipojeni k uréenému adresafi.

Syntaxe

>>--Use Rep051tOY‘y-——Y‘epositoryname ____________________ <<
(+-User=value------- +
+-Password=value---+
+-DBUser=value----- +

+-DBPassword=value-+
Velka pismena v diagramu zobrazuji minimalni sadu pismen vyzadovanou k zadani piikazu.
Parametry

Pro piikaz USE REPOSITORY mohou byt zadany nésledujici parametry:

repositoryname
Urcuje nazev ulozisteé, ke kterému se chcete pripojit. Nazev uzaviete do uvozovek.

USER Urcuje jméno uzivatele, které ma byt pouzito pro pfipojeni k zabezpecenému
ulozisti.

PASSWORD
Urcuje heslo, které ma byt pouzito pro ptipojeni k zabezpecenému tlozisti.

DBUSER
Urcuje jméno uzivatele, které ma byt pouzito pro ptipojeni k databazi uvedeného
uloziste.

DBPASSWORD
Urcuje heslo, které ma byt pouzito pro pfipojeni k databazi uvedeného uloziste.

P¥iklady

USE REPOSITORY "Default"
U R SomeRepository (USER=user PASSWORD=password
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Dodatek D. Systémové globalni proménné

S pouzitim systémovych globalnich proménnych Ize fidit rizné aspekty relace aplikace QMF,
prikazy aplikace QMF a zobrazeni panelu.

Globalni proménné DSQQW

Globalni proménné, jejichz nazvy zacinaji retézcem DSQQW, poskytuji informace o
aktualnim prostfedi pro dotazy.

Aktualné jsou k dispozici nasledujici globalni proménné DSQQW:

Nazev Délka Popis

DSQQW_AUTOMATION 1 Indikuje, zda aplikace byla spusténa
jako server s automatickym
zpracovanim.

DSQQW_CONNECTIONS 1 Ridi pouzivani pfipojeni k

databazovému serveru béhem
zpracovani procedury. Hodnota nula (0)
minimalizuje pocet ptipojeni, hodnota
jedna (1) povoli nové pfipojeni pro
kazdy ptikaz RUN QUERY. V ptipadé
zadani hodnoty nula (0) muze byt pro
distribuovany produkt vynuceno
obnoveni nebo dokonc¢eni zpracovani
datového objektu, nez bude zpracovani
procedury pokracovat. Vychozi hodnota
je jedna (1).

DSQQW_DQ 1 Hodnota znaku uvozovky. Tuto
proménnou lze pouzivat v dotazech a
procedurach s cilem umoznit uzivateli
zadavani textové hodnoty bez
uvozovek. Vychozi hodnotou je znak
uvozovky.

DSQQW_EXP_DT_FRMT 1 Format, ktery ma byt pouzit pii
exportovani dat pomoci piikazu
EXPORT DATA v ramci procedury.
Zadejte jednu z nasledujicich hodnot:

* 0 pro textovy format
* 2 pro format HTML

* 3 pro format CSV

* 4 pro format IXF

* 5 pro format dbase I1I
* 6 pro format XML

* 7 pro format PDF

* 8 pro format XLS

* 9 pro format XLSX
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Nazev

Délka

Popis

DSQQW_EXP_OUT_MDE

Variace IXF, ktera ma byt pouzita pfi
exportu dat do souboru IXF. Nastavit
1ze hodnotu nula (0) pro soubor IXF se
znakovym rezimem System/370 IXF
nebo hodnotu jedna (1) pro format
PC/IXF. Vychozi hodnota je jedna (1).

DSQQW_FST_SV_DATA

Ridi pouzivani "rychlého rezimu" pfi
ukladani dat pomoci piikazu SAVE
DATA v ramci procedury. Hodnota nula
(0) urcuje, ze ma byt pouzit rezim
bézného ukladani (nikoli rezim rychlého
ukladani); hodnota jedna (1) urCuje, ze
ma byt pouzit rezim rychlého ukladani s
odstranénim klauzuli ORDER BY;
hodnota dva (2) urcuje, Ze ma byt pouzit
rezim rychlého ukladani s klauzulemi
ORDER BY. Vychozi hodnota je nula
(0).

DSQQW_HTML_REFTEXT

55

Text, ktery se zobrazi v sestaveé v
ptipadé pouziti proménné &REF.
Vychozi hodnota je "Zpét".

DSQQW_ORIENTATION

Orientace aplikace. Orientaci zleva
doprava odpovida hodnota nula (0).
Orientaci zprava doleva odpovida
hodnota jedna (1).

DSQQW_PROC_FAIL_ON_ERROR

Zastavi provadéni procedury, dojde-li k
selhani nékterého z piikazu procedury.
Hodnota nula (0) urcuje, ze procedura
bude pokracovat. Hodnota jedna (1)
urCuje, ze procedura bude zastavena.

DSQQW_PROC_OUTPUT

Nazev souboru vystupu pro proceduru.

DSQQW_PROC_WNDWS

Ridi manipulaci s pfechodnymi okny s
vysledky, ktera jsou vytvotena pii
zpracovani procedury. Hodnota nula (0)
zpusobi, ze vSechna ptechodna okna
budou zavfena a na konci zpracovani
procedury zlistane otevieno pouze okno
s kone¢nymi vysledky. Hodnota jedna
(1) zptisobi, ze na konci zpracovani
procedury zustanou vSechna okna
oteviena. Hodnota dva (2) zptisobi
zavieni vSech prechodnych oken a také
okna procedury, je-li procedura spusténa
nepiimo (prostiednictvim jiné
procedury nebo z ptikazového radku).
Vychozi hodnota je jedna (1).

DSQQW_QUERY_LANG
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Urcuje podtyp dotazu, ktery je vytvoren
po spusténi piikazu DISPLAY QUERY,
pokud neexistuje zadny objekt dotazu.
Hodnoté nula (0) odpovida dotaz v
zobrazeni SQL, hodnot¢ jedna (1)
odpovida dotaz v zobrazeni s vyzvou.
Vychozi hodnota je nula (0).



Nazev

Délka

Popis

DSQQW_QUERY_PREP

Urcuje, zda ma byt dotaz v ramci
piikazu RUN pfipravovan ¢i spustén.
Vysledky pfipravovaného dotazu nejsou
vraceny pracovni stanici uzivatele.
Hodnota nula (0) urcuje, ze dotaz ma
byt ptipravovan, hodnota jedna (1)
urcuje, ze dotaz ma byt spustén.
Vychozi hodnota je jedna (1).

DSQQW_QUERY_PRESERVE_SORT

Urcuje, zda bude fazeni dotazu
definované uzivatelem ulozeno v dotazu
a pouzito pti kazdém spusténi dotazu.
Hodnota nula (0) urcuje, ze poradi
fazeni nema byt zachovano, hodnota
jedna (1) urcuje, Ze poradi fazeni ma byt
zachovano. Vychozi hodnota je jedna

).

DSQQW_REMOTE_LAUNCH

Urcuje, zda jsou analytické dotazy
spoustény na serveru, nebo v klientském
pocitaci. Hodnota nula (0) urCuje, ze
analytické dotazy maji byt spoustény v
klientském pocitaci, hodnota (1) urcuje,
ze analytické dotazy maji byt spoustény
na serveru. Spousténim analytickych
dotazii na server lze u rozsahlych
analytickych dotazl zvysit rychlost
zpracovani. Tuto globalni proménnou
1ze pouzit pouze v piipade, ze pouzivate
ptipojeni k tlozisti webové sluzby.
Poznamka: Pokud néktery z uzli
analytického dotazu obsahuje hierarchii
vyzev, bude dotaz spustén v lokalnim
pocitaci.

DSQQW_REUSE_OBIS

Urcuje, zda maji byt existujici okna, v
nichz jsou zobrazovany nactené objekty,
pouzivana opakované, nebo zda se pfti
kazdém vybéru objektu otevie nové
okno. Hodnota nula (0) objekty vzdy
otevie v novém okné, hodnota jedna (1)
aktivuje existujici okno, pokud je
vybrany objekt jiz otevien. Vychozi
hodnota je jedna (1).

DSQQW_RPT_COPIES

10

Urcuje pocet kopii, které maji byt
vytistény pfi tisku sestavy pomoci
ptikazu PRINT REPORT v ramci
procedury. Vychozi hodnota je jedna

(D).

DSQQW_RPT_FONT

55

Urcuje nazev pisma, které ma byt
pouzito pfi tisku sestavy pomoci piikazu
PRINT REPORT v ramci procedury.
Vychozi hodnota je "Monospaced".
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Nazev

Délka

Popis

DSQQW_RPT_FONT_BD

Urcuje atribut pouziti tu¢ného pisma,
ktery ma byt pouzit pfi tisku sestavy
pomoci piikazu PRINT REPORT v
ramci procedury. Hodnota nula (0)
urcuje pismo, které neni tucné, hodnota
jedna (1) urcuje tucné pismo. Vychozi
hodnota je nula (0).

DSQQW_RPT_FONT_CS

Urcuje znakovou sadu pisma, ktera ma
byt pouzita pfti tisku sestavy pomoci
piikazu PRINT REPORT v ramci
procedury. Vychozi hodnota je nula (0).

DSQQW_RPT_FONT_IT

Urcuje atribut pouziti kurzivy, ktery ma
byt pouzit pfi tisku sestavy pomoci
ptikazu PRINT REPORT v ramci
procedury. Hodnota nula (0) urcuje
pismo, které neni kurziva, hodnota
jedna (1) ur¢uje kurzivu. Vychozi
hodnota je nula (0).

DSQQW_RPT_FONT_SZ

Urcuje velikost pisma v bodech, ktera
ma byt pouzita pii tisku sestavy pomoci
piikazu PRINT REPORT v ramci
procedury. Vychozi hodnota je deset
(10).

DSQQW_RPT_LEN_TYP

Urcuje typ délky stranky, ktera ma byt
pouzita pii tisku sestavy pomoci ptikazu
PRINT REPORT nebo exportovani
sestavy pomoci ptikazu EXPORT
REPORT v ramci procedury. Hodnota
nula (0) zpusobi, ze bude délka
automaticky pfizpusobena tisknuté
strance, v pripadé hodnoty jedna (1)
bude pouzit explicitni pocet radki a
hodnota dva (2) urcuje souvislou
sestavu bez koncu stranek. Vychozi
hodnota je nula (0).

DSQQW_RPT_NUM_CHR

10

Urcuje pocet znakt ve vodorovném
sméru, které 1ze vytisknout na stranku
pii tisku sestavy pomoci piikazu PRINT
REPORT nebo exportovani sestavy
pomoci piikazu EXPORT REPORT v
ramci procedury. Tato volba ma vyznam
pouze v piipad¢, Ze je proménna
DSQQW_RPT_WID_TYP nastavena
na hodnotu (1). Vychozi hodnota je
osmdesat (80).

DSQQW_RPT_NUM_LNS

74  Uvoddo produktu QMF Z Client

10

Urcuje pocet fadku ve svislém sméru,
které 1ze vytisknout na stranku pfi tisku
sestavy pomoci piikazu PRINT
REPORT nebo exportovani sestavy
pomoci piikazu EXPORT REPORT v
ramci procedury. Tato volba ma vyznam
pouze v piipad¢, Ze je proménna
DSQQW_RPT_LEN_TYP nastavena na
hodnotu (1). Vychozi hodnota je Sedesat
(60).



Nazev

Délka

Popis

DSQQW_RPT_ORIENT

Urcuje orientaci stranek, ktera ma byt
pouzita pii tisku sestavy pomoci piikazu
PRINT REPORT nebo exportovani
sestavy pomoci piikazu EXPORT
REPORT v ramci procedury. Hodnota
nula (0) urCuje orientaci na vysku,
hodnota jedna (1) urCuje orientaci na
sitku. Vychozi hodnota je nula (0).

DSQQW_RPT _OUT_TYP

Urcuje format, ktery ma byt pouzit pii
tisku sestavy pomoci ptikazu PRINT
REPORT v ramci procedury. Hodnota
nula (0) urcuje textovy format, hodnota
dva (2) urcuje format HTML. Vychozi
hodnota je nula (0).

DSQQW_RPT_TD_TYP

Format data pro kéd uprav TD. Mozné
hodnoty: nula (0) pro format ISO, jedna
(1) pro format pouzivany v USA, dva
(2) pro format EUR nebo tii (3) pro
format JIS. Vychozi hodnota je nula (0).

DSQQW_RPT_TT_TYP

Format Casu pro kod uprav TT. Mozné
hodnoty: nula (0) pro format ISO, jedna
(1) pro formét pouzivany v USA, dva
(2) pro format EUR nebo tfi (3) pro
format JIS. Vychozi hodnota je nula (0).

DSQQW_RPT_USE_PS

Urcuje volby formatovani stranek
(délka stranky, Siika stranky apod.) ,
které maji byt pouzity pii tisku sestavy
pomoci ptikazu PRINT REPORT v
ramci procedury. V piipadé nastavené
hodnoty nula (0) budou pouzity hodnoty
urcené v ramci piikazu PRINT
REPORT nebo v globalnich
proménnych, v pfipadé nastavené
hodnoty jedna (1) budou pouzity
hodnoty urcené v nastaveni stranky
formuléie. Vychozi hodnota je jedna

(1)

DSQQW_RPT WID_TYP

Urcuje typ sitky stranky, kterd ma byt
pouzita pii tisku sestavy pomoci ptikazu
PRINT REPORT v ramci procedury.
Hodnota nula (0) zptisobi, ze bude Sirka
automaticky prizptisobena tisknuté
strance, v pfipad¢ hodnoty jedna (1)
bude pouzit explicitni pocet znaki a
hodnota dva (2) urcuje souvisly fadek.
Vychozi hodnota je nula (0).

DSQQW_SHOW_QUERY

Urcuje zobrazeni dotazu, které ma byt
zobrazeno v piipadé spusténi prikazu
SHOW QUERY z procedury. Platné
hodnoty jsou nula (0) pro zobrazeni
SQL nebo S vyzvou a jedna (1) pro
zobrazeni VysledKy. Vychozi hodnota
je nula (0).
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DSQQW_SQ

Hodnota znaku apostrofu. Tuto
proménnou lze pouzivat v dotazech a
procedurach s cilem umoznit uzivateli
zadavani textové hodnoty bez
uvozovek. Vychozi hodnotou je znak
apostrof ().

DSQQW_SV_DATA_C_S

Pocet fadka, které maji byt vlozeny pied
potvrzenim transakce pii ukladani dat
pomoci ptikazu SAVE DATA v ramci
procedury. Hodnota nula (0) urcuje
vloZeni v§ech radku, jina hodnota urcuje
explicitni pocet fadkil. Vychozi hodnota
je nula (0).

DSQQW_SV_DATA_T_M

Urcuje zpusob zjistovani shody
datovych typt zdrojového a cilového
sloupce v piipadé pouziti piikazu SAVE
DATA. Hodnota nula (0) vyzaduje
ptesnou shodu datovych typu, hodnota
jedna (1) umoziuje prevody datovych
typt beze ztraty dat, hodnota dva (2)
umoziuje v§echny pievody datovych
typu podporované databdzi. Vychozi
hodnota je jedna (1).

DSQQW_UEDIT_JAR

Nazev souboru archivu JAVA, ktery
obsahuje uzivatelské rutiny pro upravy.

Globalni proménné DSQAO

Globalni proménné, jejichz nazvy zacinaji fetézcem DSQAO, poskytuji informace o

aktualnim stavu relace dotazu.

K dispozici jsou nasledujici globalni proménné DSQAO:

Nazev Délka Popis

DSQAO_BATCH 1 Davkovy nebo interaktivni rezim. Hodnota jedna (1)
urcuje interaktivni relaci, hodnota dva (2) uréuje
davkovou relaci. Informace naleznete v popisu
parametru piikazového fadku BATCH.

DSQAO_CONNECT_ID 8 Jméno uzivatele pouzivané pro ptipojeni k aktualni
databazi.

DSQAO_CURSOR_OPEN 1 Stav kurzoru databaze pro aktualni objekt dotazu.

Hodnota jedna (1) reprezentuje otevieny kurzor,
hodnota dva (2) reprezentuje zavieny kurzor.

DSQAO_DBCS
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Stav podpory dvoubajtovych znakovych sad.
Hodnota jedna (1) urcuje, Ze je podpora
dvoubajtovych znakovych sad k dispozici, hodnota
dva (2) urCuje, ze podpora dvoubajtovych
znakovych sad neni k dispozici.



Nazev

Délka

Popis

DSQAO_HOME_WORKSPACE

128

Klavesa domovského pracovniho prostoru pro

aktualni ulozisté uzivatele (pokud pracovni prostor

existuje). Platné hodnoty jsou nasledujici:

* rsbi:/.workspaces/<jméno uzivatele>
Toto je hodnota v ptipadé, Ze je uzivatel pfipojen
k zabezpecenému ulozisti a objekt
rsbi:/.workspaces/<jméno uzivatele> muze
zobrazit aktualni uzivatel v ulozisti. <jméno
uzivatele> predstavuje prihlasovaci jméno
uzivatele uloziste.

* rsbhi:/.workspaces
Toto je hodnota v ptipadé, Ze je uzivatel pfipojen
k ulozisti bez zabezpeceni nebo uzivatel nemiize
zobrazit objekt rsbi:/.workspaces/<jméno
uzivatele>, piipadné objekt neexistuje.

* Prazdna

Toto je hodnota, pokud nenastanou piedchozi

situace. Piikladem je situace, kdy uzivatel neni

ptipojen k zddnému pfipojeni uloziste.
Poznamka: Operace pracovniho prostoru, jako je
vytvaieni, odstrafiovani a prejmenovani, provadéné
aktualnim uzivatelem ovliviiuje hodnotu globalni
proménné. Na hodnotu mohou mit dale vliv operace
provadéné ostatnimi uzivateli.

DSQAO_NLF_LANG

Narodni jazyk relace. Hodnota "E" odpovida
anglicting.

DSQAO_NUM_FETCHED

Pocet fadka nactenych aktudlnim objektem dotazu.

DSQAO_OBJ_NAME

18

Nazev aktualniho objektu dotazu, formulafe nebo
procedury. Pokud neni zadny objekt aktudlni, bude
hodnota prazdna.

DSQAO_OBJ_OWNER

Vlastnik aktualniho objektu dotazu, formulare nebo
procedury. Pokud neni zadny objekt aktualni, bude
hodnota prazdna.

DSQAO_REP_USER

Jméno uzivatele slouzi pro pripojeni k aktuadlnimu
ulozisti.

DSQAO_QMF_RELEASE

Ciselny zapis ¢isla verze aplikace.

DSQAO_QMF_VER_RLS

Externi ¢islo verze a vydani aplikace.

DSQAO_QUERY_MODEL

Model aktualniho objektu dotazu. Hodnota 1
odpovida relacnimu modelu.

DSQAO_QRY_SUBTYPE

Podtyp aktualniho objektu dotazu. Hodnota jedna
(1) urcuje dotazy SQL, hodnota tii (3) uruje dotazy
v zobrazeni s vyzvou.
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Nazev

Délka Popis

DSQAO_SYSTEM_ID

1 Aktualni operacni systém. Hodnoty mohou byt
nasledujici:

* 8- Windows NT a vyssi

* 9-Linux

* 10-HP-UX

* 11-AIX

* 12 - Solaris

* 13 -iSeries

* 14-2/0S

Globalni proménné DSQEC

Globalni proménné, jejichz nazvy zacinaji fetézcem DSQEC, fidi zpisob zpracovani prikazi

a procedur.

K dispozici jsou nasledujici globalni proménné DSQEC:

Nazev Délka

Popis

DSQEC_CON_ACC_RES 1

Pro spustitelné dotazy SELECT, které aplikace odesle produktu Db2 for
z/OS, tato proménna urcuje, jak ma databaze pokracovat, pokud jsou
vybrana data uzamknuta operaci vlozeni, aktualizace nebo odstranéni. Pti
nastaveni této proménné aplikace urci klauzuli pfidruzenou k hodnoté
proménné u atributu concurrent-access-resolution ptikazu PREPARE pro
dotaz SELECT. Spustitelné dotazy SELECT mohou byt vysledkem nejen
dotazii (naptiklad dotazti SELECT jazyka SQL, dotazii s vyzvou nebo
dotazti QBE P.), ale také dalsich operaci, jako je napiiklad piikaz
DISPLAY TABLE. Mozné hodnoty jsou:

* 0 - Nejsou urceny zadné volby feseni soubézného ptistupu v piikazu
PREPARE, ktery se vztahuje k nevyfizenému piikazu SELECT jazyka
SQL. Tato hodnota je vychozi.

* 1-PRESKOCIT UZAMKNUTA DATA. Tuto hodnotu Ize urgit pro
spustitelné ptikazy SELECT, jejichz cilem je produkt DB2 for z/OS
verze 9 nebo 10 ¢i produkt Db2 for z/OS verze 11 nebo novéjsi.

+ 2-POUZIT AKTUALNE POTVRZENE. Tuto hodnotu lze uréit pro
spustitelné ptikazy SELECT, jejichz cilem je produkt DB2 for z/OS
verze 10 ¢i produkt Db2 for z/OS verze 11 nebo novéjsi.

+ 3-CEKAT NA VYSLEDEK. Tuto hodnotu lze uréit pro spustitelné
prikazy SELECT, jejichz cilem je produkt DB2 for z/OS verze 10 ¢i
produkt Db2 for z/OS verze 11 nebo nové;jsi.

DSQEC_CURR_FOLDER 128
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Pouzijte proménnou k seskupeni odkazi na objekty ve slozce katalogu
QMF. Jeji hodnota je pouzita jako vychozi hodnota pro parametr
FOLDER v ptikazech LIST, SAVE a ERASE pro databaze Db2. Miize
obsahovat maximaln¢ 128 znakii. Ve vychozim nastaveni je proménna
prazdna a pro piikazy LIST, SAVE a ERASE neni pouzita zadna slozka.



Nazev

Délka

Popis

DSQEC_EXTND_STG

31

Urcuje pocet megabajti rozsifeného ulozisté, které aplikace ziska pii
kazdém pozadavku na spravce rozsifenych datovych ulozist, kdyz dojde
k preteceni dat do rozsifeného ulozist¢ QMF pro TSO. Jakmile uzivatel
provede operaci, ktera vyzaduje rozsitené uloziste, aplikace zacne
generovat pozadavky na spravce rozsifenych datovych ulozist’ na
urcenou velikost a pozadavky opakuje, dokud neni operace dokoncena
nebo nedojde k vycerpani rozsifeného ulozisté. Pii nastaveni této globalni
proménné piihlédnéte k primérné velikosti datovych objekti, se kterymi
vasi uzivatelé pracuji. Pokud je pramérna velikost velmi velka a
proménnou DSQEC_EXTND_STG nastavite na pfili§ malou hodnotu,
aplikace musi pro dokonceni datového objektu vygenerovat velky pocet
volani na spravce rozsitenych datovych ulozist, coz mize ovlivnit
celkovy vykon. Hodnoty mohou byt v rozsahu 1 az 1000. Vychozi
hodnota je 25, ktera oznacuje, ze aplikace pii kazdém pozadavku
vyzaduje 25 MB uloziste.

DSQEC_FORM_LANG

Definuje vychozi jazyk NLF, ve kterém ma byt ulozen nebo exportovan
formuléf. Nastavit 1ze hodnotu nula (0) odpovidajici nastavenému jazyku
NLF nebo jedna (1) odpovidajici anglicting. Vychozi hodnota je jedna
(D).

DSQEC_LAST_RUN

Urcuje sadu prikazi, které zptisobi aktualizaci sloupce LAST_USED
tabulky Q.OBJECT_DIRECTORY. Mozné hodnoty jsou:

* 0 - Sloupec posledniho pouziti je aktualizovan pii vSech aktivitach.

* 1 - Sloupec posledniho pouziti je aktualizovan pii provedeni piikazi
RUN, SAVE a IMPORT.

DSQEC_LIST_OWNER

128

Poskytuje vychozi hodnotu pro parametr OWNER ptikazu LIST. Zadejte
ID autorizace obsahujici az 128 znaki. Tato proménna je standardné
prazdna a vygeneruje seznam objektu, které vlastni aktudlni ID
autorizace. V hodnoté proménné muizete pouzivat symboly vybéru.
Podtrzeni (_) nahradi jeden znak a znak procento (%) zastupuje zadny
nebo nékolik znakl. Naptiklad po vyvolani nasledujiciho ptikazu, za
kterym nasleduje prikaz LIST, aplikace zobrazi seznam téch objekt,
které jsou vlastnény ID uzivatele zacinajicim znaky RO:

SET GLOBAL (DSQEC_LIST_OWNER=RO%Nasledujici piikaz
nastavi vychoziho vlastnika na libovolné ID uzivatele, které zacina
pismenem I, na druhém misté obsahuje libovolny znak a pak nasleduje
jakykoli pocet znaki:

SET GLOBAL (DSQEC_LIST_OWNER=I_%

DSQEC_NLFCMD_LANG

Definuje oc¢ekavany jazyk NLF pro piikazy v procedurach. Nastavit 1ze
hodnotu nula (0) odpovidajici nastavenému jazyku NLF nebo jedna (1)
odpovidajici anglictiné. Vychozi hodnota je nula (0).

DSQEC_RESET RPT

Urcuje, zda bude uzivateli zobrazena vyzva pii zjiSténi neuplného
datového objektu, ktery bude mit vliv na vykon. Hodnota nula (0) urcuje,
ze ma byt datovy objekt doplnén bez zobrazeni vyzvy, hodnota jedna (1)
urcuje, ze ma byt uzivateli zobrazena vyzva s dotazem, zda ma byt
datovy objekt doplnén, a hodnota dva (2) urcuje, Ze ma byt datovy objekt
obnoven bez zobrazeni vyzvy.
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Délka

Popis

DSQEC_RUN_MQ

Urcuje, zda piikaz RUN QUERY podporuje nasobné piikazy v dotazu
SQL. Mozné hodnoty jsou:
* 0 - Nasobné ptikazy SQL nejsou podporovany.
Pokud tuto proménnou nastavite na hodnotu 0 a spustite dotaz SQL,
ktery obsahuje n¢kolik ptikazi, aplikace bude ignorovat vsechny
ptikazy, které nasleduji za prvnim strednikem.
* 1 - Nasobné ptikazy SQL jsou podporovany.
Tato hodnota je vychozi.
Na konci kazdého piikazu 1ze umistit stiednik.

Misto stiedniku lze pouzivat libovolny jiny znak, pokud na zacatku
textu SQL uvedete komentat SET STATEMENT DELIMITER.
Nasledujici ukazka naptiklad predstavuje platny text SQL s nékolika
prikazy:

--SET STATEMENT DELIMITER="!"

select * from q.staff!

select * from qg.org

DSQEC_SAV_ACCELDB

128

Urcuje nazev databaze, kterou chcete pouzit k ukladani tabulek pouze
akceleratoru.

DSQEC_SAV_ACCELNM
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128

Obsahuje vychozi ndzev akceleratoru. ktery cheete pouzit pfi vytvateni
tabulek typu Pouze akcelerator s piikazy SAVE DATA, IMPORT
TABLE a RUN QUERY (s klicovym slovem TABLE). Tato proménna je
odkazovana pouze v ptipad¢, ze je povolena akcelerace dotazli a neni
zadano klicové slovo ACCELERATOR. Tuto hodnotu globélni
proménné muzete nechat prazdnou, pokud neni hodnota globalni
proménné DSQEC_SAV_ALLOWED nastavena na 2, 4 nebo 5.



Nazev

Délka

Popis

DSQEC_SAV_ALLOWED

Toto pole uréuje, zda mohou uzivatelé ukladat data do databazové
tabulky nebo tabulky akceleratoru pomoci ptikazi SAVE DATA,
IMPORT TABLE a RUN QUERY (s klicovym slovem TABLE. Mozné
hodnoty této globalni proménné jsou:

* 0 - Urcuje, ze uzivatelé viibec nemohou ukladat data.

* 1 - Urcuje, ze uzivatelé mohou ukladat data pouze do databazovych
tabulek. Tato volba je standardné vybrana pii vychozim nastaveni.

* 2 - Urcuje, ze uzivatelé viibec mohou ukladat data pouze do tabulek
akceleratoru. Je-li vybrana tato volba, globalni proménna
DSQEC_SAV_ACCELNM musi obsahovat nazev akceleratoru, ktery
chcete standardné pouzivat pii vychozim nastaveni. Globalni
proménna DSQEC_SAV_ACCELNM muze byt prepsana klicCovym
slovem ACCELERATOR. Tabulky typu Pouze akcelerator nelze
kopirovat do vice nez jednoho akceleratoru.

* 3 - Urcuje, Ze uzivatelé mohou ukladat data do tabulky databaze i
tabulky akceleratoru. Data jsou ulozena do databazové tabulky, pokud
neexistuje zadny piikaz s klicovym slovem, ktery by to potlacil,
naptiklad SPACE nebo ACCEL.

* 4 - UrcCuje, ze uzivatelé mohou ukladat data do tabulky databaze i
tabulky akceleratoru. Data jsou ulozena do tabulky akceleratoru,
pokud neexistuje zadny piikaz s klicovym slovem, ktery by to potlacil,
napiiklad SPACE nebo ACCELERATOR. Je-li vybrana tato volba,
globalni proménna DSQEC_SAV_ACCELNM musi obsahovat nazev
akceleratoru, ktery chcete standardné pouzivat pfi vychozim nastaveni.

* 5 - Urcuje, ze uzivatelé mohou ukladat data do stinovych tabulek
akceleratoru. Tyto tabulky jsou ulozeny v databazi, ale navic podporuji
dotazy s akcelerovanym ¢tenim dat, a proto je 1ze ulozit i do
akceleratoru. Je-li vybrana tato volba, globalni proménna
DSQEC_SAV_ACCELNM musi obsahovat nazev akceleratoru, ktery
cheete pouzivat. Stinové tabulky akceleratoru 1ze kopirovat do vice
akceleratoru.

DSQEC_SHARE

Urc¢uje vychozi hodnotu nastaveni, zda budou uloZené objekty sdileny s
jinymi uzivateli. Hodnota nula (0) uréuje, Ze objekt nema byt sdilen,
hodnota jedna (1) urCuje, ze objekt ma byt sdilen.

DSQEC_SP_RS_NUM

Urcuje ¢islo sady vysledkd, kterd bude zobrazena pro ulozenou
proceduru. Standardni ¢islo sady vysledki je minus jedna (-1).
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Nazev

Délka

Popis

DSQEC_SQLQRYSZ_2M

Urcuje, zda piikaz RUN QUERY podporuje dotazy SQL delsi nez 32767

bajtti (32 kB). Mozné hodnoty jsou:

* 0 - Dotazy SQL smérované do databazi produktti DB2 for iSeries nebo
Db2 for z/OS, Linux, UNIX and Windows jsou omezeny na 32767
bajta (32 kB).

* 1 - Dotazy SQL mohou byt vétsi nez 32 kB. Maximalni podporovana
velikost dotazli smérovanych do databdze produktu DB2 for iSeries
nebo produktu Db2 for Linux, UNIX, and Windows je az 65 kB.
Maximalni podporovana velikost dotazu zavisi na typu databaze, které
dotazy adresujete:

— Dotazy smérované do databaze produktu Db2 for z/OS mohou mit
délku az 2 MB.

— Dotazy smérované do databaze DB2 for iSeries nebo Db2 for
Linux, UNIX, and Windows mohou mit délku az 65 KB.

Tyto maximalni hodnoty pfedpokladaji, ze verze databaze, na kterou
smérujete piikaz RUN QUERY, piimo podporuje dotazy této velikosti.
Dotazy SQL pienasené do produktu DB2 for VM a VSE maji
maximalni velikost 8 kB.

Vychozi hodnota je 1.

DSQEC_USERGLV_SAV

Urcuje, zda jsou globalni proménné, které byly vytvoreny nebo upraveny
uzivatelem béhem aktualni relace aplikace QMF, na konci relace ulozeny.
Ulozené proménné a hodnoty budou obnoveny na zac¢atku dalsi relace
aplikace QMF. Platné hodnoty jsou nasledujici:

* 0: Na zacatku dalsi relace je obnoven vychozi stav vSech syst¢émovych
globalnich proménnych. VSechny globalni proménné definované
uzivatelem jsou zahozeny.

* 1: Vsechny globalni proménné vytvoiené uzivatelem béhem aktualni
relace jsou na konci relace zahozeny. Pro vSechny globalni proménné,
které byly béhem aktudlni relace upraveny uzivatelem, je obnoven
predchozi stav.

* 2: Vsechny globalni proménné, které byly vytvoreny nebo upraveny
uzivatelem béhem aktualni relace, jsou na konci relace ulozeny. Méjte
na paméti, ze globalni proménné, jejichz parametr LIFETIME byl
nastaven na hodnotu CURRENT, jsou i pfesto zahozeny. Tato
hodnota je vychozi.

Globalni proménné DSQDC

Globalni proménné, jejichz nazvy zacinaji fet¢zcem DSQDC, fidi zpiisob zobrazovani

informaci.

K dispozici jsou nasledujici globalni proménné DSQDC:

Nazev

Délka

Popis

DSQDC_COL_LABELS

1

Urcuje, zda jako zahlavi sloupct se v klasické sestavé pouziji ndzvy
sloupct nebo popisky databaze. Nulova hodnota (0) urcuje, ze zahlavi
sloupcti budou predstavovat nazvy sloupcu, a hodnota jedna (1) nastavuje,
ze zahlavi sloupcti budou piedstavovat popisky databaze. Vychozi
hodnota je jedna (1).

DSQDC_CURRENCY
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Nazev Délka

Popis

DSQDC_DISPLAY_RPT 1

Urcuje, zda bude po spusténi piikazu RUN QUERY v ramci procedury
zobrazena sestava. Hodnota nula (0) urCuje, Ze sestava nema byt
zobrazena, hodnota jedna (1) urcuje, ze ma byt automaticky zobrazena
sestava s vychozim formulafem. Vychozi hodnota je nula (0).

DSQDC_LIST_ORDER 2

Urcuje vychozi potadi fazeni pro objekty v seznamu databazovych
objektl. Platnymi hodnotami pro tuto proménnou jsou kombinace dvou
znaktli zadané dohromady bez mezery mezi nimi. Platné hodnoty pro prvni
znak:

1 Seznam je setazen vychozim zptisobem.
Seznam je sefazen podle vlastnika objektu.
Seznam je setazen podle nazvu objektu.
Seznam je setazen podle typu objektu.

Seznam je sefazen podle data upravy.

SN U A W N

Seznam je sefazen podle data posledniho pouziti.

Platné hodnoty pro druhy znak:

A Seznam je sefazen vzestupné.

D Seznam je setazen sestupné.

Tato proménna se tyka pouze objektl, které jsou vypsany jako vysledek

piikazu LIST. Tato proménna se nevztahuje na seznam vytvofeny jinym
zpusobem.

DSQDC_POS_SQLCODE 1

Urcuje, co se stane v pfipadé, ze je z databaze vracen kladny kod SQL.
Mozné hodnoty jsou:

* 0 - Neprotokolovat zpravu a nezobrazovat text zpravy.
* 1 - Protokolovat zpravu pridruzenou ke koédu SQL.

* 2 - Zobrazit napovedu online souvisejici s kddem SQL.

Globalni proménné DSQCP

Globalni proménné, jejichz nazvy zacinaji fet¢zcem DSQCP, tidi praci editoru tabulek.

K dispozici jsou nasledujici globalni proménné DSQCP:

Nazev Délka Popis

DSQCP_TEDFLT 1 Definuje vyhrazeny znak pouzivany v editoru tabulek pro
urceni vychozi hodnoty pro sloupec. Vychozi hodnota je
g

DSQCP_TENULL 1 Definuje vyhrazeny znak pouzivany v editoru tabulek pro
urceni hodnoty Null pro sloupec. Vychozi hodnota je "-".
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Dodatek E. Radkové piikazy editoru SQL

Prostednictvim fadkovych piikazi 1ze vkladat, odebirat, kopirovat a premistovat fadky v
oblasti editoru SQL. Oblast fadkovych prikazi se nachazi vlevo od oblasti editoru.

INSERT

Radkovy prikaz INSERT vlozi jeden ¢&i vice prazdnych #adki. Syntaxe fadkového piikazu
INSERT je nasledujici:

| Vlozi jeden prazdny tadek.

I<n>  Zaftadek oznaCeny znakem | vlozi <n> prazdnych fadkau.
DELETE

Radkovy piikaz DELETE odebere jeden ¢i vice fadkil. Syntaxe fadkového piikazu DELETE
je nasledujici:
D Odebere jeden fadek.

D<n> Odebere <n> iadku poc¢inaje fadkem, ktery je oznacen znakem D.

DD ... DD
Odebere vsechny fadky mezi obéma piikazy DD vcetné fadki, na kterych jsou
ptikazy DD zadany.

COPY

Réadkovy prikaz COPY zkopiruje jeden i vice Fadki a vlozi je pied uréeny fadek nebo za néj.
Syntaxe fadkového piikazu COPY je nasledujici:
C A/B Zkopiruje fadek oznaceny znakem C a vlozi jej za fadek oznaceny znakem A nebo

pted fadek oznaceny znakem B.

C<n> A/B
Zkopiruje <n> fadku pocinaje tim, ktery je oznac¢en znakem C, a vlozi je za fadek
oznaceny znakem A nebo pied fadek oznaceny znakem B.

CC..CCA/B
Zkopiruje vSechny fadky mezi obéma piikazy CC vcetné fadku, na kterych jsou
ptikazy CC zadany, a vlozi je za fadek oznaceny znakem A nebo pied fadek
oznaceny znakem B.

REPEAT

Rédkovy ptikaz REPEAT duplikuje jeden ¢i vice fadka. Syntaxe fadkového piikazu
REPEAT je nasledujici:

R Duplikuje jeden tadek.

R<n> Vlozi <n> kopii fadku oznac¢eného znakem R.

RR...RR
Duplikuje fadky, na kterych jsou piikazy RR zadany, a v§echny fadky mezi nimi.

RR ... RR<n>
Vlozi <n> kopii fadkd uzavienych piikazy RR.
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MOVE

Réadkovy piikaz MOVE piesune jeden i vice fadki. Syntaxe fadkového piikazu MOVE je

nasledujici:

M A/B Unmisti fadek oznac¢eny znakem M za fadek oznaceny znakem A nebo pied fadek
oznaceny znakem B.

M<n> A/B
Umisti <n> fadkut pocinaje fadkem, ktery je oznacen znakem M, za fadek oznaceny
znakem A nebo pied fadek oznaceny znakem B.

MM ... MM A/B
Umisti viechny fadky mezi obéma piikazy MM véetné fadkd, na kterych jsou
ptikazy MM zadany, za fadek oznaceny znakem A nebo pied fadek oznaceny znakem
B.
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Dodatek F. Kédy pouziti produktu QMF

P1i vytvareni sestavy urcujete pro kazdy sloupec kod pouziti. Kod pouziti uréuje operaci,
ktera ma byt s daty ve sloupci provedena.

ACROSS

Vytvoii sestavu s vodorovnymi fidicimi zarazkami. M¢jte na paméti:

* Pocet sloupct v sestave a jejich nazvy zavisi na hodnotach ve sloupci ACROSS.
Kazdé hodnot¢ ve sloupci ACROSS odpovida pouze jedna sada sloupcii sestavy,
pri¢emz zahlavi je urc¢eno hodnotou piislusného sloupce. Sada sloupcti sestavy
obsahuje sloupec pro kazdy sloupec vyuzivajici agregacni kod pouziti, napiiklad
SUM, AVERAGE, COUNT.

* Sestava mutize obsahovat pouze jeden sloupec ACROSS.

* Kédy pouziti CSUM, PCT, CPCT, TPCT a TCPCT jsou pii generovani sestav
vyuzivajicich také kéd pouziti ACROSS podporovany pouze ¢astecné.

AVERAGE
Analyzuje vSechny hodnoty ve sloupci a vypocita primér. Vypoctena hodnota se v
sestave zobrazi jako celkova hodnota. Vypoctena hodnota je formatovana s pouzitim
kédu uprav prislusného sloupce. Tento kdd pouziti je platny pouze pro ¢iselna data.

BREAKnH
Poskytuje uroven fidicich zarazek. Symbol "n" ptedstavuje ¢islo v rozsahu 1 az 6.
Kod pouziti BREAK! napiiklad urcuje fidici sloupec pro zarazku urovné 1. Kod
BREAK?2 urcuje tidici sloupec pro zarazku urovné 2. Jakakoli zména hodnoty
sloupce zptisobi vyskyt zarazky oddilu v sestavé. Dil¢i soucty jsou zobrazeny pro
sloupce, jejich kod pouziti odpovida nékterému z typt agregace. Kromé toho je
zobrazen text zarazky urceny na panelu Form.Break.

BREAK#nX
Stejny kdéd jako BREAKn s tim rozdilem, Ze fidici sloupec v sestave neni obsazen.

CALCid
Poskytuje vyhodnoceni vyrazi vypoctu na panelu Form.Calculations. Cast "id"
predstavuje ID vyrazu pro vypocet.

COUNT
Zjisti pocet hodnot jinych nez Null ve sloupci. Vypoctena hodnota se v sestave
zobrazi jako celkova hodnota a bude formatovana s pouzitim kodu uprav K.

CPCT Vypocita kumulativni procentni ¢ast kazdé hodnoty ve sloupci relativné vzhledem k
aktualnimu souctu.

CSUM Vypocita kumulativni soucet hodnot ve sloupci. Vypoctena hodnota nahradi
jednotlivé hodnoty na fadcich s podrobnostmi a rovnéz se v sestavé zobrazi jako
celkova hodnota. Vypoctena hodnota je formatovana s pouzitim kodu uprav
prislusného sloupce. Kod pouziti CSUM je pii generovani sestav vyuzivajicich také
kéd pouziti ACROSS podporovan pouze castecné.

FIRST Prvni hodnota sloupce. Vypoctena hodnota se v sestavé zobrazi jako celkova

hodnota. Vypoctena hodnota je formatovana s pouzitim kddu uprav prislusného
sloupce.

GROUP
Zobrazuje pouze jeden fadek souhrnnych dat pro kazdou sadu hodnot ve sloupci.
Kod pouziti GROUP mize byt pouzit pro vice nez jeden sloupec. V takovém piipadé
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bude mit zména hodnoty ve kterémkoli sloupci za nasledek zahajeni nové skupiny.
Ostatni sloupce bez kodu pouziti v sestavé uvedeny nebudou.

LAST Posledni hodnota ve sloupci. Vypocétena hodnota se v sestavé zobrazi jako celkova
hodnota. Vypoctena hodnota je formatovana s pouzitim kodu tprav prislusného
sloupce.

MAXIMUM
Maximalni hodnota ve sloupci. Vypoctena hodnota se v sestaveé zobrazi jako celkova
hodnota. Vypoctena hodnota je formatovana s pouzitim kédu tuprav ptislusného
sloupce.

MINIMUM
Minimalni hodnota ve sloupci. Vypoctena hodnota se v sestavé zobrazi jako celkova
hodnota. Vypoctena hodnota je formatovana s pouzitim kodu tprav ptislusného
sloupce.

OMIT Vylouci sloupec ze sestavy.

PCT  Vypocita procentni ¢ast kazdé hodnoty ve sloupci relativné vzhledem k aktudlnimu
souctu. Vypoctena hodnota nahradi jednotlivé hodnoty na fadcich s podrobnostmi a
rovnéz se v sestave zobrazi jako celkova hodnota. Vypoctena hodnota je
formatovana s pouzitim kédu uprav prislusného sloupce. Kod pouziti PCT je pii
generovani sestav vyuzivajicich také kod pouziti ACROSS podporovan pouze
Castecné.

STDEV
Vypocita smérodatnou odchylku hodnot ve sloupci. Tento kod pouziti je platny
pouze pro Ciselna data. Vypoctena hodnota se v sestavé zobrazi jako celkova
hodnota. Vypoctena hodnota je formatovana s pouzitim kédu tuprav ptislusného
sloupce.

SUM  Vypocita soucet hodnot ve sloupci. Tento kod pouziti je platny pouze pro ¢iselna
data. Vypoctena hodnota se v sestavé zobrazi jako celkova hodnota. Vypocétena
hodnota je formatovana s pouzitim kodu uprav prislusného sloupce.

TPCT Vypocita procentni ¢ast kazdé hodnoty ve sloupci relativné vzhledem ke konecnému
souctu. Vypoctena hodnota nahradi jednotlivé hodnoty na fadcich s podrobnostmi a
rovnéz se v sestave zobrazi jako celkova hodnota. Vypoctenad hodnota je
formatovana s pouzitim kodu uprav ptislusného sloupce. Kdéd pouziti TPCT je pii
generovani sestav vyuzivajicich také kod pouziti ACROSS podporovan pouze
Castecne.

TCPCT
Vypocita kumulativni procentni ¢ast kazdé hodnoty ve sloupci relativné vzhledem ke
kone¢nému souctu. Vypoctena hodnota nahradi jednotlivé hodnoty na fadcich s
podrobnostmi a rovnéz se v sestavé zobrazi jako celkova hodnota. Vypoctena
hodnota je formatovana s pouzitim kédu uprav ptislusného sloupce. Kod pouziti
TCPCT je pti generovani sestav vyuzivajicich také kod pouziti ACROSS
podporovan pouze ¢astecné.
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Dodatek G. Kédy uprav produktu QMF

Kdéd uprav je sada znakd, ktera aplikaci QMF informuje o tom, jak formatovat data v
konkrétnim sloupci sestavy a jakou pouzit interpunkci. Kody uprav nemeéni data v databazi,
ale jen fidi zptisob jejich zobrazeni. Nize je uveden uplny seznam kodt uprav aplikace QMF.

Koédy uprav pro znakova data

S pouzitim kodl uprav pro znakova data mizete formatovat textova pole v sestave.
C Zobrazi znakova data.

Cw Zobrazi znakova data, pficemz data budou zalamovana podle sitky sloupce. Pokud se
hodnota nevejde na jeden fadek ve sloupci, je co nejvice dat umisténo do sloupce a
dalsi data jsou zalomena na dalsich fadcich ve sloupci.

CT Zobrazi znakova data, pficemz data budou zalamovana podle textu ve sloupci. Pokud
se hodnota nevejde na jeden fadek ve sloupci, je co nejvice dat umisténo na fadek ve
sloupci, dokud se v textu nevyskytne mezerovy znak, ktery vyvola zalomeni dal§ich
dat na dalsi fadky ve sloupci. Pokud je textovy fetézec pfili§ dlouhy, nevejde se do
sloupce a neobsahuje mezerovy znak, budou data zalamovana podle $ifky, dokud se
nevyskytne mezerovy znak.

CDx  Zobrazi znakova data, pficemz data budou zalamovana podle urc¢eného oddélovace.
Pokud se hodnota nevejde na jeden fadek ve sloupci, bude ve sloupci zacinat novy
radek vzdy, kdyz se v textu vyskytne specidlni oddélovac. Pokud je textovy fetézec
prilis dlouhy, nevejde se do sloupce a neobsahuje oddelovac, budou data zalamovana
podle $itky, dokud se nevyskytne oddélovac. Oddélovacem uréenym parametrem "x"
muze byt libovolny znak v¢etné mezery. Znak oddélovace se v sestaveé nezobrazi.

X Formatuje data jako posloupnost hexadecimalnich znaku.

XW Formatuje data jako posloupnost hexadecimalnich znakid se zalamovanim podle sitky
sloupce. Sloupce jsou zalamovany podle pravidel ur¢enych pro kod Gprav CW.

B Formatuje data jako posloupnost nul a jednicek.
BW Formatuje data jako posloupnost nul a jednic¢ek se zalamovanim podle Siiky sloupce.
Sloupce jsou zalamovany podle pravidel ur¢enych pro kod CW.

Koédy uprav pro datova data

S pouzitim kodl uprav pro datova data mizete formatovat pole, ktera obsahuji informace o
datu. Pismeno "x" v kddech tprav data reprezentuje znak, ktery ma byt v hodnoté data pouzit
jako oddélovac. Hodnotou proménné "x" muize byt kterykoli specialni znak vcetné mezery,
avsak s vyjimkou pismen a ¢islic.

TDYx Rok (Ctyfi Cislice), mésic, den.
TDMx Mgsic, den, rok (4 Cislice).
TDDx Den, mésic, rok (4 Cislice).

TDYAx
Rok (posledni 2 ¢islice), mésic, den.

TDMAx
Megsic, den, rok (posledni 2 ¢islice).
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TDDAx
Den, mésic, rok (posledni 2 Cislice).

TDL  Formatuje datum podle formatu urceného jako vychozi nastaveni na databazovém
serveru, ktery odeslal zadost o data.

TD Koédy uprav, které se vyskytuji v sestavach sad vysledki. Jedna se o sestavy
vygenerované z volani ulozené procedury. Pouzivaji se pro ¢asova nebo kalendaini
data, jestlize tato data nejsou ve formatu ISO. Jsou-li tyto kédy uprav nalezeny u
sloupcovych dat, nelze kod uprav pro dany sloupec zménit. Dale plati, ze je-li ve
formuléfi pfitomen tento kod uprav, nelze exportovat objekt sestavy.

Kédy uprav pro graficka data

S pouzitim kodh uprav pro graficka data 1ze formatovat pole, ktera obsahuji graficka data
nebo informace pouze s dvojbajtovou znakovou sadou.

G Zobrazi graficka data.

GW Zobrazi graficka data, pficemz data budou zalamovana podle Siiky sloupce. Pokud se
hodnota nevejde na jeden fadek ve sloupci, je co nejvice dat umisténo do sloupce a
dalsi data jsou zalomena na dalsich fadcich ve sloupci.

Kédy uprav pro €iselna data

S pouzitim kodl uprav pro ¢iselna data mizete formatovat pole, ktera obsahuji ¢iselné
informace. Pismena "nn" v kodech uprav ¢iselnych dat reprezentuji ¢islo v rozsahu 0 az 99.
Toto &islo uréuje poéet povolenych mist za desetinnou ¢arkou. Cisla s vice misty za
desetinnou ¢arkou jsou zaokrouhlena, ¢isla s mensim poctem mist jsou doplnéna.

E Zobrazuje ¢isla ve védeckém zapisu. Zobrazeno je az 17 platnych ¢islic nebo az 34
platnych &islic (pti Gpravach rozsitenych dat ve formatu pohyblivé fadové carky) i v
pripadé, Ze se by ve sloupci bylo mozné zobrazit vice Cislic. Pouziva se jako vychozi
tvar pro sloupce s datovym typem FLOAT.

EZ Zobrazuje c¢isla ve védeckém zapisu, priCemz jsou ve sloupci potlaceny nulové
hodnoty. Zobrazeno je az 17 platnych Cislic nebo az 34 platnych ¢islic (pfi upravach
roz$ifenych dat ve formatu pohyblivé fadové ¢arky) i v ptipad¢, Ze se by ve sloupci
bylo mozné zobrazit vice ¢islic.

Dnn  Zobrazuje ¢isla v desitkovém zapisu formatovana s pouzitim znaménka pro zaporna
cisla, oddelovace tisici a symbolu mény.

DZnn Zobrazuje Cisla v desitkovém zapisu formatovana s pouzitim znaménka pro zédporna
Cisla, odd¢lovace tisici a symbolu mény, piicemz jsou veskeré nulové hodnoty ve
sloupci potlaceny.

DCnn Zobrazuje ¢isla v desitkovém zapisu formatovana s pouzitim znaménka pro zédporna
Cisla, oddélovace tisic a symbolu mény definovaného uzivatelem. Symbol mény,
ktery bude pouzit misto standardniho symbolu mény, je definovan prostfednictvim
globalni proménné DSQDC_CURRENCY.

DZCnn
Zobrazuje ¢isla v desitkovém zapisu formatovana s pouzitim znaménka pro zaporna
¢isla, oddelovace tisic a symbolu mény definovaného uzivatelem, pricemz jsou
veskeré nulové hodnoty ve sloupci potlaceny. Symbol mény, ktery bude pouzit misto
standardniho symbolu mény, je definovan prostiednictvim globalni proménné
DSQDC_CURRENCY. Jsou-li pouzity volby kddu uprav "Z" a "C", musi byt volba
"C" uvedena za volbou "Z".

90 Uvoddo produktu QMF Z Client



Inn

IZnn

Jnn

JZnn

Knn

KZnn

Lnn

LZnn

Pnn

PZnn

Zobrazuje Cisla v desitkovém zapisu formatovana s pouzitim zobrazenych uvodnich
nul a znaménka pro zaporna Cisla.

Zobrazuje ¢isla v desitkovém zéapisu formatovana s pouzitim zobrazenych uvodnich
nul a znaménka pro zaporna cisla, pficemz jsou veskeré nulové hodnoty ve sloupci
potlaceny.

Zobrazuje ¢isla v desitkovém zapisu formatovana s pouzitim zobrazenych uvodnich
nul.

Zobrazuje ¢isla v desitkovém zdpisu formatovana s pouzitim zobrazenych uvodnich
nul, pfi¢emz jsou veskeré nulové hodnoty ve sloupci potlaceny.

Zobrazuje ¢isla v desitkovém zapisu formatovana s pouzitim znaménka pro zaporna
¢isla a oddé€lovace tisicu.

Zobrazuje cisla v desitkovém zapisu formatovana s pouzitim znaménka pro zaporna
¢isla a oddé€lovace tisicu, pricemz jsou veskeré nulové hodnoty ve sloupci potlaceny.

Zobrazuje ¢isla v desitkovém zdpisu formatovana s pouzitim znaménka pro zdporna
¢isla.
Zobrazuje ¢isla v desitkovém zapisu formatovana s pouzitim znaménka pro zaporna

Cisla, pricemz jsou veskeré nulové hodnoty ve sloupci potlaceny.

Zobrazuje ¢isla v desitkovém zapisu formatovana s pouzitim znaménka pro zaporna
Cisla, odd¢lovace tisict a znaku procento.

Zobrazuje ¢isla v desitkovém zéapisu formatovana s pouzitim znaménka pro zaporna
Cisla, oddé¢lovace tisict, symbolu mény a znaku procento, pficemz jsou veskeré
nulové hodnoty ve sloupci potlaceny.

Kddy uprav pro ¢asova data

S pouzitim kodl uprav pro ¢asova data muzete formatovat pole, ktera obsahuji informace o
case. Pismeno "x" v kodu uprav casovych dat reprezentuje znak, ktery bude v casové hodnoté
pouzit jako oddélovac. Hodnotou proménné "x" muze byt kterykoli znak vcetné mezery,
avsak s vyjimkou pismen a ¢islic.

TTSx
TTCx
TTAx
TTAN

TTUx
TTL

TT

Cas ve 24hodinovém formétu véetné sekund.
Cas ve 12hodinovém formétu véetné sekund.
Cas ve 24hodinovém formétu bez sekund.

Cas ve 24hodinovém formatu bez sekund a bez oddélovace mezi hodinami a
minutami.

Format pouzivany v USA (HHXMM odp, HHxMM dop).

Formatuje ¢asova data podle formatu uréeného jako lokalni vychozi nastaveni na
databazovém serveru, ktery odeslal zadost o data.

Kody uprav, které se vyskytuji v sestavach sad vysledkt. Jedna se o sestavy
vygenerované z volani uloZzené procedury. Budou pouzity pro ¢asova nebo
kalendaini data, jestlize se zjisti, Ze tato data nejsou ve formatu ISO. Jsou-li tyto
kédy uprav nalezeny u sloupcovych dat, nelze kdd uprav pro dany sloupec zménit.
Dale plati, ze je-li ve formulafi pfitomen tento kod Gprav, nelze exportovat objekt
sestavy.

Kédy uprav pro data ¢asovych znacek

S pouzitim kodd uprav pro data ¢asovych zna¢ek muzete formatovat pole, ktera obsahuji
informace o ¢asovych znackach.
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TSI yyyy—mm—dd—hh.mm.ss.nnnnnnnnnnnn, kde fetézec yyyy oznacuje rok ve
CtyFmistném zapisu, fetézec mm oznacuje mésic ve dvoumistném zapisu, fetézec dd
oznacuje den ve dvoumistném zapisu, fetézec hh oznacuje hodiny ve dvoumistném
zapisu, fetézec mm oznacuje minuty ve dvoumistném zapisu, fetézec SS oznacuje
sekundy ve dvoumistném zapisu a fetézec nnNNNNNNNNNN je dvanactimistny udaj o
zlomcich sekundy.

TSZ  yyyy—mm—dd—hh.mm.ss.nnnnnnnnnnnnzth:tm, kde fetézec yyyy oznacuje rok
ve Ctyfmistném zapisu, fetézec MM oznacuje mesic ve dvoumistném zapisu, fetézec
dd oznacuje den ve dvoumistném zapisu, fetézec hh oznacuje hodiny ve
dvoumistném zapisu, fetézec mm oznacuje minuty ve dvoumistném zapisu, fetézec
ss oznacuje sekundy ve dvoumistném zapisu, fetézec nnnNNNNNNNNN je
dvanactimistny udaj o zlomcich sekundy, fetézec *th predstavuje dvoumistnou
hodnotu hodin ¢asového pasma zobrazenou jako posun vici ¢asu UTC a fetézec tm
je dvoumistna hodnota piedstavujici hodnotu minut casového pasma v rozsahu 0 az
59.

Poznamka: Chcete-li zadat hodnotu v pasmu UTC, mtizete bud’ nastavit casové
pasmo -24:00 nebo +24:00, nebo nahradit posun ¢asového pasma véetné znaménka
velkym pismenem Z.

Koédy uprav definované uzivatelem

Pro specialni ucely lze pouzivat kody tprav Uxxxx a Vxxxx definované uzivatelem. Hodnota
"xxxx" muze byt tvofena libovolnou kombinaci znakt s vyjimkou vlozenych mezerovych
znaku. Pfeddefinovany jsou nasledujici uzivatelské kody uprav:

VSSN nebo USSN
Format ¢isla socialniho pojisténi (XXX—XX—XXXX).
VTEL Format telefonniho Cisla ((XXX) XXX—XXXX).

VTEL2
Format telefonniho Cisla (XXX.XXX.XXXX).

VZIP  Format PSC (XXXXX—XXXX).
Kédy uprav pro metadata

S pouzitim kodu Gprav pro metadata M muzete pro sloupec sestavy zobrazit misto skutecnych
dat popisna data. Metadata pro sloupec jsou uloZena v oblasti deskriptoru a sestavaji z
informaci o typu a délce dat, ktera budou ve sloupci obsazena. Pokud ma sloupec s kodem
uprav M hodnotu Null, bude misto metadat zobrazen indikator hodnoty Null. Pokud je
velikost sloupce mensi nez hodnota potiebna pro zobrazeni metadat, budou metadata
zkracena, aby se do prostoru sloupce vesla.
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Dodatek H. ID panelli aplikace QMF

Celoobrazovkové panely

Panel Form.Main

ID panelu je FQMPFMAN.

Panel Form.Break
ID panelu je FQMPFBRK.

Panel Form.Calculations
ID panelu je FQMPFCLC.

Panel Form.Columns
ID panelu je FQMPFCOL.

Panel Form.Conditions

ID panelu je FQMPFCON.

Panel Form.Detail
ID panelu je FQMPFDET.

Panel Form.Final
ID panelu je FQMPFFIN.

Panel Form.Options
ID panelu je FQMPFOPT.

Panel Form.Page
ID panelu je FQMPFPAG.

Panel Globalni prostiedky
ID panelu je FQMPGLOB.

Panel Domovské umisténi

ID panelu je FQMPHOME.

Panel Klavesy
ID panelu je FQMPKEYS.

Panel Seznam objekti
ID panelu je FQMPOBJL.

Panel Editor procedur
ID panelu je FQMPPEDT.

Panel Editor dotazu
ID panelu je FQMPQEDT.

Panel Editor dotazi s vyzvou
ID panelu je FQMPPQRY.

Panel Vysledky
ID panelu je FQMPRSLT.

Panel Sestava
ID panelu je FQMPRPRT.

Panel Editor tabulek
ID panelu je FQMPTBED.
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Panely, které nejsou celoobrazovkové

Panel Informace
ID panelu je FQMPABOT.

Panel Akce
ID panelu je FQMPACTE.

Panel Akce pro objekt <nazev_objektu>
ID panelu je FQMPOACT.

Panel Pridat globalni proménnou
ID panelu je FQMPGLAD.

Panel Pridat radek
ID panelu je FQMPTEAD.

Panel Zarovnani
ID panelu je FQMPFCAL.

Panel Preruseni funkce Attention
ID panelu je FQMPATTN.

Panel Seznam davek
ID panelu je FQMPBTLT.

Panel Priivodce davkou - Obecné parametry
ID panelu je FQMPBTDA4.

Panel Priivodce davkou - Hlavni parametry
ID panelu je FQMPBTD1.

Panel Priivodce davkou - Parametry pro proceduru
ID panelu je FQMPBTDP.

Panel Priivodce davkou - Parametry pro dotaz
ID panelu je FQMPBTDAQ.

Panel Privodce davkou - Parametry sestavy
ID panelu je FQMPBTDS3.

Panel Priavodce davkou - Nastaveni SMTP
ID panelu je FQMPBTD5.

Panel Sloupce
ID panelu je FQMPPQCE.

Panel Popis sloupce
ID panelu je FQMPCOLD.

Panel Seznam sloupcii
ID panelu je FQMPPQCL.

Panel Prikaz
ID panelu je FQMPCMDS.

Panel Prikazovy iradek
ID panelu je FQMPCMPD.

Panel Operator porovnani
ID panelu je FQMPPQOE.

Panel Operatory porovnani
ID panelu je FQMPPQCO.

Panel Operator porovnani: Mezi
ID panelu je FQMPPQOB.
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Panel Pripojit k
ID panelu je FQMPCNDS.

Panel Popis zdroje dat
ID panelu je FQMPDSDS.

Panel Objekt zdroje dat
ID panelu je FQMPFOB1.

Panel Definice
ID panelu je FQMPFCDF.

Panel Upravit radek
ID panelu je FQMPTEED.

Panel Export kodu JCL
ID panelu je FQMPJEXP.

Panel Oblibené akce
ID panelu je FQMPACTS.

Panel Oblibené objekty
ID panelu je FQMPFAVS.

Panel Cislo zarazKky formulare
ID panelu je FQMPSPBK.

Panel Ze zdroje dat
ID panelu je FQMPFOB2.

Panel Varianta podrobnosti formulare
ID panelu je FQMPSPDV.

Panel Z otevireného objektu
ID panelu je FQMPFOBA4.

Panel Z ualozisté
ID panelu je FQMPFOB3.

Panel Napovéda
ID panelu je FQMPHELP.

Obsah napovédy
ID panelu je FQMPMGSB.

Panel Vyzva procedury jazyka JavaScript
ID panelu je FQMPPRMT.

Panel Spojeni
ID panelu je FQMPPQJE.

Panel Sloupce spojeni
ID panelu je FQMPPQJC.

Panel Editor klaves
ID panelu je FQMPKDLG.

Panel Seznam
ID panelu je FQMPLOCS.

Panel Prihlasit
ID panelu je FQMPAUTH.

Panel Popis objektu
ID panelu je FQMPODSC.

Dodatek H. ID panelt aplikace QMF
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Panel Vyzva
ID panelu je FQMPMSGB.

Panel Proménné vyzvy
ID panelu je FQMPVARS.

Panel Cislo dotazu
ID panelu je FQMPSPQN.

Panel Popis alozisté
ID panelu je FQMPREPD.

Panel Naposledy pouzito
ID panelu je FQMPRCUS.

Panel Cislo sady vysledkii
ID panelu je FQMPSPRS.

Panel Podminky radku
ID panelu je FQMPPQRC.

Panel Ulozit objekty
ID panelu je FQMPSVOB.

Panel Test obrazovky
ID panelu je FQMPSTST.

Panel Hledat
ID panelu je FQMPTESD.

Panel Nastavit zdroj dat
ID panelu je FQMPSTDS.

Panel Vybrat zdroj dat
ID panelu je FQMPSLDS.

Panel Vybrat ulozisté
ID panelu je FQMPSERP.

Panel Vybrat objekt
ID panelu je FQMPOBLD.

Panel Zobrazit pole
ID panelu je FQMPSHFD.

Panel Zobrazit globalni proménnou
ID panelu je FQMPGLSH.

Panel Seradit seznam objektiu
ID panelu je FQMPOSRT.

Panel Podminky razeni
ID panelu je FQMPPQSE.

Panel Zadat: Form.Columns
ID panelu je FQMPFCSP.

Panel Zadat: Dotaz s vyzvou
ID panelu je FQMPPQSC.

Panel Prepnout ulozisté
ID panelu je FQMPSRVR.

Panel Tabulky
ID panelu je FQMPPQTE.
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Panel Okna
ID panelu je FQMPODOC.

Panel Popis pracovniho prostoru
ID panelu je FQMPWSDS.
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Poznamky

Tyto informace byly vytvoteny pro produkty a sluzby poskytované v USA.

Spole¢nost IBM nemusi produkty, sluzby nebo funkce uvedené v tomto dokumentu nabizet v
ostatnich zemich. Informace o produktech a sluzbach, které jsou ve vasi oblasti aktualné
dostupné, ziskate od mistniho zastupce spole¢nosti IBM. Odkazy na produkty, programy nebo
sluzby spolecnosti IBM v této publikaci nejsou minény jako vyjadfeni nutnosti pouziti pouze
uvedenych produktl, programu ¢i sluzeb spolecnosti IBM. Misto produktu, programu nebo
sluzby spolecnosti IBM Ize pouzit libovolny funkéné ekvivalentni produkt, program nebo
sluzbu, které neporusuji intelektualni vlastnickd prava spole¢nosti IBM. Ovéfeni funkénosti
produktu, programu nebo sluzby pochazejici od jiného vyrobce je vSak povinnosti uzivatele.

K jednotlivym subjektim popisovanym v tomto dokumentu se mohou vztahovat patenty nebo
nevytizené patentové prihlasky spole¢nosti IBM. Vlastnictvi tohoto dokumentu uzivateli
neposkytuje zadna licen¢ni prava k témto patentiim. Dotazy tykajici se licenci muzete posilat
pisemné na adresu:

IBM Director of Licensing
IBM Corporation

North Castle Drive
Armonk, NY 10504-1785
U.S.A.

Odpoveédi na dotazy tykajici se licenci pro dvoubajtové znakové sady (DBCS) ziskate od
oddeleni IBM Intellectual Property Department ve vasi zemi, nebo tyto dotazy muiizete zasilat
pisemné na adresu:

Intellectual Property Licensing
Legal and Intellectual Property Law
IBM Japan, Ltd.

1623-14, Shimotsuruma, Yamato-shi
Kanagawa 242-8502 Japan

Nasledujici odstavec se netyka Spojeného kralovstvi ani jinych zemi, ve kterych je
takovéto vyjadieni v rozporu s mistnimi zakony: SPOLECNOST INTERNATIONAL
BUSINESS MACHINES CORPORATION TUTO PUBLIKACI POSKYTUIJE "TAK, JAK
JE" BEZ JAKYCHKOLIV ZARUK, VYJADRENYCH VYSLOVNE NEBO
VYPLYVAJICICH Z OKOLNOSTI, VCETNE, A TO ZEJMENA, ZARUK NEPORUSENI
PRAV TRETICH STRAN, PRODEJNOSTI NEBO VHODNOSTI PRO URCITY UCEL.
Nékteré pravni fady u ur€itych transakci nepfipoustéji vylouceni zaruk vyslovné vyjadienych
nebo vyplyvajicich z okolnosti, a proto se na vas vyse uvedené omezeni nemusi vztahovat, a
proto se vas toto prohlaseni nemusi tykat.

Uvedené udaje mohou obsahovat technické nepiesnosti nebo typografické chyby. Udaje zde
uvedené jsou pravideln¢ upravovany a tyto zmény budou zahrnuty v novych vydanich této
publikace. Spole¢nost IBM mtize kdykoli bez upozornéni provadét vylepSeni nebo zmény v
produktech ¢i programech popsanych v této publikaci.

Jakékoli odkazy v téchto informacich na weby jinych spolecnosti nez IBM jsou poskytovany
pouze pro vétsi pohodli uzivatele a nemohou byt zadnym zpusobem vykladany jako schvaleni
téchto webu spole¢nosti IBM. Materialy obsazené na takovych webech nejsou soucasti
materialll pro tento produkt IBM a mohou byt pouzivany pouze na vlastni riziko.
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Spole¢nost IBM muze pouzivat nebo distribuovat vami dodané informace libovolnym
zpusobem podle vlastniho uvazeni, aniz by doslo k vytvofeni jakéhokoliv zavazku viéi vasi
osobg.

Vlastnici licence k tomuto programu, ktefi chtéji ziskat informace o moznostech (i) vymeény
informaci s nezavisle vytvofenymi programy a jinymi programy (vcetné tohoto) a (ii)
oboustranného vyuziti vyménovanych informaci, mohou kontaktovat informacni sttedisko na
adrese:

IBM Corporation
J46A/G4

555 Bailey Avenue

San Jose, CA 95141-1003
U.S.A.

Poskytnuti takovych informaci miize byt podminéno dodrzenim urcitych podminek a
pozadavkul zahrnujicich v nékterych pfipadech uhrazeni stanoveného poplatku.

Licencovany program popsany v tomto dokumentu a veskery licencovany material k nému
dostupny jsou spole¢nosti IBM poskytovany na zakladé podminek uvedenych ve smlouvach
IBM Customer Agreement, IBM International Program License Agreement nebo v jiné
ekvivalentni smlouvé.

Tyto informace zahrnuji priklady dat a sestav, s kterymi se uzivatel setka v kazdodennim
obchodnim provozu. Aby byla pfedstava uplna, pouzivaji se v ptikladech jména osob a nazvy
spole¢nosti, znacek a produktti. VSechna tato jména a ndzvy jsou fiktivni a jejich podobnost
se jmény, ndzvy a adresami pouzivanymi ve skute¢nosti je zcela ndhodna.

LICENCNI INFORMACE:

Tyto informace obsahuji ukazkové aplikacni programy ve zdrojovém jazyce ilustrujici
programovaci techniky na riznych operacnich platformach. Tyto ukazkové programy muzete
bez zavazkl vici spolecnosti IBM jakymkoliv zplisobem kopirovat, ménit a distribuovat za
ucelem vyvoje, pouzivani, odbytu ¢i distribuce aplikacnich programt odpovidajicich rozhrani
API pro operac¢ni platformu, pro kterou byly ukdzkové programy napsany. Tyto ptiklady
nebyly plné testovany za vSech podminek. Spole¢nost IBM proto nemize zarucit spolehlivost,
upotiebitelnost nebo funkénost té€chto programii. Ukazkové programy jsou poskytnuty, "TAK,
JAK JSOU", bez jakékoli zaruky. IBM nenese odpovédnost za zadné Skody vzniklé ve spojeni
s uzivanim ukazkovych programu.

Ochranné znamky

IBM, logo IBM a ibm.com jsou ochrannymi znamkami nebo registrovanymi ochrannymi
znamkami spolecnosti International Business Machines Corporation ve Spojenych statech a
ptipadné v dalsich jinych zemich. Tyto a dalsi vyrazy, které jsou ochrannymi znamkami IBM,
jsou pfi prvnim vyskytu v téchto informacich oznaceny piislusnym symbolem (* nebo ™), coz
znamena, ze jde o registrované ochranné znamky nebo ochranné znamky podle obecného
vlastnictvim spolecnosti IBM. Tyto ochranné znamky mohou byt rovnéz registrovanymi
ochrannymi znamkami nebo ochrannymi znamkami podle obecného prava v jinych zemich.
Uplny a aktualni seznam ochrannych znamek spole¢nosti IBM je k dispozici na webu na
adrese |http://www.ibm.com/legal/copytrade.shtml|

UNIX je registrovana ochranna znamka spolec¢nosti The Open Group ve Spojenych statech a
ptipadné v dalSich jinych zemich.
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Dalsi nazvy spolecnosti, produkti a sluzeb mohou byt ochrannymi nebo servisnimi znamkami
jinych spolecnosti.

Podminky pro dokumentaci k produktu

Opravneéni k pouziti téchto publikaci jsou omezena nasledujicimi podminkami:

Platnost podminek: Tyto podminky dopliuji jakékoli podminky uzivani platné pro webové
stranky IBM.

Osobni pouziti: Uvedené publikace 1ze reprodukovat pro osobni nekomercni vyuziti za
predpokladu, Ze jsou zachovany vsechny udaje tykajici se vlastnickych prav. Distribuce,
publikovani ¢i jakékoli odvozené vyuziti téchto publikaci (Ci jejich ¢asti) je povoleno pouze s
vyslovnym souhlasem spole¢nosti IBM.

Komeréni vyuziti: Uvedené publikace 1ze reprodukovat, distribuovat ¢i zobrazit pouze v
ramci daného podniku za predpokladu, ze jsou zachovany vSechny udaje tykajici se
vlastnickych prav. Jakékoli odvozené vyuziti téchto publikaci (¢i jejich €asti) ani reprodukce,
distribuce ¢i zobrazeni mimo dany podnik nejsou povoleny bez vyslovného souhlasu
spolecnosti IBM.

Prava: S vyjimkou opravnéni vyslovné uvedenych v tomto ujednani nejsou udéleny zadné
dalsi licence ani opravnéni (piimé ani odvozené) k témto publikacim ani k zddnym jinym
informacim, datiim, softwaru ¢i jinému dusevnimu vlastnictvi v nich obsazenym.

Spole¢nost IBM si vyhrazuje pravo odebrat na zéklade€ vlastniho uvazeni opravnéni udélend v
tomto dokumentu, kdykoli by vyuziti publikaci bylo na ijmu zajmtim této spolecnosti nebo
kdykoli by predchozi ujednani nebyla fadné dodrzovana (podle posouzeni spolecnosti IBM).

Uvedené informace smi byt stahovany, exportovany ¢i reexportovany pouze v plném souladu
se v§emi relevantnimi zakony a predpisy, véetné vSech zakont a piedpisi USA pro export.

SPOLECNOST IBM NEPOSKYTUJE ZADNOU ZARUKU OHLEDNE OBSAHU
TECHTO PUBLIKACI. UVEDENE PUBLIKACE JSOU POSKYTOVANY "TAKOVE,
JAKE JSOU," BEZ JAKYCHKOLIV ZARUK, VYJADRENYCH VYSLOVNE NEBO
VYPLYVAJICICH Z OKOLNOSTI, VCETNE, A TO ZEJMENA, ZARUK NEPORUSENI
PRAV TRETICH STRAN, PRODEJNOSTI NEBO VHODNOSTI PRO URCITY UCEL.

Aspekty zasad

ochrany osobnich udaju

Softwarové produkty spolecnosti IBM, vcetné feseni modelu SaaS (Software as a Service),
(,,nabidka softwaru) mohou vyuzivat soubory cookie a dalsi technologie ke shromazd’ovani
informaci a vyuzivani produktu, vylepseni sluzeb pro koncového uzivatele, prizpisobeni
interakei s koncovym uzivatelem nebo k jinym ucelim. V mnoha ptipadech nejsou nabidkou
softwaru shromazd’ovany zadné identifikovatelné osobni udaje. Nékteré z nasich nabidek
softwaru vam mohou umoznit shromazd’ovat identifikovatelné osobni udaje. Pokud tato
nabidka softwaru pouziva soubory cookie k shromazd’ovani identifikovatelnych osobnich
udajt, jsou nize uvedeny informace o tom, jak tato nabidka soubory cookie vyuziva.

Tato nabidka softwaru nepouziva soubory cookie ani jiné technologie k shromazd’ovani
identifikovatelnych osobnich udaju.

Pokud konfigurace implementované pro tuto nabidku softwaru poskytuji vam jako
zakaznikovi moznost shromazd’ovat identifikovatelné osobni udaje koncovych uzivatela
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prostiednictvim soubort cookie ¢i jinych technologii, méli byste vyhledat pravni rady ohledné
ptislusnych zakonu vztahujicich se ke shromazd’ovani dat véetné vSech pozadavki na
upozornéni a souhlas.

Dalsi informace o pouziti riznych technologii, vcetné souborti cookie, k vyse popsanym
ucellim naleznete v zdsadach ochrany osobnich udajti spole¢nosti IBM na adrese
[http://www.ibm.com/privacy/czl v online prohlaseni spole¢nosti IBM o ochrané soukromi na
adrese |http://www.ibm.com/privacy/cz/details| v ¢asti o souborech cookie, webovych
signalech a dal$ich technologiich a v prohlaSeni o ochrané soukromi pro softwarové produkty
a feSeni SaaS spolecnosti IBM na adrese |http://www.ibm.com/software/info/product—privacy|

102  Uvod do produktu QMF Z Client


http://www.ibm.com/privacy/cz
http://www.ibm.com/privacy/cz/details
http://www.ibm.com/software/info/product-privacy

Slovnicek

Slovnicek poskytuje kratké popisy termind pouzivanych v produktu.

accessibility (usnadnéni pristupu) Tyto funkce jsou
uzite¢né pii pouzivani pocitace postizenymi uzivateli,
naptiklad s omezenou pohyblivosti nebo zrakovymi
moznostmi.

batch objects (davkové objekty) Davkovy objekt je
mnozina parametru slouzici k vytvoreni davkové ulohy JCL.

calculated columns (vypoctené sloupce) Sloupce dat, které

1ze ptidavat do vysledkt dotazu.

reports (sestavy) Tyto textové tabulkové sestavy se
generuji s pouzitim vysledkt dotazu jako zdroje dat a Sablony
formulafi.

command line (pfikazovy radek) Rozhrani, které uzivateli
umoziuje interakci s aplikaci QMF zadavanim piikazu.

data sources (zdroje dat) Zdroje dat jsou entity produktu
QMF, v nichz jsou uloZeny informace o pfipojeni pro piistup k
databazim.

formatting options (volby formatovani) Zpusob zobrazeni
vysledkt dotazu v okné editoru lze pfizptisobit. Miizete pouzit
volby formatovani pro celé sloupce, jednotlivé bunky, zahlavi
sloupcu a buriky shrnuti. Mizete také urcit, ze ma byt
formatovani sloupct a bunék pouzito na zaklad¢ vysledki
podminéného vyrazu.

forms (formulafe) Formulafe jsou povazovany za objekty a
1ze je ulozit do ulozisté, do souboru nebo do katalogu QMF.
Pii otevieni ulozeného objektu formulafe ve skute¢nosti
spoustite objekt formulaie pro generovani sestavy. Formulare
pfi otevieni automaticky pouzivaji aktualné aktivni vysledky
dotazu jako zdroj dat.

global variables (globalni proménné)  Globalni proménné
jsou proménné, které zstavaji aktivni, dokud je aktivni
aktualni relace produktu QMEF. Jejich protikladem jsou
substituc¢ni promeénné, které jsou aktivni pouze beéhem
zpracovani objektu (dotazu, procedury, formuléie). Pro objekty
vyuzivajici globalni proménné je pouzita hodnota, ktera je
aktualn¢ definovana pro globalni proménnou.

grouping and aggregation (seskupeni a agregace) Pro
sloupce s vysledky dotazii 1ze pouzit volby seskupeni a
agregace a usporadat tak data vysledka do logickych nebo
souhrnnych seskupeni. Pfidanim seskupeni a agregace
automaticky ziskate souhrnné informace o datech a zobrazite
data v prehlednéji.

LOB data (data objektu LOB) Velky objekt (objekt LOB)
je datovy typ produktii Db2 for z/OS a Db2 for UNIX®, do
kterého se v databazové tabulce ukladaji data jiného nez
tradi¢niho typu, napiiklad text, multimédia, obrazky, video,

fotografie, zvuk ¢i jakékoli velmi velké datové soubory.
Nacitani ¢i ukladani dat objekti LOB mtize spotiebovavat
zna¢né mnozstvi prostredku.

object key (kli¢ objektu) Jedinecny identifikator pfitazeny
ke kazdému databazovému objektu. Kli¢ konkrétniho objektu
muizete zobrazit tim, ze prejdete na panel Seznam objektu,
umistite na ptislusny objekt kurzor a stisknete funk¢ni klavesu
Popsat.

procedures (procedury) Sada ptikazi SQL, ktera
umoziuje spoustét dotazy, tisknout sestavy, importovat a
exportovat data a provadét dalsi akce.

Prompted Query Editor (Editor dotazu s vyzvou) Pii
sestavovani dotazli s pouzitim editoru dotazli s vyzvou zadate
tabulky spolu s informacemi o spojenich, sloupcich, fazeni a
fadcich, a editor dotazti s vyzvou sestavi ptikazy jazyka SQL
(Structured Query Language).

QMF catalogs (katalogy QMF) Mnozina databazovych
tabulek obsahujicich ulozené objekty (dotazy, procedury a
formuléie); omezeni a profily uzivatelskych prostredki;
sestavy a dalsi riizné nastaveni a informace. Katalogy produktu
QMEF jsou umistény na databazovych serverech, na kterych
bézi databaze Db2.

Query Editor (Editor dotazii) Rozhrani, které umoznuje
oteviit libovolnou tabulku databaze dostupnou z pracovniho
prostoru.

query parameters (parametry dotazu) Parametry dotazu
obsahuji hodnotu, ktera bude odeslana do dotazu a pouzita v
béhovém rezimu.

relational query (relacni dotaz) Dotaz je pozadavek na
informace ze zdroje dat. Chcete-li si vyzadat informace z
relacniho zdroje dat, sestavte dotaz pomoci prikazi jazyka
SQL.

SQL Query Editor (Editor dotazi SQL) Jednou z
moznosti vytvoieni dotazu je pro uzivatele se zkusenostmi s
jazykem SQL zadani piikazi SQL v editoru dotazi SQL. Je
mozné zadat jeden prikaz SQL, ktery vrati jednu sadu
vysledkd, nebo vice ptikazi SQL, které vrati vice sad
vysledkd.

substitution variables (substitu¢ni proménné)  Substitucni
proménné slouzi k zadani proménnych hodnot do dotazu SQL
za béhu. Tato funkce umoziuje nahradit ¢ast ptikazu SQL a
ucinit jej generictéjsim. Substitucni proménné jsou aktivni
pouze v piipadé spusténi objektu (dotazu, procedury nebo
formulaie). Vysledkem je, Ze prostiednictvim substitu¢ni
proménné lze pristupovat pouze k jednomu objektu. Tato
proménna nebude po spusténi objektu existovat.
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Table Editor (Editor tabulek) Rozhrani, které umoznuje
oteviit libovolnou tabulku databaze dostupnou z pracovniho
prostoru.

usage codes (kody pouziti) Kody pouziti poskytuji
souhrnné informace o datech ve sloupci. Kody pouziti mohou
naptiklad poskytovat celkové souhrnné informace na konci
sloupce nebo ¢astecné souhrnné informace v mistech tidicich
zarazek tabulky. Kody pouziti, které jsou k dispozici, zavisi na
datech ve sloupci a na typu souhrnu.

workspaces (pracovni prostory) Vsechny zdroje dat a
objekty, ke kterym mate pfistup, jsou obsazeny v jednom ¢i
nékolika pracovnich prostorech, které byly predbézné
naplnény administratorem.
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